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Najvy38si mozny vklad vjednej hre je 0.10 Euro.

Najvyssia vyhra vjednej hre je 15 Euro.

Vyhemy pristroj GAMES PALACE Il obsahuje 22 réznych hier: Always Hot, American Colors, American Poker ll, Book of Ra, Diamond Wheel,
Dolphin’s Pearl, Hot Fruits, Hot Chance, Chip Runner, King of Cards, Lord of the Ocean, Magic 27, Magic 81, Magic Card I, Mega Joker,
Roaring Forties, Sizzling 6, Sizzling Hot, Starliner, Supra Hot, Ultra Hot, Bank Game.

Hra€ méze zvolit hru dotykom poli¢ka na obrazovke, pripadne tlagidlom VOLBA HRY.

Prevadzkovatefl je opravneny jednotlivé hry vsystéme aktivovat alebo deaktivovat bez zmeny pravidiel hry.

Vyhry méZu byt vyplatené prostrednictvom centralnej kasy, ak je fiou prevadzka vybavena.

Plati pre vSetky hry:
Pocas bonusovych hier sa zkreditu odpoéitava 0,01€ za kazdu hru.

GAMBLE FEATURE (Hra s rizikom):

Ak hra¢ vzakladnej hre ziska vyhru, ma moznost odstartovat hru srizikom (Gamble Feature) a tak riskovat o vyhru maximalne 5-krat. Vtejto hre hraé
prenasa vyhru na kreditovy displej, bud stlagenim tlagidla ZOBRAT, alebo o vyhry opakovane riskuje pri gamblovani.

Pri gamblovani musi hra& uhadnut ndhodne zvolend farbu karty, a to stladenim bud CERVENA alebo CIERNA tlagidla. Ako pomécka zostava na
obrazovke zobrazenych pat poslednych kartovych symbolov.

Stladenim tlagidla ZOBRAT je mozné hru srizikom prerusit a vyhra bude pripisana na kreditovy displej.

Ak hrag vhre srizikom raz prehral, bude tato hra automaticky prerusena.

ALWAYS HOT - je valcova hra stromi opticky znazornenymi valcami na 5 vyhernych linii. Stlagenim tlagitka START (prip. dotykom obrazovky na
poligko START) sa zaénu opticky znazornené valce otadat. Ak ukazujl valce po zastaveni jednu zkombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane
na hornej obrazovke, bude prisludna vyhra vratane po&tu pripadnych hier ACTION GAMES pripisana na displej VYHRA. Ak neukazuijt valce po
zastaveni ziadnu zkombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hra ukongena. Vietky vyhry sa poditaju zlava doprava.

AMERICAN COLORS - je valcova hra so $tyrmi opticky znazornenymi valcami na 25 vyhernych linii. Stlaenim tlagitka START (prip. dotykom
obrazovky na policko START) sa za&nu opticky znazornené valce otadat. Ak ukazujti valce po zastaveni jednu zkombinacii symbolov uvedenych vo
vyhernom pléne na hornej obrazovke, bude prislusna vyhra vratane po¢tu pripadnych hier ACTION GAMES pripisana na displej VYHRA. Ak neukazujd
valce po zastaveni Ziadnu zkombindacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hra ukon&ena. Vietky vyhry sa po&itaji zlava doprava.

AMERICAN POKER Il — je videopokrova hra. Stlagenim tlagitka START (prip. dotykom obrazovky na policko START) sa na obrazovke objavi 5 hracich
kariet. Hra¢ ma moznost si pri prvom adruhom vyloZeni kariet stlagenim tladitka DRZAT (alebo dotykom karty na obrazovke) podrzat vhodné karty
aopéatovnym stladenim tladitka START (pripadne dotykom obrazovky na policko START) si nechat nedrzané karty znovu vyloZit. Ak ukazuju opticky
znazornené hracie karty jednu zkombinacii symbolov uvedenych vo vyhermom plane (vyherna kombinacia kariet je oznadena napisom WIN), bude
prisludna vyhra vratane podtu pripadnych ACTION GAMES pripisana na displej VYHRA. Ciastka uvedena na obrazovke VYHRA bude stlagenim
tla&itka VEZMI VYHRU (popr. dotykom na obrazovke na poligku VEZMI) prevedena na displej BANKA. Hra je ukonéena ak karty po otogeni neukazujt
ziadnu z vyhernychkombinacii uvedenych na vyhernom pléane.

BOOK OF RA - je valcova hra spiatimi opticky znazornenymi valcami na 1, 3, 5, 7, 9 vyhernych linii. Stlagenim tiagitka START (prip. dotykom
obrazovky na poliko START) sa za&nu opticky znazornené valce otagat. Ak ukazuju valce po zastavenf jednu zkombinacii symbolov uvedenych vo
vyhernom plane na hornej obrazovke, bude prisludna vyhra vratane poctu pripadnych hier ACTION GAMES pripisan4 na displej VYHRA. Ak neukazuijl
valce po zastaveni Ziadnu zkombinécii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hra ukonéena. Véetky vyhry sa pocitaju zfava doprava.

BOOK OF RA - FEATURE:

Ak sa na obrazovke po ukonéenf valcovej hry nachadzaju (nezavisle od herného vkiadu) na lubovolnej pozicii 3, 4, alebo 5 symboiov KNIHA, dojde
kodstartovaniu BOOK OF RA — FEATURE. Potom pristroj automaticky odstartuje 10 bonusovych hier. Vpripade, Ze sa vpo&as Feature na obrazovke
znova objavi 3, 4, alebo 5 symbolov KNIHA, odstartuje sa d'al§ich 10 bonusovych hier atd'...

Na zagiatku bonusovych hier ma hra¢ moznost zvolit si vyherny symbol, ktory nahradzuje vietky vyherné symboly na prisluSnom valci. Tak ma hragé
moznost ziskat dalSie vyhry. Tieto symboly nie su zapocitavané iba zlava doprava, ale do vyhry sa zapogitava aj poget vyhernych symbolov na linii.

DIAMOND WHEEL - je valcova hra spiatimi opticky znazornenymi valcami a10 vyhernymi liniami. Stladenim tlagidla START (prip. dotykom obrazovky
na policko START) sa zadnu opticky znazornené valce otaCat. Ak ukazuji valce po zastaveni jednu zkombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom
plane na hornej obrazovke, bude prisludna vyhra vratane poctu pripadnych hier ACTION GAMES pripisana na displej VYHRA. Ak neukazuijt valce po
zastaveni Ziadnu zkombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hra ukongena. Vietky vyhry sa po&itaji zlava doprava.

DIAMOND WHEEL - FEATURE:

Ak sa na obrazovke po ukonéeni valcovej hry nachédza (nezévisle na hernom vklade) 3, alebo viac symbolov KOLESO, dojde k spusteniu DIAMOND
WHEEL FEATURE. Pristroj spusti 12 otoceni kolesa. Svetelna Sipka na hornom kolese sa zaéne otaat. Stlagidlom START je mozné urychlit pohyb
8ipky, ktora sa zastavi na jednom policku. Ked zostane $ipka stat na symbole drahokamu (Zity, modry) ziska hrag prislund vyhru podfa herného
planu. Ked zostane $ipka stat na symbole Rubin, ziska hra¢ nahodnu vyhru. Ked zostane $ipka stat na symbole Smaragd, vyhra hraé 6 dodatoénych
otogeni kolesa. Ked zostane Sipka stat na inom poliku, hra¢ nevyhrava.,
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obrazovky na poliko START) sa zaénu opticky znazornené valce otacat. Ak ukazuju valce po zastaveni jednu zkombinacii symbolov uvedenych vo
vyhernom plane na hornej obrazovke, bude prisludna vyhra vratane poé&tu pripadnych hier ACTION GAMES pripisana na displej VYHRA. Ak neukazuji
valce po zastaveni Ziadnu zkombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom pléne, je hra ukonéena. Véetky vyhry sa poéitajl zfava doprava.
DOLPHIN'S PEARL - FEATURE:

Ak sa na obrazovke po ukongeni valcovej hry nachadzaju (nezavisle na hernom vklade) 3, 4 alebo 5 symbolov PERLA, ddjde k spusteniu DOLPHIN'S
PEARL FEATURE a pristroj automaticky odohra 15 bonusovych hier.

Tychto 15 bonusovych hier bude odohranych s rovnakym vyhernym planom, s ktorym bola spustena Feature.

Dosiahnuta vyhra z tychto 15 bonusovych hier bude vynasobena tromi (vyhra x 3).

Ak sa v priebehu volnych hier opat objavia 3, 4 alebo 5 symbolov PERLA, ziska hra& 15 novych bonusovych hier, ktoré budd automaticky odohrané po
ukonéenf prvych 15-tich hier.

HOT FRUITS - je valcova hra sdeviatimi opticky znazornenymi valcami. Stlaenim tlagitka START (prip. dotykom obrazovky na policko START) sa
zacne 9 valcov otacat. Hra& ma moznost stlagenim tlagitka DRZAT (dotykom prislusného valca na obrazovke) si vhodné symboly podrzat (symbol
modrého Spendlika) aopatovnym stlaéenim tlagitka START (prip. dotykom na obrazovke na politko START) si nechat nedrzané valce znovu vylozit.
Ak ukazuju valce po zastaveni jednu zkombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, bude prislu$na vyhra vratane poctu
pripadnych hier ACTION GAMES pripisana na displej VYHRA. Ak neukazuju valce po zastaveni Ziadnu zkombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom
plane je hra ukonéena.

HOT CHANCE - je trojvalcova hazardna hra, vktorej sa vsadza na tri zhodné symboly vpiatich vyhernych liniach. Hazardna hra sa zagina stlaéenim
tlagidla START, opticky zndzornené valce sa zaénu otacat, priom zvolena &iastka bude odpocitana zdispleja KREDIT. Ak ukazujd opticky zndzornené
valce ukazuju po zastaveni jednu zvyhernych kombinacii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu
zkombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane hazardna hra je ukonéena. Od&iastku uvedend na displeji VYHRA moZe hraé hrat vhazardnej hre
RIZIKO.

HOT CHANCE - FEATURE:

Ak sa nachadzaju po odohrani valcovej hry na v3etkych poziciach valcov rovnaké symboly: ,pomarang”, ,citron", ,slivka" alebo ,&ereéia", zaéne sa
tocit koleso na hornej obrazovke. Ked sa koleso zastavi na poli¢ku UP, bude vyhra zdvojndsobend, politko sa premeni na COLLECT a koleso sa otogi
este raz. Ked sa koleso zastavi na polléku COLLECT bude aktualna vyhra zapisand a hra je ukonéena. Ogiastku ziskanu vhazardnej hre uvedend po
ukonéen hazardnej hry na displeji VYHRA méze hraé hrat vhazardnej hre RIZIKO alebo ju stlagenim tlagidla VEZMI VYHRU previest na displej
KREDIT.

CHIP RUNNER - je trojvalcova hazardna hra, vktorej sa vsadza na tri zhodné symboly vpiatich vyhernych linidch. Na hornej obrazovke je zobrazeny
dynamicky herny plan svyhrami platnymi pre kazdd vyhernd kombinaciu azvolent stavku akoleso pre hazardnd hru ,Chip Chance". Hazardn4 hra sa
zagina stladenim tlagidla START (popr. dotykom obrazovky na policko START), opticky znazornené valce sa zaénu otaéat, pricom zvolend Ciastka
bude odpocitana zdispleja KREDIT. Ak ukazuji opticky znazornené valce ukazujl po zastaveni jednu zvyhernych kombinacii symbolov, tak je vyhra
pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim dalSej hazardnej hry sa cela Giastka zpola VYHRA prevedie do pola KREDIT. Ak neukazuju valce po
zastaveni jednu zkombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukonéena.

CHIP CHANCE

Tri ZIté Zetony alebo tri Cervené Zetony na strednej linii odstartuji automaticky hazardnd hru CHIP CHANCE. Koleso na hornej obrazovke sa zaéne
otacat, zastavi sa na niektorej z&iastok uvedenych na jeho obvode. Tato &iastka predstavuje doplnkovd vyhru aje ako taka pripisana na displej VYHRA.
Odpovedajlica vyhra je hragovi zarovei oznamena kratkou spravou vdolnej &asti obrazovky aautomaticky prevedena zdispleju VYHRA na displej
KREDIT.

KING OF CARDS - je valcova hra spiatimi opticky znazornenymi valcami na 1, 3, 5, 7, 9 vyhernych linii. Stlagenim tladitka START (prip. dotykom
obrazovky na politko START) sa zaén(i opticky znazornené valce otacat. Ak ukazuju valce po zastaveni jednu zkombindcii uvedenych vo vyhernom
plane na hornej obrazovke, bude prisiudna vyhra vratane poétu pripadnych hier ACTION GAMES pripisana na displej VYHRA. Ak neukazuju valce po
zastaveni Zziadnu zkombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hra ukonéena.

King of Cards Feature sa spusti vpripade, ak sa na [ubovolnych poziciach opticky zobrazenych valcov zobrazia 3, 4 alebo 5 symbolov ,Mince".
Nasledne méZze hra odohrat 15 bonus hier. Ak neukazuju valce po zastaveni Ziadnu zkombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane je hra
ukon&end. V3etky vyhry sa pocitaju zlava doprava.

LORD OF THE OCEAN - je valcové hra spiatimi opticky znazornenymi valcami na 1, 3, 5, 7, 9 vyhernych linii. Stlaenim tlagitka START (prip.
dotykom obrazovky na politko START) sa zaénui opticky znazornené valce otadat. Ak ukazuji valce po zastaveni jednu zkombinacii symbolov
uvedenych vo vyhernom pléne na hornej obrazovke, bude prisludna vyhra vratane poctu pripadnych hier ACTION GAMES pripisana na displej VYHRA.
Ak neukazuju valce po zastaveni Ziadnu zkombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hra ukonéena. Véetky vyhry sa poditaji zlava
doprava. Symbol ,Brana" (scatter) nahradi akykolvek symbol potrebny kdosiahnutiu vyhry.

LORD OF THE OCEAN - FEATURE:

Kaktivacii tejto hry dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky znazornenych valcov (nezavisle na hernom vklade ana poéte vsadenych linii) 3, 4
alebo 5 symbolov , Brana "(scatter) kdekolvek vhernom poli. Potom pristroj automaticky odohra 10 bonusovych hier srovnakym vyhernym planom ako
pri hre, pri ktorej bola Feature spustend. Na zagiatku hry systém nahodne vyberie ,Feature" symbol. Symbol ,Brana" nahradzuje vhre FEATURE GAME
akykolvek symbol potrebny kdosiahnutiu vyhry okrem ,Feature” symbolu. Stiagenim tlagidla START (popr. dotykom obrazovky na policko START) sa
za&ne 5 opticky znazornenych valcov otacat. Ak ukazuju opticky znazomenéu_a_tce po zastaveni jednu zkombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom

plane (vid. Vyherné moznosti), bude prislusna vyhra pripisana na ;!—rs’p 1,%8@ sa objavi kdekolvek vhernom poli dostatoény pocet ,Feature"
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symbolov (vid. Vyherné moznosti), skopiruje sa tento symbol na vetky pozicie na prislusnom valci ahrac ziska rovnaku vyhru akoby valce s ,Feature”
symboly boli zoradené zfava doprava. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu zkombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom pléne, je hra ukonéena
apokra¢uje daldou hrou FEATURE GAME dovtedy, kym nie je poget hier FEATURE GAME vyg&erpany. Ak sa objavia po zastaveni valcov kdekolvek vo
vyhernom poli tri symboly ,Brana", ziskava hra¢ dal$ich 10 hier FEATURE GAME.

MAGIC 27 - je trojvalcova hazardna hra, vktorej sa vsadza na tri zhodné symboly na 27-mich vyhernych liniach. Hazardna hra sa zag&ina stladenim
tlagidla START (popr. dotykom obrazovky na policko START), opticky znazornené valce sa za&nu otagat, pri¢om zvolena &iastka bude odpoditana
zdispleja KREDIT. Ak ukazuju opticky znazornené valce ukazujli po zastaveni jednu zvyhernych kombinacii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej
VYHRA. Pred zahajenim dal$ej hazardnej hry sa cela &iastka zpofa VYHRA prevedie do pola KREDIT. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu
zkombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukonéena. O&iastku uvedenu na displeji VYHRA méze hra¢ hrat vhazardnej hre
RIZIKO.

MAGIC 81 - je Stvorvalcové hazardna hra, vktorej sa vsadza na tri zhodné symboly na 27-mich vyhernych liniach a $tyri zhodné symboly na 81
vyhernych linif na $tvorvalci elektronicky zobrazenom na prislusnom vyhernom pristroji. Hazardna hra sa zacina stlagenim tlagidla START (popr.
dotykom obrazovky na politko START), opticky znazornené valce sa zaénd otadat, pricom zvolen &iastka bude odpogitana zdispleja KREDIT. Ak
ukazuju opticky znézornené valce ukazuju po zastaveni jednu zvyhernych kombinacii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred
zahajenim dalsej hazardnej hry sa cela Ciastka zpola VYHRA prevedie do pola KREDIT. Ak neukazuj valce po zastaveni jednu zkombinacii symbolov
uvedenych vo vyhernom pléne, je hazardna hra ukoncena. Ogiastku uvedenu na displeji VYHRA mdze hraé hrat vhazardnej hre RIZIKO. Véetky vyhry
sa pocitaju zlava doprava. Symbol ,Magic 81" nahradza akykolvek symbol potrebny kdosiahnutiu vyhry. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernd liniu.

MAGIC CARD lI - je videopokrov4 hra. Stlagenim tlagitka START (prip. dotykom obrazovky na policko START) sa na obrazovke objavi 5 hracich
kariet. Hra¢ ma moznost si pri prvom adruhom vyloZeni kariet stlatenim tlagitka DRZAT (alebo dotykom karty na obrazovke) podrzat vhodné karty
aopatovnym stlagenim tlagitka START (pripadne dotykom obrazovky na politko START) nechat si nedrzané karty znovu vyloZit.

Ak ukazuju opticky zndzornené hracie karty jednu zkombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane (vyherna kombinacia je oznaena napisom
WIN), bude prislu$na vyhra vratane poctu pripadnych hier ACTION GAMES pripisana na displej VYHRA. Ciastka uvedena na displeji VYHRA bude
stladenim tlagitka VEZMI VYHRU (popr. dotykom na obrazovke na policku VEZMI) prevedena na displej BANKA. Hra je ukonéena ak po otoéeni kariet
neukazuju Zziadnu zkombinacii symbolov uvedenych na vyhernom piéne.

Hra ,THREE OF AKIND" bonusova hra. Cisla od 15 do 1 na bonusovom rebrigku vpravo ukazuji kolkokrat je este treba pri prisludnej stavke dosiahnut
kombinéciu kariet ,THREE OF AKIND" (tri karty rovnakej hodnoty) na dosiahnutie bonusu. Ak dosiahne hra¢ kombin4ciu kariet ,THREE OF AKIND",
zhasne na bonusovom rebri¢ku vprave jedno &islo. Ak neostalo na bonusovom rebritku Ziadne gislo, je hragovi pripisany uvedeny bonus, vzavislosti od
vy$ky stavky.

Hra ,POKER BONUS" je zobrazena vlavej hornej casti obrazovky. Na ziskanie bonusu musi hraé vkartovej hre dosiahnut tzv. POKER (Styri karty
srovnakymi Cislami, alebo jednym zolikom), ktory zodpoveda &islu uvedenému na bonusovom displeji.

MEGA JOKER - je patvalcova hazardné hra, vktorej sa vsadza na tri az pat zhodnych symbolov na $tyridsiatich vyhernych liniach. Hazardna hra sa
zadina stlagenim tlagidla START (popr. dotykom obrazovky na politko START), opticky znazornené valce sa za&ni otaat, pri¢om zvolena Giastka
bude odpogitana zdispleja KREDIT. Ak ukazuju opticky znazornené valce ukazuijti po zastaveni jednu zvyhernych kombinacii symbolov, tak je vyhra
pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim dalsej hazardnej hry sa cela &iastka zpola VYHRA prevedie do pola KREDIT. Ak neukazuju valce po
zastaveni jednu zkombinacif symbolov uvedenych vo vyhernom pléne, je hazardna hra ukon&ena. Ociastku uvedend na displeji VYHRA méze hraé hrat
vhazardnej hre RIZIKO. Véetky vyhry sa poéitajd zfava doprava. Symbol ,hviezda" (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale mézu byt
rozmiestnené rézne na v8etkych piatich valcoch. Symbol ,mega joker" nahradi akykolvek symbol potrebny kdosiahnutiu vyhry svynimkou symbolu
Jhviezda".

ROARING FORTIES - je patvalcova hazardna hra, vktorej sa vsadza na dva az pat zhodnych symbolov v40-tich vyhernych liniach. Hazardna hra sa
zaéina stladenim tlacidla START (popr. dotykom obrazovky na policko START), opticky znazornené valce sa zaénu otacat, pri¢om zvolena &iastka
bude odpoditana zdispleja KREDIT. Ak ukazuju opticky znazornené valce ukazuji po zastaveni jednu zvyhernych kombinacii symbolov, tak je vyhra
pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim dal$ej hazardnej hry sa cela Giastka zpola VYHRA prevedie do pola KREDIT. Ak neukazuju valce po
zastaveni jednu zkombinécii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukonéena. Ogiastku uvedent na displeji VYHRA moze hraé hrat
vhazardnej hre RIZIKO. Véetky vyhry sa pocitaju zlava doprava. Symboly ,hviezda" (scatter) nemusia byt zoradené na vyherne;j linii, ale mézu byt
rozmiestnené rézne na vSetkych piatich valcoch. Symbol ,WILD" nahradi akykolvek symbol potrebny kdosiahnutiu vyhry svynimkou symbolu ,hviezda".

SIZZLING 6 - je Sestvalcova hazardna hra, vktorej sa vsadza na tri az Sest zhodnych symbolov na piatich vyhernych liniach. Hazardna hra sa zaéina
stlagenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zaénu otadat, pricom zvolen4 Ciastka bude odpogitana zdispleja KREDIT. Ak ukazuji opticky
znazornené valce ukazuju po zastaveni jednu zvyhernych kombinacii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak neukazujd valce po
zastaveni jednu zkombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane hazardna hra je ukonena. Vsetky vyhry sa poéitaju zlava doprava okrem
symbolu ,hviezda"(scatter). Symboly ,hviezda" (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale mézu byt rozmiestnené rézne na vietkych Siestich
valcoch. Symbol ,joker" nahradi akykolvek symbol potrebny kdosiahnutiu vyhry svynimkou symbolu ,hviezda". PIng obrazovka s12, 15 alebo 18
rovnakymi symbolmi ovocia umoZziiuje bonusovi vyhru. Bonusové vyhry aScatter vyhry budi pripoéitané kvyhre. Plati len najvy$$ia vyhra na vyhern(
liniu.

SIZZLING HOT - je valcova hra spiatimi opticky znazornenymi valcami na 5 vyhernych linii. Stlagenim tlagitka START (prip. dotykom obrazovky na
policko START) sa za&nu opticky znazornené valce otagat. Ak uk ujﬁgﬂlg?é;boz_astaveni jednu zkombinécii symbolov uvedenych vo vyhernom plane
o s
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na hornej obrazovke, bude prislusné vyhra vratane poctu pripadnych hier ACTION GAMES pripisana na displej VYHRA. Ak neukazuijl valce po
zastaveni ziadnu zkombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hra ukon&end. Véetky vyhry sa pogitajt zlava doprava.

STARLINER - je valcova hra stromi opticky znazornenymi valcami na 5 vyherych Iinii. Stlagenim tlagitka START (prip. dotykom obrazovky na policko
START) sa zaént opticky znazornené valce otagat. Ak ukazuju valce po zastaveni jednu zkombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane na
hornej obrazovke, bude prislu$na vyhra vratane podtu pripadnych hier ACTION GAMES pripisana na displej VYHRA. Ak neukazuju valce po zastaveni
Ziadnu zkombinécii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hra ukon&ena. Vietky vyhry sa poéitaji zlava doprava.

STARLINER - FEATURE:

Ak sa na obrazovke po ukonceni valcovej hry nachadzaju (nezavisle na hernom vklade) 3 symboly HVIEZDA, dojde k spusteniu STARLINER
FEATURE a pristroj automaticky odohré 15 volnych hier. Po&as feature hry je mozné vyhrat na v8etkych 27 liniach. Tychto 15 bonusovych hier bude
odohranych s rovnakym vyhernym planom, s ktorym bola spustena Feature. Ak sa v priebehu volnych hier opat objavia 3 symboly HVIEZDA, ziska
hra¢ 15 novych volnych hier, ktoré budi automaticky odohrané po ukon&eni prvych 15-tich hier.

SUPRA HOT - je valcova hra so Styrmi opticky zndzornenymi valcami na 25 vyhernych linii. Stlatenim tlagitka START (prip. dotykom obrazovky na
policko START) sa zaénl opticky znazornené valce otagat. Ak ukazuju valce po zastaveni jednu zkombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane
na hornej obrazovke, bude prisiudna vyhra vratane poétu pripadnych hier ACTION GAMES pripisana na displej VYHRA. Ak neukazuju valce po
zastaveni Ziadnu zkombindcii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hra ukon&ena. VSetky vyhry sa pogitaji zfava doprava.

ULTRA HOT - je valcova hra stromi opticky znazornenymi valcami na 5 vyhernych linii. Stlagenim tladitka START (prip. dotykom obrazovky na policko
START) sa za&nu opticky znazornené valce otacat. Ak ukazujl valce po zastaveni jednu zkombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom pldne na
hornej obrazovke, bude prislu8né vyhra vratane poétu pripadnych hier ACTION GAMES pripisana na displej VYHRA. Ak sa nachadzaju na véetkych
vyhernych liniach rovnaké symboly (pomarance, citrony, slivky, alebo &eregne) pride kzdvojnasobeniu vyhry, maximalne do vysky 15 euro. Ak
neukazuju valce po zastaveni ziadnu zkombinécii symbolov uvedenych vo vyhernom pléne, je hra ukongena. Véetky vyhry sa poéitaju zlava doprava.

ACTION GAMES - je dopinkova hra. Vkazdej zvy$sie uvedenych hier ma hra& moznost dosiahnut vyhru sACTION GAMES, ktora sa zobrazi na hornej
obrazovke ako svetelné koleso ACTION RUN, ktoré sa pozvolna otaéa avyhrané ACTION GAMES hry budu pripisané na displej ACTION GAMES
uprostred svetelného kolesa. Stlagenim tladitka START sa hra ACTION GAMES odStartuje azKREDITU sa odrata 0,01€. Svetelné koleso s12
poli€¢kami sa roztoi vsmere hodinovych ruciciek apozvolna sa zastavuje. Po ukonéeni kola bude dosiahnuta vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak
trafi hra¢ policko 6 ACTION GAMES bude odohranych dal$ich 6 hier navyse.

BANK GAME (HRA SBANKOU) - je dopinkova hra. Vyherny pristroj umoziuje nahrat body zKREDITU do BANKU, ktoré nasledne hraé vyuzije na
zvy$enie stavky vhre. Stlaenim tlagitka START sa na obrazovke objavi 25 okienok sdvomi kartami. Ziskavanim vhodnej kombinacie uvedenej na
hornej obrazovke, umozni hracovi tato hra zisk adekvatneho poétu bodov, ktoré sa zapisuju na displej BANKA.

SUPERHI - LO hra:

V SUPER HI - LO hre ma hra€ moznost prostrednictvom stavky0,10 EUR ziskat vyhru az do vysky max. 15,- EUR.SUPER HI - LO pontika pristroj
nahodne. Na obrazovke sa vedfa seba objavia 2 zakryté karty. Lava karta patri dealerovi, prava hragovi. Stlagenim tlacidla START sa odkryji obe karty
a z kreditového displeja sa odpocita 0,10 EUR. Vyber kariet je nahodny. Ak ma hrad kartu vy$sej hodnoty vyhrava a na vyhernom displeji sa pripogita
max. 15,- EUR. Ak ma dealer kartu s vy$Sou alebo rovnakou hodnotou ako hrag, vyhrava dealer, z hradovho kreditu sa odpoéita 0,10 EUR a hra je
ukonéena.

UKONCENIE HRY

Hra je povazovana za ukonéenu ak: nebola dosiahnuta Ziadna vyhra
pripadna vyhra bola prehrana vhre srizikom
pripadna vyhra bola pripisana do BANKU
obsah KREDITU bol vyplateny

Po ukon&eni hry svyplatenim vyhry je vyherny pristroj po uplynuti 15 sektnd pripraveny na novu hru.
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