Zakladné a v§eobecné ustanovenia

1. Utast na hazardnych hrach je zakdzana osobam mlad$im ako 18 rokov, t.z. Ze hra¢om mozZe byt len fyzicka
osoba, ktora dovfsila 18 rokov veku, a ktora v stlade s Hernym planom uhradi vklad za stavku.

2. Je zak&zané prevadzkovanie videohier:
a) na Velky piatok, 24. a 25. decembra,
b) v Case trvania Statneho smutku,
¢) mimo prevadzkového casu.

3. Hracou menou je EURO (€).

4.V pripade sporov spdsobenych rozdielnym vykladom pravidiel uvedenych v tomto Hernom plane rozhoduje
vyklad prevadzkovatela v su¢innosti s Uradom pre regulaciu hazardnych hier .

5. Prijem vkladov

Hrag, ktory sa chce zucastnit’ hazardnej hry v systéme videohry MAGIC LOTTO méze vykonat’ vklad do kreditu
prostrednictvom l'ubovolného terminalu zapojeného do systému videohry MAGIC LOTTO vlozenim minci,
bankoviek alebo platného tiketu. Terminaly su umiestnené vyluéne V priestoroch schvalenych Uradom pre
reguldciu hazardnych hier. Terminal méze prijat’ hotovost’ alebo platny tiket. Platnost’ tiketu je vyznaéena priamo
na tikete a je stanovena prevadzkovatel'om na 30 dni. Tiket je pouZite'ny iba v prevadzke, v ktorej bol vystaveny.

6. Uskutocniovanie vkladov do hazardnej hry

Hrag, ktory ma vytvoreny kredit na terminali méze zacat’ hazardn( hru vloZenim zvoleného vkladu do jednotlivych
hazardnych hier v zmysle herného planu pre jednotlivé hazardné hry. Pocas hazardnej hry sa z kreditu vklady
odpo¢itavaji. Ugastnikom systému videohier — hra¢om méZe byt len fyzickd osoba, ktora dovisila 18 rokov veku
a ktora uhradila prevadzkovatel'ovi vklad.

7. Vrétenie vkladu
V pripade nespravnej funkcie terminalu alebo systému videohry (poruchy technického zariadenia) bude hracovi
vyplatend vyhra, pokial’ bola dosiahnuta pred prerusenim hazardnej hry, v pripade prerusenej hazardnej hry bude
hracovi vrateny vklad.

8. Vyplata vyhier

V priebehu hazardnej hry, po skonceni kazdej vyhravajtcej hry, sa vyhry pripocitavaju do kreditu. Pokial’ si chce
hra¢ po odohrani I'ubovolného poctu hazardnych hier dat’ vyplatit’ kredit, stla¢i na terminali tla¢idlo ,,Vyplatit™.
Terminal videohry systému MAGIC LOTTO vytlaci tiket s ¢iarovym kédom. Tento tiket si podl'a vyberu moze
hra¢ vlozit' do in¢ho terminalu a hrat' d’alej, alebo si tiket necha na pokladni premenit’ na finanénti hotovost,
pricom k tomuto ucelu modze vyuzit' aj centralnu kasu, ak je sucastou systému. Krupiér vyplaca v hotovosti do
1 700 €. V pripade vyhry presahujicej tito ¢iastku méze byt’ vyplatenie vyhry podmienené doplnenim finan¢nych
prostriedkov do prislu$nej prevadzky. Vyplatenie vyhry tymto sposobom je zasadne vykonavané do 5 pracovnych
dni. Prevadzkovatel’ vyplati vyhru vyhercovi v hotovosti len do vy§ky 5 000 Eur vratane. Prevadzkovatel’ vyplati
vyhercovi vyhru v hodnote prevysujiicej 5 000 Eur vyluéne bezhotovostne prevodom na bankovy tcet, ktorého
majitelom je vyherca, alebo na iny bankovy ucet, ktory si vyherca ur¢i. Prevadzkovatel' Ziadnym sposobom
nezodpoveda za skody, ktoré vznikni Vyhercovi tym, ze urcil ako bankovy ucet, na ktory ma byt vyplatena vyhra,
ucet, ktory nie je jeho Gctom alebo sa pri zadavani ¢isla bankového uctu pomylil.

REKLAMACNY PORIADOK

1. Hra¢ je opravneny uplatnit’ u prevadzkovatela reklamaciu pisomne zdznamom ihned’ u sluzbukonajuceho
manazéra, ak ma pochybnost’ o vzniku vyhry z jeho stavky, ak mu nebola vyplatend vyhra, napriek tomu, Ze
mu narok na vyhru vznikol a ze si narok na vyplatenie vyhry uplatnil alebo v pripade vzniku technickej
poruchy zariadeni, prostrednictvom ktorych bola stavka uzatvorend, pokiall bola porucha spdsobena
prevadzkovatel'om a nebola zavinena hra¢éom alebo vy$Sou mocou, podl'a tohto Herného planu.

2. Ak hra¢ pokraCuje dalej v hazardnej hre, alebo reklamaciu uplatiuje az v nasledujicich diioch, nebude
reklamécia akceptovana.

3. Reklamaciu moéze uplatnit’ len osoba, ktora sa zacastnila na hazardnej hre a vykonala vklad.



4. Po uplatneni reklamacie je prevadzkovatel' povinny zafat’ reklamaéné konanie. Vysledok reklamaéného
konania oznami prevadzkovatel' pisomne priamo hracovi, ktory reklamaciu uplatnil u sluzbukonajuceho
manazéra, najneskor do 15 kalendarnych dni v zlozitych pripadoch do 30 kalendarnych dni odo dna uplatnenia
reklamacie.

5. Proti vybaveniu reklamacie moze podat’ hra¢ namietky do 15 dni odo dna, kedy bol vyrozumeny o vysledku
reklamaéného konania. O namietkach rozhodne konatel’ spolo¢nosti CBG, spol. sr.0. do 15 dni od podania
reklamacie.

Popis terminalu videohry

Informacné pole

KREDIT: aktualny stav, tu sa zobrazuju vsetky vlozené bankovky a mince
VYHRA: zobrazenie vietkych ziskanych vyhier z hazardnej hry
STAVKA: aktualna stavka na hazardnd hru

INFO: zobrazenie informacii o hazardnej hre

VSADIT: vol'ba vkladu do hazardnej hry

Ovléadajuce prvky systému dotykovej obrazovky a hlavné ovladacie tla¢idla:

MENU, SPAT: o odchod z hazardnej hry spét’ do hlavnej obrazovky terminalu videohry
AUTOMATICKY START: zaciatok automatickej hazardnej hry az do zastavenia automatickej hry
opitovnym stlacenim alebo do vyCerpania kreditu

STAVKA: pred zadatim hazardnej hry si hra¢ stanovi vysku stavky pomocou dotykovej
obrazovky na politko STAVKA alebo pomocou tla¢idla STAVKA

START: odstartovanie zvolenej hazardnej hry

POCET LiNII: navolenie poctu linii v hazardnej hre

VYHERNA LINIA

Vyhernd linia je myslena priamka (¢i lomena ¢iara), ktora prepaja symboly viditeI'né na vSetkych elektronicky
zobrazenych valcoch v momente ich zastavenia. Na tejto myslenej priamke (€i lomenej ¢iare) je pritom vzdy iba
jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca.



Systém videohry MAGIC LOTTO:

A) program VNT obsahuju nasledovné hazardné hry:

17. Sizzling 6
1. Ultra Hot 18. Mystic Secrets
2. Chip Runner 19. Supra Gems
3. Supra Hot 20. Book of Ra Deluxe 6
4. Magic 81 Lines 21. Book of Ra Deluxe
5. Sizzling Hot 22. Line Explosion
6. Dolphin's Pearl 23. Magic Win Booster
7. Lucky Lady's Charm 24. Plenty of Fruit 20
8. King of Cards 25. Plenty of Fruit 20 hot
9. Crown & Jewels 26. Plenty of Fruit 40
10. Book of Ra 27. Sizzling Gold
11. Lord of the Ocean 28. Book of Ra Magic
12. Faust 29. Hold Your Horses
13. Mega Joker 30. Helena
14. Roaring Forties 31. The Lady of Wall Street
15. Magic 27 32. Gate of Ra

16. American Poker Il

B) program Magic Games Premium HD VNT obsahuje nasledovné hazardné hry:

1. American Poker 1l 23. The Money Game Deluxe
2. Book of Ra 24, Ultra Hot

3. Book of Ra 6 Deluxe > L ALWAYS HOT

4. Book of Ra Deluxe 26. AMAZON 'S DIAMONDS
5. Dolphin” s Pearl Deluxe 217. BOOK OF RA MAGIC

6. Faust 28. COLUMBUS deluxe

7. Fruits” n Royals 29. DIAMOND WHEEL deluxe
8. Gorilla 30. FREIBIER!

9. Hold Your Horses 31. FRUIT RUNNER

10. King of Cards 32. FRUIT-0-MATIC

11. Lord of the Ocean 33. GALACTIC CHERRY

12. Lucky Lady’s Charm Deluxe 34. GOLDEN ARK 11

13. Magic 81 Lines 35. HELENA

14, Mega Joker 36. LUCKY LADY’'S CHARM 6 Deluxe
15. Plenty of Fruit 20 37. RIVER QUEEN

16. Plenty of Fruit 20 Hot 38. ROARING WILDS

17. Plenty of Fruit 40 39. SIZZLING GOLD

18. Roaring Forties 40. SIZZLING HOT classic
19. Sizzling 6 41. TREASURE CHESTS

20. Sizzling Hot 42. ULTRA STAR

21. Supra Gems 43. WHEELRIDER

22. Supra Hot

Na ziadost hraca je obsluha povinna informovat’ hraca o pravidlach hazardnej hry. Po ukonceni hazardnej hry
je termindl videohry pripraveny k novej hazardnej hre. Prevadzkovatel’ je opravneny jednotlivé schvalené
hazardné hry v systéme aktivovat’ alebo deaktivovat’ bez zmeny herného planu.



Pravidla hry programu VNT

1. ULTRA HOT
- je trojvalcova hazardna hra, v ktorej sa vsadza na tri zhodné symboly v piatich vyhernych liniach.

Hazardna hra sa za&ina stladenim tladidla START (popr. dotykom obrazovky na policko START), opticky znazornené
valce sa zaénu otadat’, priGom zvolend Ciastka bude odpoéitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky znazornené valce po
zastaveni jednu z vyhernych kombinécii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahijenim daliej
hazardnej hry sa cela ¢iastka z pola VYHRA prevedie do pola KREDIT. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardnd hra ukoncena.

Vyherna tabul’ka

V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu.

3 krat X na jednej vyhernej linii 5
3 krét oeresna“ na jednej vyhernej linii 40
3 krét ,,Citron‘ na jednej vyhernej linii 40
3 krét »pomaran¢* na jednej vyhernej linii 40
3 krét slivka“ na jednej vyhernej linii 40
3 krét ~BAR® na jednej vyhernej linii 60
3 krat Mol na jednej vyhernej linii 200
3 krat W7 na jednej vyhernej linii 800

Ak sa objavia zhodné symboly ovocia (t.j. ,,Ceresna®, ,citron®, ,,pomaranc®, alebo ,,slivka®) na vSetkych 5 liniach jedného
elektronicky zobrazeného trojvalca, vyhra sa zdvojnasobi.

Vyska stavky:

Minimalna stavka je 0,10 € na jednu hazardnt hru, pri¢om sa naraz hra na vSetkych 5-tich liniach.
Maximalna stavka je 10 € na jednu hazardnu hru.

Stavka sa vykonava na vsetkych 5-tich liniach naraz.

Najvy$s§ia mozZna vyhra je 1.600 € na jednu hazardnu hru.

2. CHIP RUNNER
- je trojvalcova hazardna hra, v ktorej sa vsadza na tri zhodné symboly v piatich vyhernych liniach. Na hornej obrazovke je
zobrazeny dynamicky herny plan s vyhrami platnymi pre kazdG vyherni kombinaciu a zvolend stavku a koleso pre hazardnu
hru ,,Chip Chance*.

Hazardna hra sa zaéina stladenim tladidla START (popr. dotykom obrazovky na policko START), opticky znazornené
valce sa za¢nu otacat, pricom zvolena ¢iastka bude odpog¢itana z displeja KREDIT. Ak ukazuji opticky zndzornené valce po
zastaveni jednu z vyhernych kombinécii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahijenim dalej
hazardnej hry sa cel4 &iastka z pola VYHRA prevedie do pola KREDIT. Ak neukazuiju valce po zastaveni jednu z kombinacii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukoncena.

Vyherna tabul’ka
V tabulke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu.

3 krat »cervené Zetony“ na jednej vyhernej linii 10
3 krat ,Z1té Zetony“ na jednej vyhernej linii 10
3 krat ,ceresha‘ na jednej vyhernej linii 40
3 krat slivka“ na jednej vyhernej linii 40
3 krat hruska“ na jednej vyhernej linii 60
3 krat ,,zvoncek* na jednej vyhernej linii 80
3 krat »melon* na jednej vyhernej linii 100
3 krat bar® na jednej vyhernej linii 200
3 krat W17 na jednej vyhernej linii 300

Hazardn4 hra CHIP CHANCE

Tri z1té Zetony alebo tri Cervené Zetony na strednej linii odStartuji automaticky hazardnd hru CHIP CHANCE. Koleso na
hornej obrazovke sa zacne otacat’, zastavi sa na niektorej z Ciastok uvedenych na jeho obvode. Tato Ciastka predstavuje
doplnkovd vyhru a je ako taka pripisana na displej VYHRA. Odpovedajiica vyhra je hracovi zaroveii 0oznamena kratkou
spravou v dolnej &asti obrazovky a automaticky prevedena z displeju VYHRA na displej KREDIT.

Vyska stavky:

Minimalna stavka je 0,10 € na jednu hazardnu hru, pri¢om sa naraz hra vzdy na vSetkych 5-tich liniach.
Maximalna stavka je 10 € na jednu hazardnu hru.

Stavka sa vykonava na vSetkych 5-tich liniach naraz.

Najvy$S§ia mozna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 600 € na jednu hazardnu hru.



3. SUPRA HOT

- je $tvorvalcova hazardna hra, v ktorej sa vsadza na tri az $tyri zhodné symboly v 25 vyhernych liniach.

Hazardna hra sa zagina stladenim tladidla START (popr. dotykom obrazovky na policko START), opticky znazornené
valce sa za¢nl otdcat’, pricom zvolena Ciastka bude odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuji opticky znazornené valce
ukazuji po zastaveni jednu z vyhernych kombinacii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim
d’aliej hazardnej hry sa cela Giastka z pola VYHRA prevedie do pola KREDIT. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu

z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardné hra ukonéena.

Vyherna tabul’ka
V tabulke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu.
Pocet symbolov na X ceresiia, pomaranc, BAR o A
vyhernd liniu: citron, slivka
3 12,5 25 100 150 400
4 50 100 1000 1500 4000

TS

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Ak sa objavia zhodné symboly ovocia (t.]. ,,Ceresiia
»slivka® ) na vSetkych 25 liniach jedného elektronicky zobrazeného §tvorvalca, vyhra sa zdvojnésobi.

Vyska stavky:

Minimalna stavka je 0,10 € na jednu hazardnu hru.
Maximalna stavka je 10 € na jednu hazardnt hru.
Stavka sa vykonava na vSetkych 25-tich liniach naraz.

Najvy$S§ia mozZna vyhra je 2.000 € na jednu hazardnu hru.

4. MAGIC 81 LINES

1 4 (13
, ,,Cc1tron™,

,pomaran¢ alebo

- je Stvorvalcova hazardna hra, v ktorej sa vsadza na tri zhodné symboly na 27-mich vyhernych liniach a $tyri zhodné symboly

na 81 vyhernych linii na §tvorvalci elektronicky zobrazenom na prisluSnom terminali.

Hazardna hra sa zagina stladenim tla¢idla START (popr. dotykom obrazovky na policko START), opticky znazornené
valce sa za¢nu otacat, pricom zvolena ¢iastka bude odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuji opticky zndzornené valce po
zastaveni jednu z vyhernych kombinécii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahijenim dalsej
hazardnej hry sa cela ¢iastka z pola VYHRA prevedie do pola KREDIT. Ak neukazuji valce po zastaveni jednu z kombinacii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukondena. O ¢&iastku uvedent na displeji VYHRA moze hra¢ hrat

v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka
V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu.
pocet
symbolov
na Ceresna BAR citrén | pomaran¢ | slivka hrozno melon 1
vyhern(
liniu
3 27 27 27 27 27 108 162 432
4 324 162 324 324 324 3240 4860 12960

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symbol ,,Magic 81 nahradza akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry. Ak
nahradi 1 symbol vo vyhernej linii ndsobi vyhru x2, ak 2 symboly nasobi vyhru x4, a ak nahradza 3 symboly vo vyhernej linii

nasobi vyhru x8.

Tri rovnaké symboly vyhravajd na 27-mich vyhernych liniach a 4 rovnaké symboly vyhrévajd na 81 vyhernych linidch. Plati

len najvyssia vyhra na vyhernu liniu.

Vyska stavky:

Minimalna stavka je 0,10 € na jednu hazardnt hru.
Maximalna stavka je 10 € na jednu hazardnu hru.

Stévka sa vykonava na v§etkych 81 vyhernych linii naraz.
Najvyss§ia mozna vyhra je 20.640 € na jednu hazardnu hru.

5. SIZZLING HOT

- je pat'valcova hazardna hra, v ktorej sa vsiddza na dve aZ pit’ zhodnych symbolov v piatich vyhernych liniach.



Hazardn4 hra sa za¢ina stladenim tlagidla START (popr. dotykom obrazovky na policko START), opticky znézornené
valce sa zaénu otacat,, pricom zvolena ¢iastka bude odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuji opticky zndzornené valce po
zastaveni jednu z vyhernych kombinacii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahijenim dalsej
hazardnej hry sa cela ¢iastka z pola VYHRA prevedie do pola KREDIT. Ak neukazuiju valce po zastaveni jednu z kombinacii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukondend. O &iastku uvedend na displeji VYHRA moéze hra¢ hrat
v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabul’ka
V tabul’ke je uvedend vyska nasobku stavky na liniu.

pocet symbolov Cere$ne citrén, slivka, | meldn, hrozno hviezda A
na vyhernu liniu pomarand (scatter)*
2 5 - - - -
3 20 20 50 2 100
4 50 50 200 10 1000
5 200 200 500 50 5000

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly ,hviezda™ (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale moézu byt
rozmiestnené rozne na vsetkych piatich valcoch.

Vyska stavky:
Minimalna stavka je 0,10 € na jednu hazardnu hru, pricom sa naraz hra na vsetkych 5-tich liniach.

Maximalna stavka je 10 € na jednu hazardnt hru.
Stavka sa vykonava na vsetkych 5-tich linidch naraz.
Najvyssia mozna vyhra je 10.000 € na jednu hazardnu hru.

6. DOLPHIN'S PEARL
- je pat'valcova hazardna hra, v ktorej sa vsadza na dva az pat’ zhodnych symbolov az v deviatich vyhernych liniach.

Hazardna hra sa za&ina stladenim tladidla START (popr. dotykom obrazovky na policko START), opticky znazornené
valce sa za¢nu otacat, pricom zvolena ¢iastka bude odpogitana z displeja KREDIT. Ak ukazuji opticky zndzornené valce po
zastaveni jednu z vyhernych kombinécii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahijenim daliej
hazardnej hry sa cela ¢iastka z pola VYHRA prevedie do pola KREDIT. Ak neukazuiju valce po zastaveni jednu z kombinacii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukondend. O &iastku uvedenti na displeji VYHRA moéze hra¢ hrat
v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabul’ka
V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu s vynimkou symbolu Scatter.

pocet symbolov 9 10, J, K, A rybia rodina, morsky krab, delfin perla
na vyhernu liniu Q ryba konik raja (scatter)™|
2 2 - - - - 2 10 2
3 5 5 10 15 20 25 250 5
4 25 25 50 75 100 125 2500 20
5 100 100 125 250 400 750 9000 500

*Nasobok celkovej stavky

Vsetky vyhry sa podéitaju zlava doprava. Symboly ,,perla® (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale mézu byt
rozmiestnené rozne na vSetkych piatich valcoch. Symbol ,,delfin“ nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry
s vynimkou symbolu ,,perla“. Ak je vyhra dosiahnutd za pomoci symbolu ,,delfin“, je vyhra uvedena v tabulke Vyherné
moznosti zdvojnasobena ( neplati pre samotny symbol ,,delfin).

Hazardna hra FEATURE GAME

K aktivacii tejto hazardnej hry dochéddza, ak sa nachadzaji po zastaveni opticky zndzornenych valcov (nezévisle na hernom
vklade a na pocte vsadenych linii) 3 a viac symbolov ,,perla“ kdekol'vek v hernom poli. Hra¢ takto ziska 15 hazardnych hier
FEATURE GAME, v ktorych sa vyhry prislusné jednotlivym vyhernym kombinaciam symbolov uvedenych v tabulke
Vyherné moznosti strojnasobuji. Stavka na tto hazardnii hru je vzdy 0,10 €. Stladenim tlagidla START (popr. dotykom
obrazovky na politko START) sa zatne 5 opticky znazornenych valcov otacat, pricom &iastka 0,10 € bude odpogitana
z displeja KREDIT. Ak ukazuju po zastaveni opticky znazornené valce jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom
plane (vid. Vyherné moznosti), bude prislu$na vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak neukazujd valce po zastaveni jednu
z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukonCena a pokracuje d’alSou hazardnou hrou
FEATURE GAME dovtedy, kym nie je pocet hazardnych hier FEATURE GAME vycerpany. V priebehu FEATURE GAME
je mozné ziskat d’alsie FEATURE GAME a o ¢iastku ziskani vo FEATURE GAME, uvedent po ukonceni tejto hry na
displeji VYHRA, moze hra¢ hrat’ v hazardnej hre RIZIKO alebo ju stladenim tlagidla VEZMI VYHRU previest' na displej
KREDIT.

Vyska stavky:
Minimalna stavka 0,10 € na jednu hazardnu hru.



Maximalna stavka je 9 € na jednu hazardni hru.
Stavka sa vykonava na 1, 3, 5, 7 alebo 9 liniach.
NajvysSia mozZna vyhra v zdkladnej hazardnej hre je 9.000 € na jednu hazardnu hru.

7. LUCKY LADY'S CHARM
- je pat'valcova hazardnd hra, v ktorej sa vsadza na dva aZ pit’ zhodnych symbolov az v deviatich vyhernych liniach.

Hazardna hra sa za&ina stladenim tladidla START (popr. dotykom obrazovky na policko START), opticky znazornené
valce sa zaénu otadat’, priGom zvolend Ciastka bude odpoéitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky znazornené valce po
zastaveni jednu z vyhernych kombinécii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahijenim daliej
hazardnej hry sa cela ¢iastka z pola VYHRA prevedie do pola KREDIT. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukondend. O &iastku uvedenti na displeji VYHRA moze hra¢ hrat
v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabul’ka
V tabul'ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu s vynimkou symbolu Scatter.
pocet 9 10,J,Q K, A minca, podkova | lienka, lucky lady ruky
symbolov na Stvorlistok zajalia (Stastnd dama) | (scatter)*
vyhernd liniu: nozka

2 2 - - - - 2 10 2

3 5 5 10 15 20 25 250 5

4 25 25 50 75 100 125 2500 20

5 100 100 125 250 400 750 9000 500

*Nasobok celkovej stavky

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly ,ruky* (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale mézu byt
rozmiestnené rozne na vSetkych piatich valcoch. Symbol ,,lucky lady“ nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu
vyhry s vynimkou symbolu ,,ruky“. Ak je vyhra dosiahnutd za pomoci symbolu ,lucky lady®, je vyhra uvedena v tabulke
Vyherné moznosti zdvojnasobena (neplati pre samotny symbol ,,lucky lady).

Hazardna hra FEATURE GAME

K aktivécii tejto hazardnej hry dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky znazornenych valcov (nezavisle na hernom
vklade a na pocte vsadenych linii) 3 a viac symbolov ,,ruky“ kdekol'vek v hernom poli. Hra¢ takto ziska 15 hazardnych hier
FEATURE GAME, v ktorych sa vyhry prislusné jednotlivym vyhernym kombinacidm symbolov uvedenych v tabulke
Vyherné moznosti strojnasobujii. Stdvka na tato hazardnil hru je vzdy 0,10 €. Stladenim tla¢idla START (popr. dotykom
obrazovky na policko START) sa zaéne postupne objavovat’ vietkych 15 symbolov na hernom poli, pricom &iastka 0,10 €
bude odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuje herné pole po zobrazeni vsetkych symbolov jednu z kombinécii uvedenych
vo vyhernom plane (vid’. Vyherné moznosti), bude prisluina vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak neukazuje herné pole po
zobrazeni vSetkych symbolov jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukoncena
a pokracuje d’alSou hazardnou hrou FEATURE GAME dovtedy, kym nie je pocet hazardnych hier FEATURE GAME
vyCerpany. V priecbechu FEATURE GAME je mozné ziskat d’alsie FEATURE GAME a o Ciastku ziskanti vo FEATURE
GAME, uvedent po ukonéeni tejto hry na displeji VYHRA, moze hra¢ hrat’ v hazardnej hre RIZIKO alebo ju stlaenim
tla¢idla VEZMI VYHRU previest na displej KREDIT.

Vyska stavky:

Minimalna stavka 0,10 € na jednu hazardnu hru.

Maximalna stavka je 9 € na jednu hazardnt hru.

Stavka sa vykonava na 1, 3, 5, 7 alebo 9 liniach.

NajvysS§ia mozna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 9.000 € na jednu hazardnu hru.

8. KING OF CARDS
- je pat'valcova hazardna hra, v ktorej sa vsadza na dva az pat’ zhodnych symbolov v deviatich vyhernych liniach.

Hazardna hra sa zaéina stladenim tladidla START (popr. dotykom obrazovky na policko START), opticky znazornené
valce sa za¢nl otacat’, pricom zvolena Giastka bude odpoéitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky zndzornené valce po
zastaveni jednu z vyhernych kombinacii symbolov, tak je vyhra pripisanad na displej VYHRA. Pred zahajenim dal3ej
hazardnej hry sa cela Giastka z pola VYHRA prevedie do pola KREDIT. Ak neukazuiju valce po zastaveni jednu z kombinécii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukonéena. O &iastku uvedenti na displeji VYHRA moze hraé hrat
v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabul’ka
V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu s vynimkou symbolu Scatter.

Pocet symbolov na 9 10,J,Q K, A krize, list poker, joker Mince
vyhernd liniu piky srdce (scatter)*
2 2 - - - - 2 10 2




3 5 5 10 15 20 25 250 5

4 25 25 50 75 100 125 2500 20
5 100 100 125 250 400 750 9000 500
*Nasobok celkovej stavky

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly ,,mince (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale mézu byt
rozmiestnené rézne na vsetkych piatich valcoch. Symbol ,joker nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry
s vynimkou symbolu ,,Mince“. Ak je vyhra dosiahnutd za pomoci symbolu ,,joker”, je vyhra uvedend v tabulke Vyherné
moznosti zdvojnasobend (neplati pre samotny symbol ,,joker*).

Hazardna hra FEATURE GAME

K aktivacii tejto hazardnej hry dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky znazornenych valcov (nezavisle na hernom
vklade a na pocte vsadenych linii) 3 a viac symbolov ,,mince kdekol'vek v hernom poli. Hra¢ takto ziska 15 hazardnych hier
FEATURE GAME, v ktorych sa vyhry prislusné jednotlivym vyhernym kombinaciam symbolov uvedenych v tabulke
Vyherné moznosti strojnasobuju. Stivka na tito hazardni hru je vzdy 0,10 €. Stladenim tla¢idla START (popr. dotykom
obrazovky na policko START) sa zaéne postupne objavovat’ vietkych 15 symbolov na hernom poli, pri¢om &iastka 0,10 €
bude odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuje herné pole po zobrazeni vSetkych symbolov jednu z kombindcii uvedenych
vo vyhernom plane (vid’ vyherné moznosti), bude prislu$na vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak neukazuje herné pole po
zobrazeni vSetkych symbolov jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane, je hazardnd hra ukoncena a a pokracuje
d’alSou hazardnou hrou FEATURE GAME dovtedy, kym nie je pocet hazardnych hier FEATURE GAME vycerpany.
V priebehu FEATURE GAME je mozné ziskat’ d’als$ie FEATURE GAME a o ¢iastku ziskani vo FEATURE GAME, uvedenu
po ukonéeni tejto hry na displeji VYHRA, méze hra¢ hrat’ v hazardnej hre RIZIKO alebo ju stladenim tlagidla VEZMI
VYHRU previest' na displej KREDIT.

Vyska stavky:
Minimalna stavka 0,10 € na jednu hazardn( hru.

Maximalna stavka je 9 € na jednu hazardnu hru.
Stdvka sa vykonava na 1, 3, 5, 7 alebo 9 liniach.
Najvy$Sia mozna vyhra v zdkladnej hazardnej hre je 9.000 € na jednu hazardnu hru.

9. CROWN & JEWELS
- je péatvalcova hazardna hra, v ktorej sa vsadza na tri az pat’ zhodnych symbolov v deviatich vyhernych liniach.

Hazardna hra sa zagina stladenim tla¢idla START (popr. dotykom obrazovky na policko START), opticky znazornené
valce sa zaénu otacat, pricom zvolena ¢iastka bude odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuji opticky zndzornené valce po
zastaveni jednu z vyhernych kombinécii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahijenim dalsej
hazardnej hry sa cel4 Giastka z pola VYHRA prevedie do pola KREDIT. Ak neukazuiju valce po zastaveni jednu z kombinacii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukondena. O &iastku uvedent na displeji VYHRA moze hra¢ hrat
v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabul’ka
V tabulke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu s vynimkou symbolu Scatter.
pocet symbolov diamant, prste, kazeta poklad koruna dolér
na vyhern( liniu smaragd zezlo (scatter)*
3 10 15 30 30 50 2
4 25 50 150 150 500 10
5 150 200 500 500 5000 50

*Nasobok celkovej stavky
Vsetky vyhry platia pre susedné symboly na vSetkych liniach s vynimkou symbolu ,,dolar”. Symboly ,,dolar” (scatter) nemusia
byt’ zoradené na vyhernej linii, ale mézu byt rozmiestnené rdzne na vsetkych piatich valcoch.

Vyska stavky:

Minimalna stavka 0,10 € na jednu hazardnu hru.

Maximalna stvka je 9 € na jednu hazardnd hru.

Stavka sa vykondva na 1, 3, 5, 7 alebo 9 liniach.

NajvysS§ia mozna vyhra je 45.000 € na jednu hazardnu hru.

10. BOOK OF RA
- je pét'valcova hazardna hra, v ktorej sa vsadza na dva az pat’ zhodnych symbolov az v deviatich vyhernych liniach.

Hazardna hra sa zagina stladenim tladidla START (popr. dotykom obrazovky na policko START), opticky znazornené
valce sa za¢nl otacat’, pricom zvolena ¢iastka bude odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky zndzornené valce po
zastaveni jednu z vyhernych kombinacii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim dal3ej
hazardnej hry sa cela Giastka z pola VYHRA prevedie do pola KREDIT. Ak neukazuiju valce po zastaveni jednu z kombinécii
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symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukonéena. O &iastku uvedend na displeji VYHRA moze hra¢ hrat

v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabul’ka
V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu s vynimkou symbolu Scatter.
pocet symbolov | 10, J, Q K, A skarabeus socha mudmia dobrodruh kniha
na vyhernu (scatter)*
liniu:
2 - - 5 5 5 10 -
3 5 5 30 30 40 100 2
4 25 40 100 100 400 1000 20
5 100 150 750 750 2000 5000 200

*Nasobok celkovej stavky
Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symbol ,, Kniha“ (scatter) nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry.

Hazardna hra FEATURE GAME

K aktivécii tejto hazardnej hry dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky znazornenych valcov (nezavisle na hernom
vklade a na poéte vsadenych linii) 3 symboly ,,Kniha“(scatter) kdekol'vek v hernom poli. Hra¢ takto ziska 10 hazardnych hier
FEATURE GAME. Stavka na tato hazardnt hru je vzdy 0,10 €. Na zaciatku hazardnej hry systém ndhodne vyberie ,,Feature*
symbol. Symbol ,,Kniha* nahradza v hazardnej hre FEATURE GAME akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry okrem
,Feature“ symbolu. Stlagenim tla¢idla START (popr. dotykom obrazovky na politko START) sa zacne 5 opticky
zndzornenych valcov otacat’, pricom &iastka 0,10 € bude odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky zndzornené valce
po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane (vid. Vyherné moznosti), bude prislusna vyhra
pripisana na displej VYHRA. Ak sa objavi kdekol'vek v hernom poli dostatoény pocet , Feature® symbolov (vid. Vyherné
moznosti), skopiruje sa tento symbol na vsetky pozicie na prislusnom valci a hra¢ ziska rovnaka vyhru akoby valce s ,,Feature®
symbolmi boli zoradené zlava doprava. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombindcii symbolov uvedenych vo
vyhernom plane, je hazardna hra ukoncena a pokrac¢uje d’alSou hazardnou hrou FEATURE GAME dovtedy, kym nie je pocet
hazardnych hier FEATURE GAME vycerpany. V priecbehu FEATURE GAME je mozné ziskat' d’alsie FEATURE GAME a
0 &iastku ziskani vo FEATURE GAME, uvedent po ukongeni tejto hry na displeji VYHRA, moze hraé hrat’ v hazardnej hre
RIZIKO alebo ju stladenim tlagidla VEZMI VYHRU previest’ na displej KREDIT.

Vyska stavky:

Minimalna stavka 0,10 € na jednu hazardnu hru.

Maximalna stavka je 9 € na jednu hazardnu hru.

Stavka sa vykonava na 1, 3, 5, 7 alebo 9 liniach.

Najvy$S§ia mozna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 5.000 € na jednu hazardnu hru.

11. LORD OF THE OCEAN
- je pat'valcova hazardna hra, v ktorej sa vsadza na dva az pét zhodnych symbolov az v deviatich vyhernych liniach.

Hazardna hra sa za&ina stladenim tlacidla START (popr. dotykom obrazovky na politko START), opticky znazornené
valce sa za¢nl otadat’, pricom zvolena ¢iastka bude odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky zndzornené valce po
zastaveni jednu z vyhernych kombinécii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahijenim daliej
hazardnej hry sa cela ¢iastka z pola VYHRA prevedie do pola KREDIT. Ak neukazuiju valce po zastaveni jednu z kombinacii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukonéena. O &iastku uvedend na displeji VYHRA moze hraé hrat
v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabul’ka
V tabul’ke je uvedena vyska ndsobku stavky na liniu s vynimkou symbolu Scatter.

pocet 10,J,Q K, A socha truhlica morska Lord of the Bréana
symbolov na panna Ocean (scatter)*
vyhern( liniu;

2 - - 5 5 5 10 -

3 5 5 30 30 40 100 2

4 25 40 100 100 400 1000 20

5 100 150 750 750 2000 5000 200

*Nasobok celkovej stavky

Vsetky vyhry sa poéitaji zl'ava doprava. Symbol ,,Brana‘“ (scatter) nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry.

Hazardn& hra FEATURE GAME

K aktivacii tejto hazardnej hry dochadza, ak sa nachadzaji po zastaveni opticky znazornenych valcov (nezavisle na hernom
vklade a na poéte vsadenych linii) 3 symboly ,,Brana“(scatter) kdekol'vek v hernom poli. Hra¢ takto ziska 10 hazardnych hier
FEATURE GAME. Stavka na tato hazardnt hru je vzdy 0,10 €. Na zaciatku hazardnej hry systém nahodne vyberie ,,Feature
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symbol. Symbol ,,Brana“ nahradza v hazardnej hre FEATURE GAME akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry okrem
,Feature* symbolu. Stla¢enim tla¢idla START (popr. dotykom obrazovky na policko START) sa zaéne postupne objavovat’
vSetkych 15 symbolov na hernom poli, pri¢om ¢iastka 0,10 € bude odpo¢itana z displeja KREDIT. Ak sa objavi vo vyhernom
poli po zobrazeni vSetkych 15 symbolov jedna z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane (vid. Vyherné
moznosti), bude prisluina vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak sa objavi kdekol'vek v hernom poli dostatoény podet
»Feature® symbolov (vid. Vyherné moznosti), skopiruje sa tento symbol na vSetky pozicie na prisluSnom valci a hra¢ ziska
rovnaku vyhru, akoby valce s ,,Feature® symbolmi boli zoradené zl'ava doprava. Ak sa neobjavi po zobrazeni vSetkych 15-tich
symbolov jedna z kombinécii symbolov uvedenych vo vyhernom pléne, je hazardnd hra ukonenad a pokracuje d’alSou
hazardnou hrou FEATURE GAME dovtedy, kym nie je pocet hazardnych hier FEATURE vyc¢erpany. V priebehu FEATURE
GAME je mozné ziskat’ d’alsie FEATURE GAME a o ¢iastku ziskania vo FEATURE GAME, uvedent po ukonceni tejto hry
na displeji VYHRA, méze hra¢ hrat v hazardnej hre RIZIKO alebo ju stla¢enim tlagidla VEZMI VYHRU previest na displej
KREDIT.

Vyska stavky:
Minimalna stavka 0,10 € na jednu hazardnu hru.

Maximalna stavka je 9 € na jednu hazardnt hru.
Stavka sa vykonava na 1, 3, 5, 7 alebo 9 liniach.
Najvyssia mozZna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 5.000 € na jednu hazardnu hru.

12. FAUST
- je pat'valcova hazardna hra, v ktorej sa vsadza na dva az pat’ zhodnych symbolov az v deviatich vyhernych liniach.

Hazardna hra sa zagina stladenim tladidla START (popr. dotykom obrazovky na policko START), opticky znazornené
valce sa za¢nu otadat’, priGom zvolend ¢iastka bude odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazujd opticky znédzornené valce po
zastaveni jednu z vyhernych kombinécii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahijenim daliej
hazardnej hry sa cela ¢iastka z pola VYHRA prevedie do pola KREDIT. Ak neukazuiju valce po zastaveni jednu z kombinacii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukondend. O ¢&iastku uvedent na displeji VYHRA moéze hra¢ hrat
v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabul’ka
V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu s vynimkou symbolu Scatter.

pocet symbolov | 10,J, Q K, A vaha vaha markeétka Faust Mefisto
na vyhernu liniu: emacii vedy (scatter)*
2 - - 5 5 5 10 -
3 5 5 30 30 40 100 2
4 25 40 100 100 400 1000 20
5 100 150 750 750 2000 5000 200

*Nasobok celkovej stavky
Vietky vyhry sa pocitaji zlava doprava. Symbol ,,Mefisto (scatter) nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry.

Hazardna hra FEATURE GAME

K aktivécii tejto hazardnej hry dochéddza, ak sa nach&dzaji po zastaveni opticky zndzornenych valcov (nezévisle na hernom
vklade a na poéte vsadenych linii) 3 symboly ,,Mefisto* (scatter) kdekol'vek v hernom poli. Hra¢ takto ziska 10 hazardnych
hier FEATURE GAME. Stavka na tuto hazardnt hru je vzdy 0,10 €. Na zadiatku hazardnej hry systém nahodne vyberie
»Feature® symbol. Symbol ,,Mefisto* nahradza v hazardnej hre FEATURE GAME akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu
vyhry okrem , Feature* symbolu. Stlaéenim tla¢idla START (popr. dotykom obrazovky na policko START) sa zaéne postupne
objavovat’ vSetkych 15 symbolov na hernom poli, pricom ciastka 0,10 € bude odpocitana z displeja KREDIT. Ak sa objavi vo
vyhernom poli po zobrazeni vsetkych 15-tich symbolov jedna z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane (vid'.
Vyherné moznosti), bude prisluina vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak sa objavi kdekol'vek v hernom poli dostatoény
pocet ,,Feature™ symbolov (vid’. Vyherné moznosti), skopiruje sa tento symbol na vSetky pozicie na prislusnom valci a hraé¢
ziska rovnaku vyhru, akoby valce s ,,Feature® symbolmi boli zoradené zl'ava doprava. Ak sa neobjavi po zobrazeni vSetkych
15-tich symbolov jedna z kombinécii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukonéena a pokracuje d’alSou
hazardnou hrou FEATURE GAME dovtedy, kym nie je pocet hazardnych hier FEATURE vycerpany. V priebehu FEATURE
GAME je mozné ziskat’ d’alsie FEATURE GAME a o ¢iastku ziskanti vo FEATURE GAME, uveden( po ukonceni tejto hry
na displeji VYHRA, moze hra¢ hrat v hazardnej hre RIZIKO alebo ju stlaéenim tla¢idla VEZMI VYHRU previest’ na displej
KREDIT.

Vyska stavky:
Minimalna stavka 0,10 € na jednu hazardnt hru.

Maximalna stavka je 9 € na jednu hazardnu hru.
Stavka sa vykonava na 1, 3, 5, 7 alebo 9 liniach.
Najvyssia moZna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 5.000 € na jednu hazardnu hru.
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13. MEGA JOKER
- je patvalcova hazardna hra, v ktorej sa vsadza na tri az pat’ zhodnych symbolov na Styridsiatich vyhernych liniach.

Hazardna hra sa zagina stladenim tladidla START (popr. dotykom obrazovky na policko START), opticky znazornené
valce sa za¢nu otacat’, pritom zvolena Ciastka bude odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuji opticky znézornené valce po
zastaveni jednu z vyhernych kombinécii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahijenim daliej
hazardnej hry sa cela ¢iastka z pola VYHRA prevedie do pola KREDIT. Ak neukazuiju valce po zastaveni jednu z kombinacii
symbolov uvedenych vo vyhernom pléne, je hazardna hra ukonéena. O &iastku uvedend na displeji VYHRA moze hra¢ hrat
v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabul’ka
V tabul’ke je uvedend vyska nasobku stavky na liniu s vynimkou symbolu Scatter.

pocet Cerestia, melon, jahoda, Cervena ,,7%, Mega hviezda
symbolov na | citrén, slivka, | hrozno hruska zIta ,,7¢ Joker | (scatter)*
vyhernu pomarang
liniu:

3 4 8 20 20 40 4

4 20 40 60 80 200 20

5 100 160 240 400 2000 400

*Nasohok celkovej stavky

Vsetky vyhry sa pocitaji zl'ava doprava. Symbol ,hviezda® (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale mézu byt
rozmiestnené rozne na vsetkych piatich valcoch. Symbol ,;mega joker” nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu
vyhry s vynimkou symbolu ,,hviezda“.

Vyska stavky:
Minimalna stavka je 0,10 € na jednu hazardnd hru.

Maximalna stavka je 10 € na jednu hazardnu hru.
Stavka sa vykonava na vSetkych 40-tich linidch naraz.
Najvyss§ia mozna vyhra je 20.000 € na jednu hazardnu hru.

14. ROARING FORTIES
- je péatvalcova hazardna hra, v ktorej sa vsddza na dva az pat’ zhodnych symbolov v 40-tich vyhernych liniach.

Hazardna hra sa zagina stladenim tla¢idla START (popr. dotykom obrazovky na policko START), opticky znazornené
valce sa za¢nu otacat, pricom zvolena ¢iastka bude odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuji opticky zndzornené valce po
zastaveni jednu z vyhernych kombinécii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahijenim dalsej
hazardnej hry sa cel4 Giastka z pola VYHRA prevedie do pola KREDIT. Ak neukazuiju valce po zastaveni jednu z kombinacii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukonéena. O ¢iastku uvedend na displeji VYHRA moze hra¢ hrat
v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabul’ka
V tabulke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu s vynimkou symbolu Scatter.
citron,
pocet symbolov Cere$ia, hrozno, » hviezda
, PR ¢ . zvon otk
na vyhernu liniu pomaranc, melon (scatter)*
slivka
2 - - - 4 -
3 8 20 40 60 2
4 40 80 100 200 20
5 100 200 300 1000 500

*Nasobok celkovej stavky

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly ,,hviezda® (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale mézu byt
rozmiestnené rézne na vSetkych piatich valcoch. Symbol ,,WILD* nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry
s vynimkou symbolu ,,hviezda“.

Vyska stavky:
Minimalna stavka je 0,10 € na jednu hazardnu hru.

Maximalna stavka je 10 € na jednu hazardna hru.
Stavka sa vykonava na vSetkych 40-tich liniach naraz.
Najvy$S§ia mozna vyhra je 10.000 € na jednu hazardnu hru.

15. MAGIC 27
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- je trojvalcova hazardna hra, v ktorej sa vsadza na tri zhodné symboly na 27-mich vyhernych liniach.

Hazardn4 hra sa za¢ina stladenim tlagidla START (popr. dotykom obrazovky na policko START), opticky znézornené
valce sa za¢nu otadat’, priCom zvolena Ciastka bude odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky znézornené valce po
zastaveni jednu z vyhernych kombinécii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahijenim daliej
hazardnej hry sa cela ¢iastka z pola VYHRA prevedie do pola KREDIT. Ak neukazuiju valce po zastaveni jednu z kombinacii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukonéena. O ¢iastku uvedent na displeji VYHRA moze hra¢ hrat
v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabul’ka
V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu.

3 krét oeresna“ na jednej vyhernej linii 54
3 krat ,,citron® na jednej vyhernej linii 54
3 krat ,pomaran¢* na jednej vyhernej linii 54
3 krat ,slivka“ na jednej vyhernej linii 108
3 krat ,,hrozno* na jednej vyhernej linii 108
3 krat ,,melon“ na jednej vyhernej linii 270
3 krat ,,Zvon“ na jednej vyhernej linii 270
3 krét W7 na jednej vyhernej linii 810
3 krét ~BAR® na jednej vyhernej linii 810
3 krét ,-JOKER* na jednej vyhernej linii 810

Symbol ,,JOKER* nahradza vsetky symboly. Ak sa na vSetkych troch valcoch objavi symbol , Mystery* je mozné hrat’ o vyhru
vo vyske od 25 — 100 nasobku celkovej stavky.

Vyska stavky:

Minimalna stavka je 0,10 € na jednu hazardna hru
Maximalna stavka je 10 € na jednu hazardnt hru.

Stavka sa vykonava na vSetkych 27-mich liniach naraz.
Najvyssia mozna vyhra je 1.380 € na jednu hazardni hru.

16. AMERICAN POKER II

- je videopokrova hra. Pred zadatim hazardnej hry si hra¢ stanovi vysku stavky pomocou dotykovej obrazovky na poli¢ko
STAVKA alebo pomocou tlat¢idla STAVKA. Hazardna hra sa zagina stladenim tlacidla START (popr. dotykom obrazovky na
politko START), pit opticky zndzornenych kariet sa zaéne otiat, pricom zvolena &iastka bude odpoéitand z displeja
KREDIT. Hra¢ ma moznost si pri prvom a druhom vyloZeni kariet stlaenim tladidla DRZAT (alebo dotykom Karty na
obrazovke) podrzat’ vhodné karty a opdtovnym stla¢enim tlatidla START (pripadne dotykom obrazovky na policko START) si
nechat’ nedrzané karty znovu vylozit. Ak ukazuju opticky znazornené hracie karty jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo
vyhernom plane bude prisluina vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak opticky zndzornené karty ukazujii po zastaveni jednu
z vyhernych kombinacii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak neukazuju karty po zastaveni jednu
z kombindcii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, vol'na hra je ukonéena. Pred zahajenim d’al$ej hazardnej hry sa cela
giastka z pola VYHRA prevedie do pola KREDIT.

0 hodnotu stavky.

Vyherna tabulka
V tabul’ke je uvedena vyska nasobku celkovej stavky

Kombin&cia Né&sobok

Twopairs(dva pary) 3
Threeof a kind(trojica) 5
Straight (sekvencia) 7

Flush (vsetky karty rovnakej farby) 9
FullHouse (par v kombinacii s trojicou) 12
Fourof a Kind (Stvorica) 40
StraightFlush (sekvencia v rovnakej farbe) 80
RoyalFlush (sekvencia v rovnakej farbe zakoncena esom) 300

5 Of a Kind(pética) 600

Vyska stavky:

Minimalna stavka je 0,10 € na jednu hazardni hru.
Maximalna stdvka je 10 € na jednu hazardnu hru.
Najvyssia mozna vyhra je 6.000 € na jednu hazardnua hru.
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17. SIZZLING 6
- je Sest'valcova hazardna hra, v ktorej sa vsadza na tri az Sest’ zhodnych symbolov na piatich vyhernych liniach.

Hazardna hra sa za¢ina stla¢enim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zatnu otacat’, priGom zvolena &iastka
bude odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuji opticky zndzornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombindcii
symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak neukazuji valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov

uvedenych vo vyhernom plane hazardna hra je ukoncena.

Vyherna tabul’ka

V tabul’ke je uvedena vyska ndsobku stdvky na liniu s vynimkou symbolu Scatter.

pocet Geresha, hrozno melén 7 hviezda
symbolov na | citrén, slivka, (scatter)*
vyhern( pomaran¢
liniu:

3 5 10 20 40 -

4 10 20 40 80 3

5 25 50 100 250 10

6 100 300 600 5000 200

*Nasohok celkovej stavky

Vsetky vyhry sa pocitajii zl'ava doprava okrem symbolu ,,hviezda“(scatter). Symboly ,,hviezda“ (scatter) nemusia byt’ zoradené
na vyhernej linii, ale mézu byt rozmiestnené rozne na vsetkych Siestich valcoch. Symbol ,,joker* nahradi akykol'vek symbol
potrebny k dosiahnutiu vyhry s vynimkou symbolu ,hviezda“. PInd obrazovka s rovnakymi symbolmi ovocia (&eresne, citron,
pomarang, slivka) umoziiuje ndsobok celkovej stavky podla poétu ziskanych symbolov: 12 symbolov - 40 nasobok , 15
symbolov — 100 nasobok, 18 symbolov — 1000 nasobok. Bonusové vyhry a Scatter vyhry budd pripoéitané k vyhre. Plati len
najvyss§ia vyhra na vyhernu liniu.

Vyska stavky:
Minimalna stavka je 0,10 € na jednu hazardn hru, pricom sa naraz hra vZdy na vSetkych 5- tich liniach.

Maximalna stavka je 10 € na jednu hazardni hru.
Stavka sa vykonava na vsetkych 5-tich linidch naraz.
Najvyssia mozna vyhra je 11.000 € na jednu hazardni hru.

18. MYSTIC SECRETS

- je pat'valcova hazardna hra, v ktorej sa vsadza na dva az pat’ zhodnych symbolov na desiatich vyhernych liniach.

Hazardna hra sa zadina stlaenim tla¢idla START, opticky znédzornené valce sa zagnu otacat), priGom zvolena &iastka bude
odpo¢itana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky zndzornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombinacii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak neukazuji valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo
vyhernom plane hazardna hra je ukoncena.

Vyherna tabulka
V tabul’ke je uvedend vyska nasobku stavky na liniu s vynimkou symbolu Scatter.

pocet symbolov | 10, J, A, K | pergamen+ | svietnik | kalich slizka | ucenec uditel’ kniha
na vyhernl Q pero+ (scatter)*
liniu: atrament

2 - - - - - - - 10 -

3 5 10 20 20 20 30 30 50 5

4 20 50 100 100 100 200 300 500 50

5 100 200 400 600 800 1000 2000 5000 500

*Nasobok celkovej stavky
Vsetky vyhry sa pocitaju zlava doprava, okrem symbolu ,kniha* (scatter). Symbol ,ucitel* nahradi akykol'vek symbol
potrebny k dosiahnutiu vyhry s vynimkou symbolu ,.kniha“ (scatter). Plati len najvy$$ia vyhra na vyhernt liniu.

Hazardn& hra FEATURE GAME

K aktivécii tejto hry dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky znazornenych valcov kdekol'vek v hernom poli 3 a viac
symbolov ,kniha“(scatter). Hra¢ takto ziska 10 hazardnych hier FEATURE GAME s ,,BONUS* symbolom ,,uéitel’*, ktory
Vv priebehu hazardnych hier FEATURE GAME obsadzuje vSetky pozicie na dvoch ndhodne vybratych valcoch. Stavka na tato
hazardn hru je vzdy 0,10 €. Zaroven nahradza vsetky symboly, okrem symbolu ,.kniha“ (scatter). Ak ukazuje herné pole po
zobrazeni vSetkych symbolov jednu z kombinécii uvedenych v tabul’ke ,,vyherné moznosti“, bude prislu$na vyhra pripisana na
displej VYHRA. Ak neukazuje herné pole po zobrazeni vsetkych symbolov jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo
vyhernom pléane, je hazardnda hra FEATURE GAME ukoncena a pokracuje d’alSou hazardnou hrou FEATURE GAME
dovtedy, kym nie je pocet Feature hier vycerpany. Ak sa objavi po zobrazeni vSetkych symbolov kdekol'vek v hernom poli 3
a viac symbolov ,,kniha®, hra¢ ziskava d’alsich 10 Feature hier. O ¢iastku ziskanu vo Feature hre uvedenil po ukonceni Feature
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hry na displeji VYHRA moéze hra¢ hrat v hazardnej hre RIZIKO alebo ju stlagenim tla¢idla VEZMI VYH’RSJ previest’ na
displej KREDIT. Hazardnu hru RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je hazardna hra v rezime AUTOMATICKY START.

Hazardna hra RIZIKO
Ak hréa¢ v zakladnej hre ziska vyhru mé moznost’ odstartovat’ hazardni hru RIZIKO.

Vyska stavky:

Minimalna stavka je 0,10 € na jednu hazardni hru.

Maximalna stavka je 10 € na jednu hazardnu hru.

Stavka sa vykonava na 10 liniach naraz.

Najvyss§ia moZna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 6.880 € na jednu hazardnu hru.

19. SUPRA GEMS
- je stvorvalcova hazardnd hra, v ktorej sa vsadza na tri az $tyri zhodné symboly v 25 vyhernych liniach.

Hazardna hra sa zagina stladenim tladidla START (popr. dotykom obrazovky na policko START), opticky znazornené
valce sa za¢nl otacat’, priCom zvolena Ciastka bude odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky zndzornené valce
ukazuji po zastaveni jednu z vyhernych kombinacii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim
daliej hazardnej hry sa celd &iastka z pola VYHRA prevedie do pola KREDIT. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu
z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukoncena.

Vyherna tabul’ka
V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu.

Pocet symbolov na X krystal: Ceresna, BAR i LT
vyhernd liniu: pomarang, citron, slivka
3 12,5 25 100 150 400
4 50 100 1000 1500 4000

vy G

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Ak sa objavia zhodné symboly ovocia (t.]. ,,Ceresna“, ,citron®, ,,pomaranc® alebo
»slivka® ) na vSetkych 25 liniach jedného elektronicky zobrazeného Stvorvalca, vyhra sa zdvojnasobi.

Vyska stavky:

Minimalna stavka je 0,10 € na jednu hazardnu hru.
Maximalna stavka je 10 € na jednu hazardnt hru.

Stavka sa vykonava na vSetkych 25-tich linidch naraz.
NajvysSia moZna vyhra je 2.000 € na jednu hazardnu hru.

20. BOOK OF RA DELUXE 6

-je pét'valcova hazardna hra, v ktorej sa vsadza na dva az pat’ zhodnych symbolov v desiatich vyhernych liniach. Pri aktivnej
funkcii Extra Bet je aktivnych 6 valcov a vsadza sa na dva az Sest’ zhodnych symbolov v desiatich vyhernych liniach.
Hazardna hra sa za¢ina stlaéenim tla¢idla START (popr. dotykom obrazovky na poli¢ko START), opticky znazornené valce sa
za¢nu otacat, pricom zvolend ¢iastka bude odpoditana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky zndzornené valce po zastaveni
jednu z vyhernych kombinacii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim d’aliej hazardnej hry sa
cela CGiastka z pola VYHRA prevedie do pola KREDIT. Ak neukazujii valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov
uvedenych vo vyhernom pléne, je hazardna hra ukongena. O &iastku uvedent na displeji VYHRA moze hra¢ hrat v hazardnej
hre RIZIKO.

Vyherna tabul’ka
V tabul’ke je uvedena vyska ndsobku stavky na liniu, s vynimkou symbolu Scatter — pri 5 aktivhych valcoch

POée,t sym,b O,IO.V na 10,J,Q K, A Skarabeus Socha Muamia Cestovatel Kniha*
vyhernd liniu (scatter)
2 - - 5 5 5 10 -
3 5 5 30 30 40 100 2
4 25 40 100 100 400 1000 20
5 100 150 750 750 2000 5000 200

V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stdvky na liniu, s vynimkou symbolu Scatter — pri 6 aktivnych valcoch

Pocet symbolovna | 4y 5 1« A | Skarabeus| Socha Mdmia Cestovatel Kniha*
vyhernd liniu (scatter)
2 - - 2,5 2,5 2,5 5 -
3 2,5 2,5 15 15 20 50 1
4 12,5 20 50 50 200 500 10
5 50 75 375 375 1000 2500 100
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6 250 375 1000 1000 2500 7500 200
*Nasobok celkovej stavky
Vsetky vyhry sa pocitaji zlI'ava doprava. Symbol "Kniha" nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernu liniu.

EXTRABET FEATURE
K aktivacii tejto hry dojde dotykom na policko EXTRABET na obrazovke pod Siestym valcom. Tym sa zdvojnasobi stavka na
hazardnu hru, uplatnia sa vyherné pomery pri Siestich valcoch zaroven sa uvedie do hry Siesty valec.

Feature hry

K aktivacii tejto hazardnej hry dochddza, ak sa nachadza po zastaveni opticky znazornenych valcov (nezévisle na hernom
vklade a na pocte vsadenych linii) 3 a viac symbolov ,,Kniha* (scatter) kdekol'vek v hernom poli. Hrac takto ziska 10 Feature
hier. Stavka na tito hru je vzdy 0,10 €. Na zaciatku hazardnej hry systém nahodne vyberie ,,Feature* symbol. Symbol ,,Kniha*
nahradza vo Feature hrach akymkol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry okrem ,,Feature* symbolu. Stlacenim tlacidla
START (popr. dotykom obrazovky na politko START) sa zaéne 5 optickych znézornenych valcov otacat, pri¢om Giastka 0,10
€ bude odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuje po zastaveni opticky znazornené valce jednu z kombin&cii uvedenych vo
vyhernom pléne (vid’ vyherné moznosti), bude prislusna vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak sa objavi kdekol'vek v hernom
poli dostatocny pocet ,,Feature® symbolov (vid’ vyherné moznosti), skopiruje sa tento symbol na vSetky pozicie na prislusnom
valci a hra¢ ziska rovnaka vyhru, akoby valce s ,,Feature* symbolmi boli zoradené zl'ava doprava. Ak neukazuji valce po
zastaveni jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane, je hazardnd hra ukoncena a pokracuje d’alSou Feature hrou
dovtedy, kym nie je pocet Feature hier vyCerpany. Ak sa objavia po zastaveni vSetkych symbolov kdekol'vek vo vyhernom poli
3 symboly " Kniha ", ziskava hra¢ d’alsich 10 Feature hier. Vyherna tabul’ka vo Feature hrach zodpoveda stavke pri ktorej hrac
ziskal Feature hry. O &iastku ziskan@i vo Feature hrach a uvedent po ukonéeni Feature hier na displeji VYHRA moZe hraé hrat
v hazardnej hre RIZIKO (stla¢enim jedného z tlag¢idiel RIZIKO popr. dotykom obrazovky na policku LOSOVAT) alebo ju
stla¢enim tlag¢idla VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) previest' na displej KREDIT. Hazardnt
hru RIZIKO nie je mozné aktivovat’, ak je hra v rezime AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:

Minimalna stdvka na 1 hazardnu hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardna hru: 10,00 €

Stavka sa vykonava vzdy na vSetkych 10-tich linidch naraz.

Najvys$Sia mozna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 7 575 € na jednu hazardni hru.

21.BOOK OF RA DELUXE

-je pat'valcova hazardna hra s 10-timi vyhernymi liniami.

Hazardn4 hra sa za¢ina stlagenim tlagidla START (popr. dotykom obrazovky na politko START), opticky zndzornené valce sa
zaénu otacat’, pritom zvolena Ciastka bude odpoéitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky zndzornené valce po zastaveni
jednu z vyhernych kombinacii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim d’aliej hazardnej hry sa
cela Giastka zpola VYHRA prevedie do pola KREDIT. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov
uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukonéena. O ¢iastku uvedent na displeji VYHRA moze hra¢ hrat’ v hazardnej
hre RIZIKO.

Vyherna tabul’ka
V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu, s vynimkou symbolu Scatter.

POée,t Sym,b O,lo.V na 10,J,Q K, A Skarabeus | Socha Muamia Cestovatel Kniha*
vyhernd liniu (scatter)
2 - - 5 5 5 10 -
3 5 5 30 30 40 100 2
4 25 40 100 100 400 1000 20
5 100 150 750 750 2000 5000 200

*Nasobok celkovej stavky
Vsetky vyhry sa pocitaju zlava doprava. Symbol "Kniha" nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernu liniu.

Feature hry

K aktivacii tejto hazardnej hry dochadza, ak sa nachadza po zastaveni opticky znazornenych valcov (nezavisle na hernom
vklade a na pocte vsadenych linii) 3 a viac symbolov ,,Kniha“ (scatter) kdekol'vek v hernom poli. Hra¢ takto ziska 10 Feature
hier. Stavka na tto hru je vzdy 0,10 €. Na zaciatku hazardnej hry systém nahodne vyberie ,,Feature” symbol. Symbol ,,Kniha*
nahradza vo Feature hrach akymkol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry okrem ,,Feature® symbolu. Stlacenim tlacidla
START (popr. dotykom obrazovky na politko START) sa zagne 5 optickych znézornenych valcov otacat’, pri¢om &iastka 0,10
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€ bude odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuje po zastaveni opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo
vyhernom plane (vid’ vyherné moznosti), bude prisluina vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak sa objavi kdekol'vek v hernom
poli dostato¢ny pocet ,,Feature® symbolov (vid’ vyherné moznosti), skopiruje sa tento symbol na vsetky pozicie na prislusSnom
valci a hra¢ ziska rovnakt vyhru, akoby valce s ,,Feature® symbolmi boli zoradené zl'ava doprava. Ak neukazuju valce po
zastaveni jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom pléne, je hazardnd hra ukoncena a pokracuje d’alsou Feature hrou
dovtedy, kym nie je pocet Feature hier vycerpany. Ak sa objavia po zastaveni vSetkych symbolov kdekol'vek vo vyhernom poli
3 symboly " Kniha ", ziskava hra¢ d’alsich 10 Feature hier. Vyherna tabul’ka vo Feature hrach zodpoveda stavke pri ktorej hrac
ziskal Feature hry. O &iastku ziskant vo Feature hrach a uvedent po ukonéeni Feature hier na displeji VYHRA moze hraé hrat
v hazardnej hre RIZIKO (stlaéenim jedného z tla¢idiel RIZIKO popr. dotykom obrazovky na politku LOSOVAT) alebo ju
stlatenim tlag¢idla VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) previest' na displej KREDIT. Hazardnt
hru RIZIKO nie je mozné aktivovat’, ak je hra v rezime AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:
Minimalna stavka na 1 hazardnt hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardnt hru: 10,00 €
Stavka sa vykonava vzdy na vSetkych 10-tich linidch naraz.
Najvys$Sia mozna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 5 040 € na jednu hazardni hru.

22.LINE EXPLOSION

-je trojvalcova hazardnd hra s piatimi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa za¢ina stladenim tladidla START (popr. dotykom obrazovky na poli¢ko START), opticky zndzornené valce sa
zaénu otadat, pricom zvolend &iastka bude odpoditana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky zndzornené valce po zastaveni
jednu z vyhernych kombinécii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim d’aliej hazardnej hry sa
cela giastka z pola VYHRA prevedie do pola KREDIT. Ak neukazujii valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov
uvedenych vo vyhernom pléne, je hazardna hra ukonéena. O &iastku uvedent na displeji VYHRA moéze hra¢ hrat v hazardnej
hre RIZIKO.

Vyherna tabul’ka

V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu, s vynimkou symbolu Scatter.
3 krat »ceresna‘ na jednej vyhernej linii 10

3 krat ,Citron‘ na jednej vyhernej linii 10

3 krat »pomaran¢* na jednej vyhernej linii 20

3 krat slivka“ na jednej vyhernej linii 20

3 krat ,,hrozno, melon“ na jednej vyhernej linii 50

3 krat ,, BAR na jednej vyhernej linii 100

3 krat ,,zvonéek* na jednej vyhernej linii 200

3 krat W7 na jednej vyhernej linii 1000

Symbol ,,77* nahradza vSetky symboly okrem symbolu ,,Bonus® (scatter). Symboly BONUS (scatter) nemusia byt’ zoradené na
vyhernej linii. Ak sa objavia zhodné symboly ovocia (tj. "Ceresna", "citron", "pomaran¢" alebo "slivka") na vsetkych 5 liniach,

vyhra sa zdvojnasobi. Plati len najvyssia vyhra na vyherna liniu.

Feature hry

K aktivéacii tejto hazardnej hry dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky znazornenych valcov (nezavisle na hernom
vklade ana poc¢te vsadenych linii) 3 symboly BONUS kdekol'vek v hernom poli. Hraé¢ takto ziska 12 Feature hier. Pocas
Feature hry je mozné vyhrat' na vietkych 27 liniach. Stivka na tito hazardnti hru je vzdy 0,10 €. Stladenim tla¢idla START
(popr. dotykom obrazovky na politko START) sa zagne postupne objavovat vSetkych 15 symbolov na hernom poli, pricom
ciastka 0,10 € bude odpocitand z displeja KREDIT. Ak ukazuje herné pole po zobrazeni vSetkych symbolov jednu z
kombinécii uvedenych vo vyhernom plane (vid vyherné moznosti), bude prislu$né vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak
neukazuje herné pole po zobrazeni vSetkych symbolov jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra
ukonéena a pokracuje d’alsou Feature hrou dovtedy, kym nie je pocet Feature hier vyéerpany. Ak sa objavia v priebehu Feature
hier na Pavom valci zhodné symboly ovocia (tj. "Ceresiia", "citron", "pomarané" alebo "slivka"), su tieto symboly spolu s
d’alsimi rovnakymi symbolmi na obrazovke zafixované a bez odpocitania stavky sa zvys$né valce roztocia a urcia celkovu
vyhru z hry. Ak sa objavia v priebehu Feature hier opat’ 3 symboly BONUS, dostane hra¢ 12 d’al$ich Feature hier. Vyherna
tabul’ka vo Feature hrach zodpoveda stavke pri ktorej hra¢ ziskal Feature hry. O ¢iastku ziskanti vo Feature hrach a uvedenu po
ukonéeni Feature hier na displeji VYHRA méze hra¢ hrat v hazardnej hre s RIZIKOM (stlagenim jedného z tlag¢idiel RIZIKO
alebo dotykom obrazovky na poli¢ku losovat) alebo ju stladenim tla¢idla VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na
policku ZOBRAT) previest na displej KREDIT. Hru RIZIKO nie je mozné aktivovat), ak je hra v rezime AUTOM ATICKY
START.

Vyska stavky:
Minimalna stdvka na 1 hazardnu hru: 0,10 €
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Maximalna stavka na 1 hazardnt hru: 10,00 €
Stavka sa vykonava vzdy na vSetkych 5-tich liniach naraz.
NajvysSia mozna vyhra v zdkladnej hazardnej hre je 2 400 € na jednu hazardnu hru.

23. MAGIC WIN BOOSTER
- je pat'valcova hazardna hra s 10-timi vyhernymi liniami.
Hazardna hra sa zaéina stlatenim tla¢idla START (popr. Dotykom obrazovky na policko START), opticky znazornené valce
sa zacnl otacat’, pricom zvolena Ciastka bude odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju po zastaveni opticky znazornené
valce jednu z vyhernych kombinacii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zah4jenim d’alSej hazardnej hry
sa cela ¢iastka z pola VYHRA prevedie do pola KREDIT. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii uvedenych vo
vyhernom pléne, je hra ukonéend. O &iastku uvedenii na displeji VYHRA moze hraé hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka:
V tabul’ke je uvedena vyska ndsobku stavky na liniu.

poé(?t symbo’lo'\_/. Ceresne, c1trvén, _5I|vka, melén, BAR Zvontek 7 Jvok’er
na vyhernej linii: pomaranc jahoda hrozno (Zolik)
3 5 10 15 20 30 50 10
4 20 40 60 100 150 200 100

Vsetky vyhry sa pogitaji zI'ava doprava. Symbol Joker (Zolik) nahradza vietky symboly. Plati len najvys§ia vyhra na vyherna
liniu. Na piatom valci sa zobrazuji symboly x2, X3, x5, x10 a vynasobia liniovli vyhru aktualne zobrazenym nasobitel'om.

Vyska stavky:
Minimalna stavka na 1 hazardna hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardnt hru: 10,00 €
Stavka sa vykonava na 10 liniach naraz.
NajvysSia mozna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 100 000 € na jednu hazardnu hru.

24. PLENTY OF FRUIT 20
- je patvalcova hazardna hra s 20-timi vyhernymi liniami.
Hazardna hra sa zagina stlagenim tla¢idla START (popr. Dotykom obrazovky na politko START), opticky znazornené valce
sa zaénl otacat’, priom zvolena &iastka bude odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuji po zastaveni opticky zndzornené
valce jednu z vyhernych kombinacii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim d’alej hazardnej hry
sa cela &iastka z pol'a VYHRA prevedie do pola KREDIT. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii uvedenych vo
vyhernom pléne, je hra ukonéend. O &iastku uvedenii na displeji VYHRA moéze hraé hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka:
V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu.

rgo\é,;thz}r];g?(ﬁlﬁi\; : éer;jﬁf;rﬁ?n’ meldn, slivka, zvonéek ?:(jz'ftg?; 7 (WILD)
3 10 20 20 5 40
4 20 40 80 20 400
5 100 200 400 500 1000

*Nasobok celkovej stavky

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly "Hviezda" (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale mozu byt
rozmiestnené rdzne na vsetkych piatich valcoch. Symbol "7" nahradza vSetky symboly okrem symbolu "Hviezda" (Scatter).
Plati len najvyssia vyhra na vyhernt liniu.

Vyska stavky:
Minimalna stavka na 1 hazardna hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardn hru: 10,00 €
Stavka sa vykonava na 20 liniach naraz.
Najvyssia moZna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 10 000 € na jednu hazardnu hru.

25. PLENTY OF FRUIT 20 hot

- je pdt'valcova hazardna hra s 20-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zaéina stlatenim tladidla START (popr. Dotykom obrazovky na policko START), opticky znazornené valce
sa zacnu otacat, pricom zvolena Ciastka bude odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuji po zastaveni opticky znazornené
valce jednu z vyhernych kombinacii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahdjenim d’alsej hazardnej hry
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sa cela ¢iastka z pola VYHRA prevedie do pol'a KREDIT. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii uvedenych vo
vyhernom plane, je hra ukonéena. O ¢iastku uvedent na displeji VYHRA mozZe hra¢ hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka:
V tabul’ke je uvedena vyska ndsobku stavky na liniu.

ot ool oot 00 o, s, | onck | o 7o)
3 10 20 20 5 50
4 20 40 80 20 500
5 100 200 400 500 2000

*Nasohok celkovej stavky

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly "Hviezda" (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale mézu byt
rozmiestnené rdzne na vSetkych piatich valcoch. Symbol "7" nahradza vSetky symboly okrem symbolu "Hviezda" (Scatter).
Plati len najvyssia vyhra na vyhernu liniu.

Vyska stavky:

Minimalna stavka na 1 hazardnt hru: 0,10 €

Maximaélna stavka na 1 hazardna hru: 10,00 €

Stavka sa vykonava na 20 liniach naraz.

Najvy$sSia mozna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 20 000 € na jednu hazardni hru.

26. PLENTY OF FRUIT 40

- je pat'valcova hazardna hra, v ktorej sa vsadza na tri az pat’ zhodnych symbolov v desiatich vyhernych linidch pri stavke
0,10€ a styridsiatich vyhernych liniach pri stavke 0,20 — 10€.

Hazardna hra sa za¢ina stladenim tlagidla START (popr. Dotykom obrazovky na poli¢ko START), opticky znazornené valce
sa zacnu otacat, pricom zvolena Ciastka bude odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuji po zastaveni opticky znazornené
valce jednu z vyhernych kombinacii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim d’aliej hazardnej hry
sa cela &iastka z pol'a VYHRA prevedie do pola KREDIT. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii uvedenych vo
vyhernom pléne, je hra ukonéena. O ¢iastku uvedent na displeji VYHRA moZe hrag hrat v hazardnej hre RI1ZIKO.

Vyherna tabulka:
V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu.

pocet symbolov |Cere$ne, citron, z A v Hviezda* )
. A . meldn, slivka, zvoncek =/
na vyhernej linii: pomarané (scatter)
3 10 20 20 5 40
4 20 40 80 20 400
5 100 200 400 500 1000

*Nasobok celkovej stavky

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly "Hviezda" (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale mozu byt
rozmiestnené rozne na vsetkych piatich valcoch. Symbol "7" nahradza vSetky symboly okrem symbolu "Hviezda" (Scatter).
Plati len najvyssia vyhra na vyhernt liniu.

Vyska stavky:
Minimalna stavka na 1 hazardna hru: 0,10 €

Maximaélna stavka na 1 hazardna hru: 10,00 €
Stavka sa vykonava na 10 alebo 40 liniach naraz.
Najvy$S§ia mozna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 10 000 € na jednu hazardni hru.

27. SIZZLING GOLD
- je pat'valcova hazardna hra s 5-timi vyhernymi liniami.
Hazardna hra sa zagina stlatenim tladidla START (popr. Dotykom obrazovky na policko START), opticky znézornené valce
sa zacnu otacat, pricom zvolena Ciastka bude odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuji po zastaveni opticky znazornené
valce jednu z vyhernych kombinécii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim d’aliej hazardnej hry
sa cela ¢iastka z pola VYHRA prevedie do pola KREDIT. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii uvedenych vo
vyhernom pléne, je hra ukonéena. O Giastku uvedent na displeji VYHRA mézZe hrag hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka:

V tabul’ke je uvedena vyska ndsobku stavky na liniu.

pocet symbolov citron, slivka, | jahoda, mel6n, | Hviezda*
na vyhernej linii: pomarand hrozno (scatter)

Ceresne A
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2 5 - - - -
3 20 20 50 2 100
4 50 50 200 10 1000
5 200 200 500 50 5000

*Néasobok celkovej stavky

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly “Hviezda® (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale mézu byt
rozmiestnené rézne na vsetkych piatich valcoch. Symbol ,,7* sa pocita zl'ava doprava, sprava dolava a pri troch symboloch na
linii plati aj kombindcia uprostred. Plati len najvys$$ia vyhra na vyhern liniu.

Vyska stavky:

Minimalna stdvka na 1 hazardnu hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardnt hru: 10,00 €

Stavka sa vykonava na 5-tich liniach naraz.

Najvyss§ia moZna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 10 000 € na jednu hazardnu hru.

28. BOOK OF RA MAGIC

-je pat'valcova hazardna hra s 10-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zagina stlaenim tla¢idla START, opticky znédzornené valce sa zatnu ota¢at,, pric¢om zvolend Giastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky znazornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombinacii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo
vyhernom plane hazardna hra je ukoncena.

Vyherna tabul’ka
V tabul'ke je uvedend vyska nasobku stavky na liniu, s vynimkou symbolu Scatter.

POée,t Sym,b O,lo.v na 10,J,Q K, A Skarabeus | Socha Muamia Cestovatel Kniha*
vyhernd liniu (scatter)
2 - - 5 5 5 10 -
3 5 5 30 30 40 100 2
4 25 40 100 100 400 1000 20
5 100 150 750 750 2000 5000 200

*Nasobok celkovej stavky
Vietky vyhry sa pocitaju zlava doprava. Symbol "Kniha" nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry. Plati len
najvyssia vyhra na vyhern liniu.

Hazardna hra FEATURE Hra

K aktivécii tejto hazardnej hry dochadza, ak sa nachadza po zastaveni opticky znazornenych 3 a viac symbolov ,,Kniha“
(scatter) kdekol'vek v hernom poli. Hra¢ takto ziska 10 Feature hier. Stavka na tato hru je vzdy 0,10 €. Na zaciatku hazardnej
hry systém nahodne vyberie ,,Feature* symbol. Symbol ,,Kniha* nahradza vo Feature hrach akymkol'vek symbol potrebny
k dosiahnutiu vyhry okrem ,,Feature® symbolu. Pocas Feature-hier je mozné ziskat’ az 9 Feature symbolov. Stla¢enim tlac¢idla
START sa zaéne 5 optickych znazornenych valcov otacat, pricom Ciastka 0,10 € bude odpoéitana z displeja KREDIT. Ak
ukazuje po zastaveni opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane, bude prislusna vyhra
pripisana na displej VYHRA. Ak sa objavi kdekol'vek v hernom poli dostatoény podet ,,Feature® symbolov, skopiruje sa tento
symbol na vSetky pozicie na prislusnom valci a hra¢ ziska rovnaka vyhru, akoby valce s ,,Feature® symbolmi boli zoradené
zl'ava doprava. Ak neukazuji valce po zastaveni jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukonc¢ena
a pokracuje d’alSou Feature hrou dovtedy, kym nie je pocet Feature hier vyCerpany. Ak sa objavia po zastaveni vsetkych
symbolov kdekol'vek vo vyhernom poli 3 symboly " Kniha ", ziskava hra¢ d’alSich 10 Feature hier s d’al§im Feature symbolom.
Vyherna tabul’ka vo Feature hrach zodpoveda stavke pri ktorej hrac ziskal Feature hry. O Ciastku ziskan vo Feature hrach a
uvedent po ukonéeni Feature hier na displeji VYHRA moze hraé hrat v hazardnej hre RIZIKO alebo ju stladenim tlagidla
VEZMI VYHRU previest na displej KREDIT. Hazardnd hru RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je hra v rezime
AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:

Minimalna stdvka na 1 hazardnu hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardni hru: 10,00 €

Stavka sa vykonava vzdy na vSetkych 10-tich liniach naraz.

NajvysSia mozna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 51 550 € na jednu hazardni hru.

29. HOLD YOUR HORSES
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- je pat'valcova hazardna hra s 20-timi vyhernymi liniami.

Hazardn4 hra sa zadina stlaGenim tlacidla START, opticky znazornené valce sa zaénl otadat’, priom zvolena &iastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky znazornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombinacii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo
vyhernom plane hazardna hra je ukoncena.

Vyherné moznosti
V tabul’ke je uvedend vyska nasobku stavky na liniu:

pocet 10, | Q,K | A | Biely | Hnedy kén | ¢ierny | hnedy | Hnedy kén | Logo Hold
symbolov | J kon s bledou kon kon s tmavou Your Horses
na hrivou hrivou
vyhernd
liniu

3 5 7 8 - - - - - 50

4 10 15 |20 - - - - - 150

5 20 30 |40 ] 15 15 10 10 10 500

6 - - - 30 25 20 20 20 -

7 - - - 50 45 40 35 30 -

8 - - - 70 60 55 50 45 -

9 - - - 100 90 80 75 70 -

10 - - - 200 175 150 125 100 -

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly s koiimi sa vyskytuju vo forme 1 kéin na symbol, alebo 2 kone na symbol.
Pri symboloch s kofimi je vo vyhernej tabulke uvedeny sucet kotiov jedného druhu na vyhernej linii a k nemu odpovedajuci
ndsobok stavky na liniu. Biely a hnedy koén sa nevyskytuje na valcoch 2 a 3. Hnedy kon s bledou atmavou hrivou sa
nevyskytuje na valcoch 1 a 3. Cierny ko sa nevyskytuje na valcoch 1 a 2. Plati len najvyssia vyhra na vyhernt liniu.

Speciilne symboly:
V hre sa nachadzajt 2 $pecialne symboly. Jedna sa o symbol ,,Bonus® ktory spusti Hold Your Horses Feature a symbol ,,Hold
Your Horses* ktory nahradza vSetky symboly okrem symbolu ,,Bonus®. Pri nahradeni symbolov koni plati za 2 kone.

Hold Your Horses Feature hra

Ak sa objavia po zastaveni valcov na 1. valci len symboly Bonus, bez odpocitania stivky sa ostatné valce tak dlho otacaju,
kym sa na d’alSich miestach na obrazovke objavuju symboly Bonus. Opétovné otacanie valcov skonci bud’ vyplnenim celej
obrazovky symbolmi Bonus, alebo okamihom, kedy sa uz ziadny d’alsi symbol BONUS neobjavi. Hold Your Horses Feature
bude odstartovana, ak bude dosiahnutd plna obrazovka s Bonus symbolmi. Stavka na tato hru je vzdy 0,10 €. Vsetky vyhry z
Feature sa vztahuji k rovnakému vyhernému planu zo zékladnej hry. Ak sa objavia po zastaveni valcov na 1. valci len
symboly jedného druhu kona, vSetky tieto symboly vratane symbolov Hold Your Horses na obrazovke sa zafixuju a ostatné
valce sa tak dlho otacaju, kym sa na d’alSich miestach obrazovky objavuju bud’ symboly kona z 1. valca, alebo symboly Hold
Your Horses. Symbol Hold Your Horses nahradza druh kona z prvého valca. Ak sa po otocke zZiadny z tychto symbolov uz
neobjavi, je hra ukoncena a pripadna vyhra bude hracovi pripisana. Pocet Feature hier je na zaciatku obmedzeny na 15. Pocas
Feature hier mozno ziskat’ d’al§ie Feature hry, ak bude pocas hry opéat’ dosiahnuta plna obrazovka s Bonus symbolmi. O ¢iastku
ziskan@i vo Feature hrach a uvedenti po ukonéeni Feature hier na displeji VYHRA moéze hra¢ hrat' v hazardnej hre RIZIKO
alebo ju stladenim tlag¢idla VEZMI VYHRU previest' na displej KREDIT. Hazardnt hru RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je
hra v rezime AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:

Minimalna stavka na 1 hazardnt hru: 0,20 €

Maximalna stdvka na 1 hazardnd hru: 10 €

Stavka sa vykonava na vsetkych 20-tich liniach naraz.

NajvysSia mozna vyhra v zdkladnej hazardnej hre je 5 000 € na jednu hazardnu hru.

30. HELENA

-je pat'valcova hazardna hra s 10-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa za¢ina stlacenim tladidla START, opticky znazornené valce sa zaénu otadat, pricom zvolena &iastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky znazornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombinécii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo
vyhernom plane hazardna hra je ukoncena.

Vyherna tabul’ka
V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu.
pocet 10,J, 9 A, K | Naramok Vaza, tanier Menelaus, Paris Helena
symbolov na Q (wild) Sinko
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vyhernu liniu: (scatter)*
2 - 2 - - - 2 10 2
3 5 5 5 15 10 25 200 5
4 25 25 50 100 75 150 2000 20
5 100 | 100 | 125 500 250 750 10000 100

*Néasobok celkovej stavky

Vsetky vyhry okrem Scatter platia zI'ava doprava. Symbol Wild "Helena" nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu
vyhry, okrem Scatter ,,Slnko“. Ak je vyhra dosiahnuta za pomoci symbolu ,Helena®, je vyhra uvedend v tabulke
zdvojnasobena (neplati pre samotny symbol ,,Helena*). Plati len najvys$sia vyhra na vyhernu liniu.

Hazardn& hra FEATURE Hra

K aktivacii dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky znazornenych valcov 3 a viac symbolov ,,Slnko*“ kdekol'vek
v hernom poli. Hrag takto ziska 15 Feature hier a vyhry sl strojnasobené. Stavka na tato hru je vzdy 0,10 €. Ak ukazuje herné
pole po zobrazeni vSetkych symbolov jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernej tabul’ke bude prislu$na vyhra pripisana na
displej VYHRA. Ak neukazuje herné pole po zobrazeni vsetkych symbolov jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo
vyhernom plane, je Feature hra ukonéena a pokraduje d’alsou Feature hrou dovtedy, kym nie je podet Feature hier vycerpany.
V priebehu Feature hier je mozné ziskat d’alSie Feature Hry. O ciastku ziskani vo Feature hrach a uvedenu po ukonéeni
Feature hier na displeji VYHRA moze hra¢ hrat v hazardnej hre RIZIKO alebo ju stladenim tladidla VEZMI VYHRU previest
na displej KREDIT. Hazardnt hru RIZIKO nie je mozné aktivovat,, ak je hra v rezime AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:

Minimalna stavka na 1 hazardnt hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardnd hru: 10 €

Stavka sa vykonava na vSetkych 10-tich linidch naraz.

Najvy$S§ia mozna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 30 930 € na jednu hazardna hru.

31. THE LADY OF WALL STREET

-je pat'valcova hazardnd hra s 1 az 9-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa za¢ina stladenim tladidla START, opticky znazornené valce sa zaénil otadat, pricom zvolena ¢iastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky znazornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombinacii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak neukazujd valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo
vyhernom plane hazardna hra je ukoncena.

Vyherna tabul’ka
V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu.

pocet symbolov na vyhernu liniu: | A, K| Q, J, 10| 9 | peniaze | PetiaZzenka, minca | Lady ,,Wild*“ | Kufrik, Dolér
vrece s | (scatter)*
peniazmi
2 - - 2 - - 10 2 2
3 10 5 5 20 15 250 25 5
4 50 25 25 | 100 75 2500 125 20
5 125 | 100 |100| 400 250 9000 750 500

*Nasobok celkovej stavky

Vsetky vyhry, okrem Scatter platia zl'ava doprava. Symbol ,,Lady“ nahradza vSetky symboly okrem Scatter. Ak je vyhra
dosiahnutd za pomoci symbolu ,,Lady®, je vyhra uvedena v tabulke Vyherné moznosti zdvojnasobena (neplati pre samotny
symbol ,,Lady®).

Plati len najvyssia vyhra na vyhernt liniu.

Hazardna hra FEATURE Hra

K aktivéacii hry dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky znazornenych valcov 3 a viac symbolov ,,Dolar* kdekol'vek
v hernom poli. Hra¢ takto ziska 15 Feature hier a vyhry sU strojnasobené. Stavka na ttto hru je vzdy 0,10 €. Stlacenim tla¢idla
sa zacne 5 opticky znazornenych valcov otacat’, pri¢om ¢iastka 0,10 € bude odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuje herné
pole po zobrazeni vsetkych symbolov jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernej tabulke bude prislusna vyhra pripisana na
displej VYHRA. Ak neukazuje herné pole po zobrazeni vsetkych symbolov jednu z kombinécii symbolov uvedenych vo
vyhernom plane, je Feature hra ukoncena a pokracuje d’alSou Feature hrou dovtedy, kym nie je pocet Feature hier vycerpany.
O &iastku ziskant vo Feature hrach a uvedenti po ukonéeni Feature hier na displeji VYHRA moéze hra¢ hrat v hazardnej hre
RIZIKO alebo ju stlatenim tla¢idla VEZMI VYHRU previest na displej KREDIT. Hazardni hru RIZIKO nie je mozné
aktivovat’, ak je hra v rezime AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:
Minimalna stavka na 1 hazardnt hru: 0,10 €
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Maximalna stavka na 1 hazardna hru: 9 €
Stavka sa vykonava na 1, 3, 5, 7 alebo 9 liniach.
Najvy$Sia mozZna vyhra v zdkladnej hazardnej hre je 27 300 € na jednu hazardni hru.

32. GATE OF RA

-je pét'valcova hazardnd hra s 10-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa za¢ina stlaGenim tladidla START, opticky znazornené valce sa zaénu otdlat, pricom zvolena &iastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky znazornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombinéacii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak neukazuji valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo
vyhernom pléne hazardna hra je ukoncéena.

Vyherna tabul’ka
V tabul’ke je uvedena vyska ndsobku stavky na liniu.
pocet symbolov na vyhernd liniu: | A, K | Q, J, 10 | Skarabeus, | faradn | prieskumnicka | Horovo oko
Falco (scatter)*
2 - - 5 5 10 -
3 5 5 30 40 100 2
4 40 25 100 400 1000 20
5 150 | 100 750 2000 5000 200

*Nasohok celkovej stavky
Vsetky vyhry sa poéitaju zlava doprava. Symbol "Horovo oko" nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernt liniu.

Hazardna hra FEATURE Hra

K aktivacii hry dochadza, ak sa nachadzaji po zastaveni opticky znazornenych valcov 3 a viac symbolov ,,Horovo oko*
kdekol'vek v hernom poli. Hra¢ takto ziska 10 Feature hier. Stavka na tato hru je vzdy 0,10. Na zaéiatku hazardnej hry systém
nahodne vyberie ,,BONUS“ symbol. Ak ukazuje herné pole po zobrazeni vSetkych symbolov jednu z kombinacii uvedenych vo
vyhernej tabul’ke bude prisluina vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak sa objavi kdekol'vek v hernom poli dostatoény pocet
»Bonus“ symbolov (vid’ vyherné moznosti), skopiruje sa tento symbol na vsetky pozicie na prislusnom valci a hra¢ ziska
rovnakll vyhru, akoby valce s ,,Bonus* symbolmi boli zoradené zlava doprava. Ak neukazuje herné pole po zobrazeni
vSetkych symbolov jednu z kombinécii symbolov uvedenych vo vyhernom pléne, je Feature hra ukoncena a pokracuje d’alSou
Feature hrou dovtedy, kym nie je poéet Feature hier vycerpany. Ak sa objavia po zastaveni vetkych symbolov kdekol'vek vo
vyhernom poli 3 symboly " Horovo oko ", ziskava hra¢ d’alsich 10 Feature hier. O ¢iastku ziskant vo Feature hrach a uvedent
po ukonéeni Feature hier na displeji VYHRA méze hra¢ hrat’ v hazardnej hre RIZIKO alebo ju stladenim tlacidla VEZMI
YYHRU previest’ na displej KREDIT. Hazardnt hru RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je hra v rezime AUTOMATICKY
START.

Vyska stavky:
Minimalna stavka na 1 hazardnt hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardnu hru: 10 €
Stavka sa vykonava na vSetkych 10-tich liniach naraz.
Najvyssia moZna vyhra v zikladnej hazardnej hre je 50 040 € na jednu hazardni hru.

Hazardné hra RIZIKO pre program VNT

Hra¢ si vybera Cervenu alebo iernu kartu. Pokial’ jeho vyber suhlasi s vylosovanou farbou, jeho aktualna vyhra sa
zdvojnasobi. Tlag¢idlom VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) moze previest vyhru do kreditu,
alebo moze rovnakym spdsobom pokraovat v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial neprehrd alebo pokial by vyhra
nepresiahla 2000 €.
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Pravidla hry programu Magic Games Premium HD VNT

1. AMERICAN POKER II

- jevideopokrova hra.

Pred zagatim hazardnej hry si hra¢ stanovi vysku stavky pomocou dotykovej obrazovky na policko STAVKA alebo pomocou
tla¢idla STAVKA. Hazardn4 hra sa zaéina stlagenim tladidla START (popr. dotykom obrazovky na policko START), pat
opticky znazornenych kariet sa za¢ne otacat’, pri¢om zvolena ¢iastka bude odpoditana z displeja KREDIT. Hra¢ ma moznost’ si
pri prvom a druhom vyloZeni kariet stlatenim tladidla DRZAT (alebo dotykom karty na obrazovke) podrzat’ vhodné karty
a opatovnym stladenim tla¢idla START (pripadne dotykom obrazovky na poliko START) si nechat’ nedrzané karty znovu
vylozit. Ak ukazuji opticky znazornené hracie karty jednu z kombinécii symbolov uvedenych vo vyhernom plane bude
prislusna vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak opticky znazornené karty ukazuju po zastaveni jednu z vyhernych
kombinécii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak neukazuju karty po zastaveni jednu z kombinacii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane, hazardna hra je ukondena. Pred zahdjenim d’al$ej hazardnej hry sa cela Ciastka
z pol'a VYHRA prevedie do pola KREDIT.

Hazardna hra ,, MINI BONUS*

MINIBONUS sa zvysuje pri kazdej kombindcii Jacks or Better (par JJ alebo vyssi). Vyhernd kombinécia Jacks or Better bude
pripisand do minibonusu iba v pripade, ze hra¢ kapi aj druhé rozdanie kariet a nenastane in& vyherna kombinécia. Po ziskani
uréitého po¢tu kombinécii Jacks or Better, bude zobrazena hodnota MINIBONUSU pripisand na displej VYHRA. Hodnota
MINIBONUSU je zavisla od vysky stavky. Hra¢ vyhrava minibonus nahodne.

Vyherna tabul’ka
V tabulke je uvedena vyska nasobku celkovej stavky

Kombinécia Né&sobok
Twopairs(dva pary) 3
Threeof a kind(trojica) 5
Straight (sekvencia) 7
Flush (vsetky karty rovnakej farby) 9
FullHouse (par v kombinécii s trojicou) 12
Fourof a Kind (Stvorica) 40
StraightFlush (sekvencia v rovnakej farbe) 80
RoyalFlush (sekvencia v rovnakej farbe zakon¢ena esom) 300
5 Of a Kind(patica) 600
Vyska stavky:

Minimalna stavka je 0,10 € na jednu hazardnu hru.
Maximalna stavka je 10,00 € na jednu hazardnd hru.
NajvysSia moZna vyhra je 6 000,- € na jednu hazardnu hru.

2. BOOK OFRA

- je pétvalcova hazardna hra s 10-timi vyhernymi liniami.
Hazardn4 hra sa zadina stla¢enim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zaénu otadat’, priom zvolena &iastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak opticky zndzornené valce ukazujl po zastaveni jednu z vyhernych kombinacii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. O &iastku uvedent na displeji VYHRA moze hrag hrat' v hazardnej hre RIZIKO.
Pred zahdjenim d’alsej hazardnej hry sa celd &iastka z pola VYHRA prevedie do pol'a KREDIT. Ak neukazuju valce po
zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardnd hra ukoncena. O Eiastku uvedenu na
displeji VYHRA méze hrac¢ hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabul’ka
V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu:

Pocet symbolov 10,J,Q [K, A Skarabeus, Mumia Dobrodruh Kniha
navyhernd liniu: Socha (scatter)*
2 - - 5 5 10 -

3 5 5 30 40 100 2

4 25 40 100 400 1000 20

5 100 150 750 2000 5000 200

*Nasobok celkovej stavky
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Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava (okrem Scatter) Symbol ,,Kniha“ (scatter) nahradi akykol'vek symbol potrebny
k dosiahnutiu vyhry. Plati len najvy$8ia vyhra na vyherni liniu.

Feature hry:

K aktivacii tejto hazardnej hry dochaddza, ak sa nachadzaji po zastaveni opticky zndzornenych valcov 3 symboly
,,Kniha“(scatter) kdekol'vek v hernom poli. Hra¢ takto ziska 10 Feature hier. Stavka vo Feature hre je bezplatna -volna. Na
zaCiatku hazardnej hry systém nahodne vyberie ,,Feature® symbol. Symbol ,,Kniha* nahradza v hazardnej hre akykol'vek
symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry okrem ,,Feature* symbolu. Ak ukazuji opticky znazornené valce po zastaveni jednu
z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane (vid. Vyherné moznosti), bude prislusna vyhra pripisana na displej
VYHRA. Ak sa objavi kdekol'vek v hernom poli dostatoény pocet ,,Feature® symbolov (vid’. Vyherné moznosti), skopiruje sa
tento symbol na vSetky pozicie na prisluSnom valci a hra¢ ziska rovnaka vyhru akoby valce s ,,Feature® symbolmi boli
zoradené zl'ava doprava. Ak neukazuji valce po zastaveni jednu z kombinécii symbolov uvedenych vo vyhernom pléne, je
hazardna hra ukoncena a pokracuje d’alSou hazardnou hrou Feature dovtedy, kym nie je pocet hazardnych hier Feature
vyéerpany. Ak sa objavia po zastaveni valcov kdekol'vek vo vyhernom poli tri symboly ,,Kniha®, ziskava hra¢ dalsich 10
Feature hier. O &iastku ziskanti v hazardnej hre Feature moze hra¢ hrat’ v hazardnej hre RIZIKO alebo ju stlacenim tladidla
VEZMI VYHRU previest na displej KREDIT. Hazardna hru RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je hazardna hra v rezime
AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:

Minimalna stavka je 0,10 € na jednu liniu.

Maximalna stavka je 10,00 € na jednu liniu.

Stavka sa vykonava na vsetkych 10-tich liniach naraz.

Najvys$Sia mozna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 7 185,- € na jednu hazardnu hru.

3. BOOK OF RA 6 DELUXE

- je pat az Sest'valcova hra s 10-timi vyhernymi liniami. Pri aktivnej funkcii Extra Bet je aktivnych 6 valcov a vsadza sa
na dva az $est’ zhodnych symbolov v 10-tich vyhernych liniach.
Hazardna hra sa zadina stlaenim tla¢idla START, opticky znédzornené valce sa zatnu ota¢at,, pri¢om zvolend Giastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky zndzornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombinacii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim d’alSej hazardnej hry sa cela Giastka z pola VYHRA prevedie do
pola KREDIT. Ak neukazujl valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra
ukonéend. O ¢&iastku uvedenu na displeji VYHRA méze hrac hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabul’ka
V tabul'ke je uvedend vyska nasobku stavky na liniu s vynimkou symbolu Scatter — pri 5 aktivnych valcoch.
POée,t sym,b O,IO.V na 10,J,Q K, A Skarabeus Socha Muamia Cestovatel Kniha*
vyhernd liniu (scatter)
2 5 5 & 10
3 5 5 30 30 40 100 2
4 25 40 100 100 400 1000 20
5 100 150 750 750 2000 5000 200
V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu s vynimkou symbolu Scatter — pri 6 aktivnych valcoch
Pocet symbolovna | 45 vk A | Skarabeus Socha MUimia Cestovatel Kniha*
vyhernu liniu (scatter)
2 2,5 2,5 2.3 5
3 2,5 2,5 15 15 20 50 1
4 12,5 20 50 50 200 500 10
5 50 75 375 375 1000 2500 100
6 250 375 1000 1000 2500 7500 200

*Nasobok celkovej stavky
Vsetky vyhry sa pocitajii zlava doprava (okrem Scatter) Symbol "Book of Ra" nahradi akykol'vek symbol potrebny k
dosiahnutiu vyhry. Plati len najvys§ia vyhra na vyhern liniu.

EXTRABET FEATURE
K aktivacii tejto hry dojde dotykom na policko EXTRABET na obrazovke pod Siestym valcom. Tym sa zdvojnasobi stavka na
hru, uplatnia sa vyherné moznosti pre Siesty valec a zaroven sa uvedie do hry Siesty valec.
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Feature hry:

K aktivacii tejto hazardnej hry dochadza, ak sa nachadza po zastaveni opticky zndzornenych valcov (nezavisle na hernom
vklade a na poéte vsadenych linii) 3 a viac symboly "Kniha" (scatter) kdekol'vek v hernom poli. Hra¢ takto ziska 10 Feature
hier. Stdvka vo Feature hre je bezplatnd — voI'n. Na zaciatku hry systém nahodne vyberie "Feature" symbol. Symbol ,,Kniha“
nahradza vo Feature hrach akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry okrem "Feature" symbolu. Stlaéenim tla¢idla
START (popr. Dotykom obrazovky na poli¢ko START) sa zatne 5 opticky znazornenych valcov otaéat. Ak ukazuju po
zastaveni opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane (vid’ vyherné moznosti), bude prislusna
vyhra pripisand na displej VYHRA. Ak sa objavi kdekol'vek v hernom poli dostatoény pocet "Feature" symbolov (pozri
tabul’ku Vyherné moznosti), skopiruje sa tento symbol na vSetky pozicie na prisluSnom valci a hrac ziska rovnaku vyhru, ako
by valce s "Feature" symbolmi boli zoradené zl'ava doprava. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombindcii uvedenych
vo vyhernom plane, je hra ukonéend a pokracuje d’alSou Feature hrou, aZ kym nie je podet Feature hier vyCerpany. Ak sa
objavia po zastaveni valcov kdekol'vek vo vyhernom poli tri symboly "Kniha", ziskava hra¢ d’al$ich 10 Feature hier. O sumu
ziskanu vo Feature hrach a uvedent po ukonéeni Feature hier na displeji VYHRA moze hra¢ hrat v hre s rizikom (stla¢enim
jedného z tlagidiel RIZIKO) alebo ju stladenim tladidla VEZMI VYHRU (popr. Dotykom obrazovky na politku VEZMI)
previest’ na displej KREDIT. Hru RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je hra v rezime AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:
Minimélna stavka na 1 hazardnu hru: 0,20 € pri aktivnom EXTRA BET/ 0,10 € neaktivnom EXTRA BET

Maximalna stavka na 1 hazardnd hru: 10,00 € pri aktivnom EXTRA BET/ 5 € neaktivnom EXTRA BET

Stavka sa vykonava vzdy na vSetkych 10-tich liniach naraz.

NajvysSia mozna vyhra v z&kladnej hazardnej hre pri aktivnom EXTRA BET je 7 904,- € na jednu hazardni hru.
NajvysSia mozZna vyhra v zdkladnej hazardnej hre pri neaktivnom EXTRA BET je 3 572,- € na jednu hazardnu hru.

4. BOOK OF RA DELUXE

- je péatvalcova hazardnd hra s 10-timi vyhernymi liniami.
Hazardn4 hra sa zaéina stla¢enim tlacidla START, opticky znazornené valce sa zaénl otacat’, priom zvolena &iastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky zndzornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombindcii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim d’aliej hazardnej hry sa cela ¢iastka z pola VYHRA prevedie do
pola KREDIT. Ak neukazuji valce po zastaveni jednu z kombinéacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra
ukonéena. O Giastku uvedenti na displeji VYHRA moze hra¢ hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabul’ka
V tabulke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu:

Pocet symbolov 10,J,Q K, A Skarabeus Socha Muamia Dobrodruh Kniha
navyhernu liniu: (scatter)*
2 - - 5 5 5 10 -

3 5 5 30 30 40 100 2

4 25 40 100 100 400 1000 20

5 100 150 750 750 2000 5000 200

*Nasobok celkovej stavky
Vsetky vyhry sa poéitaji zl'ava doprava. Symbol , Kniha“ (scatter) nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry.
Plati len najvyssia vyhra na vyhernt liniu.

Feature hry:

K aktivécii tejto hazardnej hry dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky znazornenych valcov 3 symboly
»Kniha“(scatter) kdekoI'vek v hernom poli. Hra¢ takto ziska 10 Feature hier. Stavka vo Feature hre je bezplatnd — vol'na. Na
zaCiatku hazardnej hry systém nahodne vyberie ,,Feature® symbol. Symbol ,Kniha*“ nahrddza v hazardnej hre akykol'vek
symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry okrem ,,Feature* symbolu. Ak ukazuji opticky zndzornené valce po zastaveni jednu
z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane (vid. Vyherné moznosti), bude prislusna vyhra pripisana na displej
VYHRA. Ak sa objavi kdekol'vek v hernom poli dostatoény poéet ,,Feature“ symbolov (vid’. Vyherné moznosti), skopiruje sa
tento symbol na vSetky pozicie na prisluSnom valci a hra¢ ziska rovnaka vyhru akoby valce s ,Feature® symbolmi boli
zoradené zlava doprava. Ak neukazuji valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je
hazardna hra ukoncena a pokraCuje d’alSou hazardnou hrou Feature dovtedy, kym nie je pocet hazardnych hier Feature
vycerpany. Ak sa objavia po zastaveni valcov kdekol'vek vo vyhernom poli tri symboly ,,Kniha®, ziskava hra¢ d’alsich 10
Feature hier. O ¢iastku ziskanti v hazardnej hre Feature moze hra¢ hrat’ v hazardnej hre RIZIKO alebo ju stlacenim tlacidla
VEZMI VYHRU previest' na displej KREDIT. Hazardna hru RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je hazardna hra v rezime
AUTOMATICKY START.
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Vyska stavky:
Minimalna stavka je 0,10 € na jednu liniu.

Maximalna stavka je 10,00 € na jednu liniu.
Stavka sa vykonava na vsetkych 10-tich lini&ch naraz.
NajvysSia mozZna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 7 185,- € na jednu hazardna hru.

5. DOLPHIN’S PEARL DELUXE

- je péatvalcova hazardna hra s 10-timi vyhernymi liniami.
Hazardna hra sa zaGina stlatenim tladidla START, opticky znazornené valce sa zaénu otacat, pricom zvolena &iastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky zndzornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombindcii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim d’alSej hazardnej hry sa cela ¢iastka z pola VYHRA prevedie do
pola KREDIT. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinécii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra
ukonéend. O ¢&iastku uvedenu na displeji VYHRA méze hra¢ hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabul’ka
V tabul’ke je uvedend vyska nasobku stavky na liniu.

pocet symbolov | 9 10,J, | K A Rybia rodina, Morsky Krab, Delfin Perla

na vyhernu liniu Q Ryba konik Raja (scatter)*
2 2 - - - - 2 10 2

3 5 5 10 15 20 25 250 5

4 25 25 50 75 100 125 2500 20

5 100 100 125 250 400 750 9000 500

*Nasobok celkovej stavky

Vsetky vyhry sa poéitaju zl'ava doprava, okrem symbolu ,,Perla“(scatter). Symboly ,,Perla“ (scatter) nemusia byt zoradené na
vyhernej linii, ale mézu byt rozmiestnené rozne na vsetkych piatich valcoch. Symbol ,,Delfin* nahradi akykol'vek symbol
potrebny k dosiahnutiu vyhry s vynimkou symbolu ,,Perla®. Ak je vyhra dosiahnutd za pomoci symbolu ,,Delfin“, je vyhra
uvedena vo vyhernej tabul’ke zdvojnasobena ( neplati pre samotny symbol ,,Delfin®). Plati len najvys§ia vyhra na vyhernt
liniu.

Feature hry:

K aktivacii hazardnej hry dochadza, ak sa nachadzaji po zastaveni opticky znazornenych valcov 3 a viac symbolov ,,Perla“
kdekol'vek v hernom poli. Hra¢ takto ziska 15 Feature hier, v ktorych sa vyhry prislusné jednotlivym vyhernym kombinaciam
symbolov uvedenych v tabul’ke Vyherné moznosti strojnasobuju. Stavka vo Feature hre je bezplatna — vol'na. Ak ukazuju po
zastaveni opticky zndzornené valce jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernej tabulke bude prislusnd vyhra
pripisana na displej VYHRA. Ak neukazuji valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom pléne,
je hazardna hra ukoncend a pokracuje d’alSou hazardnou hrou dovtedy, kym nie je pocet hazardnych hier vycerpany. Ak sa
objavi po zastaveni valcov kdekol'vek v hernom poli 3 aviac symbolov ,,Perla“, ziskava hra¢ dalsich 15 Feature hier.
O ¢iastku ziskanti v hazardnej hre uvedend po ukonéeni hazardnej hry na displeji VYHRA méze hra¢ hrat’ v hazardnej hre
RIZIKO alebo ju stlatenim tladidla VEZMI VYHRU previest' na displej KREDIT. Hazardnd hru RIZIKO nie je mozné
aktivovat,, ak je hazardna hra v rezime AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:
Minimalna stavka na 1 hazardnd hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardna hru: 10,00 €
Stavka sa vykonava na vsetkych 10-tich linich naraz
Najvyssia mozna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 9 150,- € na jednu hazardni hru.

6. FAUST

- je patvalcova hazardna hra s 10-timi vyhernymi liniami.
Hazardn4 hra sa zagina stlatenim tlagidla START, opticky zndzornené valce sa zaénu otadat’, priom zvolena &iastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky zndzornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombinacii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak neukazuji valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo
vyhernom pléne hazardna hra je ukonéend. O ¢iastku uvedent na displeji VYHRA moze hrag hrat v hazardnej hre RI1ZIKO.

Vyherna tabul’ka
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V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu:

poCet symbolovna |10,J,Q [K, A |Vahaemocii, Markéta Faust Mefisto
vyhernu liniu: Véha vedy (scatter)*
2 - - 5 5 10 -

3 5 5 30 40 100 2

4 25 40 100 400 1000 20

5 100 150 750 2000 5000 200

*Nasohok celkovej stavky
Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava, okrem symbolu ,,Mefisto* (scatter). Symbol ,,Mefisto (scatter) nahradza akykol'vek
symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry. Plati len najvyssia vyhra na vyhernu liniu.

Feature hry:

K aktivacii hazardnej hry dochadza, ak sa nachadzaji po zastaveni opticky znazornenych valcov 3 symboly ,,Mefisto (scatter)
kdekol'vek v hernom poli. Hrag takto ziska 10 Feature hier. Stivka vo Feature hre je bezplatnd — voI'na. Na zadiatku hazardnej
hry systém nahodne vyberie ,,Feature” symbol. Symbol ,,Mefisto” nahrddza vo hazardnej hre akykol'vek symbol potrebny
k dosiahnutiu vyhry okrem ,,Feature symbolu. Ak sa objavi v hernom poli po zobrazeni vsetkych 15-tich symbolov jedna
z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernej tabulke, bude prislusnd vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak sa objavi
kdekol'vek v hernom poli dostatocny pocet ,.Feature® symbolov (vid’. vo vyhernej tabulke), skopiruje sa tento symbol na
v8etky pozicie na prislusnom valci a hra¢ ziska rovnaka vyhru, akoby valce s ,,Feature symbolmi boli zoradené zlava
doprava. Ak sa neobjavi po zobrazeni vSetkych 15-tich symbolov jedna z kombinécii symbolov uvedenych vo vyhernom
plane, tak je hazardna hra ukoncena a pokracuje d’alSou hazardnou hrou dovtedy, kym nie je pocet hazardnych hier Feature
vyéerpany. V priebehu hazardnych hier je mozné ziskat’ d’alsie Feature hry a o ¢iastku ziskan vo hazardnej hre uvedenu po
ukonéeni hazardnej hry na displeji VYHRA méze hra¢ hrat’ v hazardnej hre RIZIKO alebo ju stlatenim tlagidla VEZMI
VYHRU previest na displej KREDIT. Hazardna hru RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je hazardni hra v rezime
AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:
Minimalna stavka na 1 hazardnd hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardna hru: 10,00 €
Stavka sa vykonava na vSetkych 10-tich liniach naraz.
NajvysSia mozna vyhra v z&kladnej hazardnej hre je 7 185,- € na jednu hazardnu hru.

7. FRUITS’N ROYALS

- je pétvalcova hazardna hra s 5-timi vyhernymi liniami.
Hazardn4 hra sa zadina stla¢enim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zaénu otadat’, priom zvolena &iastka bude
odpo¢itana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky zndzornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombinacii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahijenim d’alSej hazardnej hry sa cela ¢iastka z pola VYHRA prevedie do
pol'a KREDIT. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom pléne, je hazardna hra
ukonéena. O ¢&iastku uvedent na displeji VYHRA méze hra¢ hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabul’ka
V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu:

pocet symbolov | Kral Slivka, Ceresne | Koruna Kralovna | Hviezda

na vyhernu liniu; Citron, (scatter)*
Pomaran¢

2 - - 5 = = -

3 50 20 20 100 50 2

4 200 50 50 1000 200 10

5 500 200 200 5000 500 50

*Nasobok celkovej stavky

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava, okrem symbolu ,,Hviezda“ (scatter). Symboly ,,Hviezda“ (scatter) nemusia byt’
zoradené na vyhernej linii, ale méZzu byt rozmiestnené rozne na vSetkych piatich valcoch. Symbol ,,Hviezda“ (scatter)
nahradza akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry. Plati len najvyssia vyhra na vyhernt liniu.

Vyska stavky:

Minimalna stdvka na 1 hazardna hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardnu hru: 10,00 €

Stévka sa vykonéava na vSetkych 5-tich liniach naraz.

Najvyss§ia moZna vyhra je 10 000,- € na jednu hazardnu hru.
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8. GORILLA

- je patvalcova hazardna hra s 50-timi vyhernymi liniami.
Hazardn4 hra sa zaéina stladenim tlacidla START, opticky znazornené valce sa zaénl otacat’, priom zvolena &iastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky zndzornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombindcii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim d’aliej hazardnej hry sa cela Giastka z pola VYHRA prevedie do
pola KREDIT. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinécii symbolov uvedenych vo vyhernom pléane, je hazardna hra
ukonéena. O ¢&iastku uvedent na displeji VYHRA moze hra¢ hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabul’ka
V tabul’ke je uvedend vyska nasobku stavky na liniu:

pocet
symbolov na 9,10 Q,J A K Kvety Vtaky Gorilla Afrika*
vyhernd (scatter)
liniu:
2 - - - - 4 10 -
3 10 10 20 20 40 40 4
+10 Feature
hier
4 20 30 80 100 150 200 -
5 200 200 400 400 500 1000 -

*Nasobok celkovej stavky

Vsetky vyhry sa pocitaji zlava doprava, okrem symbolu , Afrika“ (scatter), ktory nahradi akykol'vek symbol potrebny
k dosiahnutiu vyhry. Plati len najvys$Sia vyhra na vyhern liniu. Symbol ,,WILD* nahradi akykol'vek symbol potrebny
k dosiahnutiu vyhry s vynimkou symbolu ,,Afrika“ (scatter). Symbol ,,WILD* sa neobjavuje na prvom valci.

Feature hry:

K aktivacii hry dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky znazornenych valcov 3 symboly ,,Afrika“ (scatter) kdekol'vek
na prvom, druhom, tretom valci. Hra¢ takto ziska 10 Feature hier. Stdvka vo Feature hre je bezplatnd — vol'na. V kazdej
Feature hre su pridané extra WILD symboly na valcoch 2,3,4, a 5. Ak ukazuju po zastaveni opticky znazornené valce jednu
z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernej tabulke bude prislusna vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak neukazuju
valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hra ukoncena a pokratuje dalSou
hazardnou hrou dovtedy, kym nie je pocet hazardnych hier vycerpany. Ak sa objavi po zastaveni valcov kdekol'vek v hernom
poli 3 a viac symbolov ,,Afrika“ (scatter), ziskava hra¢ jednorazovo d’al$ich 5 Feature hier. O ¢iastku ziskant vo hazardnej hre
uvedenti po ukonéeni hazardnej hry na displeji VYHRA moze hra¢ hrat' v hazardnej hre RIZIKO alebo ju stlagenim tlagidla
VEZMI VYHRU previest na displej KREDIT. Hazardn( hru RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je hazardna hra v rezime
AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:

Minimalna stavka je 0,20 € na jednu hazardnd hru.

Maximalna stavka je 10,00 € na jednu hazardnu hru.

Stavka sa vykonava na vetkych 50-tich linidch naraz.

NajvysSia mozna vyhra v zékladnej hazardnej hre je 10 000,- € na jednu hazardnu hru.

9. HOLD YOUR HORSES

- je pétvalcova hazardna hra s 20-timi vyhernymi liniami.
Hazardna hra sa za¢ina stladenim tladidla START, opticky znazornené valce sa zaénu otdcat, priom zvolena &iastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky znazornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombindcii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim d’alSej hazardnej hry sa cela ¢iastka z pola VYHRA prevedie do
pol'a KREDIT. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom pléane, je hazardna hra
ukonéend. O ¢&iastku uvedenu na displeji VYHRA méze hrag hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabul’ka
V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stdvky na liniu:

pocet 10,J | QK | A | Biely | Hnedykoén | cierny | hnedy | Hnedy kén | Logo Hold
symbolov na kon s bledou kon kon s tmavou Your
vyherni hrivou hrivou Horses
liniu
3 5 7 8 - - - - - 50
4 10 15 20 - - - - - 150
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5 20 30 40 15 15 10 10 10 500
6 - - - 30 25 20 20 20 -
7 - - 2 50 45 40 35 30 -
8 - = 3 70 60 55 50 45 -
9 - : 3 100 90 80 75 70 -
10 - - 2 200 175 150 125 100 -

Vsetky vyhry sa pocitaji zI'ava doprava. Symboly s konmi sa vyskytuju vo forme 1 ko na symbol, alebo 2 kone na symbol.
Pri symboloch s kofimi je vo vyhernej tabul’ke uvedeny sudet konov jedného druhu na vyhernej linii a k nemu odpovedajdci
nasobok stavky na liniu. Plati len najvysSia vyhra na vyhernu liniu.

Specialne symboly:
V hre sa nachadzaja 2 $pecidlne symboly. Jedna sa o symbol ,,Bonus*, ktory spusti Hold Your Horses Feature a symbol ,,Hold
Your Horses* ktory nahradza vSetky symboly okrem symbolu ,,Bonus®. Pri nahradeni symbolov koni plati za 2 kone.

Feature hry:

Ak sa objavia po zastaveni valcov na 1. valci len symboly Bonus, bez odpocitania stavky sa ostatné valce tak dlho otacaju,
kym sa na d’alSich miestach na obrazovke objavia symboly Bonus. Opédtovné otacanie valcov skonéi bud’ vyplnenim celej
obrazovky so symbolmi Bonus, alebo okamihom, kedy ziadny d’al$i symbol BONUS sa uz neobjavi. Hold Your Horses
Feature bude odstartovand, ak bude dosiahnuta plna obrazovka s Bonus symbolmi. Stdvka vo Feature hre je bezplatn — vol'na.
Vsetky vyhry z Feature sa vztahuju k rovnakému vyhernému planu zo zdkladnej hry. Ak sa objavia po zastaveni valcov na 1.
valci len symboly jedného druhu kona, vSetky tieto symboly vratane symbolov Hold Your Horses na obrazovke sa zafixuju a
ostatné valce sa tak dlho otacaju, kym sa na d’alSich miestach obrazovky objavuju bud’ symboly kona z 1. valca, alebo symboly
Hold Your Horses. Symbol Hold Your Horses nahradza druh kona z prvého valca. Ak sa po otocke ziadny z tychto symbolov
uz neobjavi, je hra ukonéena a pripadna vyhra bude hradovi pripisand. Pocet Feature hier je na zaciatku obmedzeny na 15.
Pocas Feature hier mozno ziskat d’alSie Feature hry, ak bude pocas Feature opédt dosiahnutd plna obrazovka s Bonus
symbolmi. O &iastku ziskan( v hazardnej hre uvedenti po ukonéeni hazardnej hry na displeji VYHRA moze hra¢ hrat
v hazardnej hre RIZIKO alebo ju stlaéenim tladidla VEZMI VYHRU previest' na displej KREDIT. Hazardnd hru RIZIKO nie
je mozné aktivovat, ak je hazardna hra v rezime AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:

Minimalna stavka na 1 hazardnd hru: 0,20 €

Maximalna stavka na 1 hazardnd hru: 10,00 €

Stavka sa vykonava na vsetkych 20-tich liniach naraz.

Najvys$Sia mozna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 5 000,- € na jednu hazardnu hru.

10. KING OF CARDS

- je pétvalcova hazardna hra s 10-timi vyhernymi liniami.
Hazardn4 hra sa zagina stla¢enim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zaénl otadat’, priom zvolena &iastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky znazornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombindcii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim d’alsej hazardnej hry sa cela ¢iastka z pola VYHRA prevedie do
pola KREDIT. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra
ukonéena. O ¢&iastku uvedent na displeji VYHRA moze hrac hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabul’ka

V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu:
Pocet symbolov na 9 10,J,Q (KA Krize, List Poker, Joker Mince
vyhernd liniu Piky Srdce (scatter)*
2 2 - - - - 2 10 2
3 5 5 10 15 20 25 250 5
4 25 25 50 75 100 125 2500 20
5 100 100 125 250 400 750 9000 500

*Nasobok celkovej stavky

Vsetky vyhry sa pocitaji zl'ava doprava, okrem symbolu ,,Mince““(scatter). Symboly ,,Mince* (scatter) nemusia byt zoradené
na vyhernej linii, ale mézu byt rozmiestnené rézne na vSetkych piatich valcoch. Symbol ,,Joker nahradza akykol'vek symbol
potrebny k dosiahnutiu vyhry s vynimkou symbolu ,,Mince“(scatter). Ak je vyhra dosiahnutd za pomoci symbolu ,,Joker* je
vyhra uvedena vo vyhernej tabul’ke zdvojnasobena (neplati pre samotny symbol ,,Joker). Plati len najvyssia vyhra na vyhernu
liniu.

Feature hry:
K aktivacii hazardnej hry dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky znazornenych valcov (nezavisle na hernom vklade
a na pocte vsadenych linii) 3 a viac symbolov ,,Mince* kdekolI'vek v hernom poli. Hrag takto ziska 15 Feature hier, v ktorych
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sa vyhry prislu$né jednotlivym vyhernym kombindciam symbolov uvedenych vo vyhernej tabul’ke strojndsobuji. Stavka vo
Feature hre je bezplatnd — vol'na. Ak ukazuje herné pole po zobrazeni vSetkych symbolov jednu z kombinacii uvedenych vo
vyhernej tabulke, bude prisluina vyhra pripisand na displej VYHRA. Ak neukazuje herné pole po zobrazeni vietkych
symbolov jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane, tak je hazardnd hra ukonéena a pokracuje d’alSou hazardnou
hrou dovtedy, kym nie je pocet hazardnych hier vyéerpany. V priebehu hier je mozné ziskat’ d’alsie hry a o ¢iastku ziskant vo
hazardnej hre uvedend po ukonéeni hazardnej hry na displeji VYHRA moze hraé hrat’ v hazardnej hre RIZIKO alebo ju
stlatenim tla¢idla VEZMI VYHRU previest’ na displej KREDIT. Hazardn hru RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je
hazardna hra v rezime AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:
Minimalna stavka na 1 hazardnt hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardna hru: 10,00 €
Stavka sa vykonava na vSetkych 10-tich lini&ch naraz.
NajvysSia mozna vyhra v z&kladnej hazardnej hre je 9 150,- € na jednu hazardnu hru.

11. LORD OF THE OCEAN

- je pidtvalcova hazardnd hra s 10-timi vyhernymi liniami.
Hazardna hra sa zadina stlaenim tla¢idla START, opticky znédzornené valce sa zaénu ota¢at,, pric¢om zvolend Giastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky znazornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombinacii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim d’aliej hazardnej hry sa cela ¢iastka z pola VYHRA prevedie do
pola KREDIT. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom pléane, je hazardna hra
ukonéend. O ¢&iastku uvedent na displeji VYHRA moéze hra hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka
V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu.

pocet symbolov na 10,J,Q |K,A Socha | Truhlica Morskéa Lord of the Bréna
vyhernd liniu: panna Ocean (scatter)*
2 - - 5 5 5 10 -

3 5 5 30 30 40 100 2

4 25 40 100 100 400 1000 20

5 100 150 750 750 2000 5000 200

*Nasobok celkovej stavky
Vietky vyhry sa pocitaji zl'ava doprava. Symbol ,,Brana‘“ (scatter) nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry.
Plati len najvyssia vyhra na vyhernu liniu.

Feature hry:

K aktivécii tejto hazardnej hry dochéddza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky znazornenych valcov 3 a viac symbolov
,»Brana“(scatter) kdekol'vek v hernom poli. Hra¢ takto ziska 10 Feature hier. Stavka vo Feature hre je bezplatnd — vol'na. Na
zacCiatku hazardnej hry systém ndhodne vyberie ,Feature symbol. Symbol ,Brana“ nahradza v hazardnej hre Feature
akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry okrem ,,Feature® symbolu. Stladenim tla¢idla START sa zaéne postupne
objavovat’ vsetkych 15 symbolov na hernom poli. Ak sa objavi vo vyhernom poli po zobrazeni vsetkych 15 symbolov jedna
z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane bude prislusna vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak sa objavi
kdekol'vek v hernom poli dostatoény pocet ,,Feature* symbolov, skopiruje sa tento symbol na vsetky pozicie na prisluSnom
valci a hra¢ ziska rovnakd vyhru, akoby valce s ,,Feature* symbolmi boli zoradené zl'ava doprava. Ak sa neobjavi po zobrazeni
vsetkych 15-tich symbolov jedna z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukonéena a pokracuje
d’alSou hazardnou hrou dovtedy, kym nie je pocet hazardnych hier vyCerpany. Ak sa objavi po zobrazeni vSetkych 15-tich
symbolov kdekol'vek v hernom poli tri symboly ,,Brana®, ziskava hra¢ d’al$ich 10 Feature hier. O &iastku ziskana v hazardnej
hre moZze hra¢ hrat v hazardnej hre alebo ju stladenim tlagidla VEZMI VYHRU previest na displej KREDIT. HazardnG hru
RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je hazardna hra v rezime AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:

Minimélna stavka je 0,10 € na jednu liniu.

Maximalna stavka je 10,00 € na jednu liniu.

Stavka sa vykonava na vSetkych 10-tich liniach naraz.

Najvyssia moZna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 7 185,-€ na jednu hazardnu hru.

12. LUCKY LADY’S CHARM DELUXE
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- je patvalcova hazardna hra s 10-timi vyhernymi liniami.
Hazardn4 hra sa zadina stlaGenim tlacidla START, opticky znazornené valce sa zaénu otadat’, priGom zvolena &iastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky zndzornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombinacii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim d’alSej hazardnej hry sa cela ¢iastka z pola VYHRA prevedie do
pola KREDIT. Ak neukazuji valce po zastaveni jednu z kombinéacii symbolov uvedenych vo vyhernom pléane, je hazardna hra
ukonéend. O ¢&iastku uvedenu na displeji VYHRA moéze hra¢ hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabul’ka
V tabul’ke je uvedend vyska nasobku stavky na liniu.

pocet Lienka,
symbolov na 9 10,7, Q K, A Minca, Podkova | Zajacia Lucky Lady Ruky
vyhernd Stvorlistok nozka (8tastna dama) | (scatter)*
liniu:
2 2 - - - - 2 10 2
3 5 5 10 15 20 25 250 5
4 25 25 50 75 100 125 2500 20
5 100 100 125 250 400 750 9000 500

*Nasohok celkovej stavky

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava, okrem symbolu ,,Ruky* (scatter). Symboly ,,Ruky* (scatter) nemusia byt zoradené na
vyhernej linii, ale méZu byt’ rozmiestnené rézne na vsetkych piatich valcoch. Symbol ,,Lucky lady“ nahradi akykol'vek symbol
potrebny k dosiahnutiu vyhry s vynimkou symbolu ,,Ruky“. Ak je vyhra dosiahnutd za pomoci symbolu ,,Lucky lady“, je
vyhra uvedena vo vyhernej tabul’ke zdvojndsobenda (neplati pre samotny symbol ,,Lucky lady*). Plati len najvyssia vyhra na
vyhernd liniu.

Feature hry:

K aktivacii hazardnej hry dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky znazornenych valcov 3 a viac symbolov ,,Ruky*
kdekol'vek v hernom poli. Hra¢ takto ziska 15 Feature hier, v ktorych sa vyhry prislusné jednotlivym vyhernym kombinaciam
symbolov uvedenych v tabul’ke vyherné moznosti strojnasobuju. Stavka vo Feature hre je bezplatna — voI'na. Ak ukazuje herné
pole po zobrazeni vietkych symbolov jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernej tabul’ke bude prislusna vyhra pripisana na
displej VYHRA. Ak neukazuje herné pole po zobrazeni vietkych symbolov jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo
vyhernom plane, je hazardnad hra ukoncend a pokracuje d’alSou hazardnou hrou dovtedy, kym nie je pocet hazardnych hier
vycerpany. Ak sa objavi po zobrazeni vSetkych symbolov kdekol'vek v hernom poli 3 a viac symbolov ,ruky*, ziskava hrac¢
dalsich 15 Feature hier. O ¢iastku ziskant v hazardnej hre uvedent po ukonéeni hazardnej hry na displeji VYHRA moéze hra¢
hrat’ v hazardnej hre RIZIKO alebo ju stlagenim tladidla VEZMI VYHRU previest na displej KREDIT. Hazardn( hru RIZIKO
nie je mozné aktivovat’, ak je hazardna hra v rezime AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:
Minimalna stavka na 1 hazardnud hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardna hru: 10,00€
Stavka sa vykonava na vSetkych 10-tich liniach naraz.
Najvyssia mozna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 9 150,- € na jednu hazardni hru.

13. MAGIC 81 LINES

- jestvorvalcova hazardna hra, v ktorej sa vsadza na tri zhodné symboly na 27-mich vyhernych liniach a $tyri zhodné
symboly na 81 vyhernych linii.
Hazardn4 hra sa zagina stla¢enim tlagidla START, opticky znizornené valce sa zaéni otadat, priom zvolena &iastka bude
odpo¢itana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky zndzornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombinacii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim d’alSej hazardnej hry sa cela ¢iastka z pola VYHRA prevedie do
pola KREDIT. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom pléane, je hazardna hra
ukonéena. O ¢&iastku uvedent na displeji VYHRA méze hra¢ hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka
V tabul’ke je uvedena vyska nasobku celkovej stdvky
pocet
SYmbOI,OV na Ceresha BAR citron | pomarané | slivka hrozno melén A
vyhernl
liniu
1 4 6 16
4 4 2 4 4 4 40 60 160
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Vsetky vyhry sa poéitaju zlava doprava. Symbol ,,Magic 81 nahradza akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry
a nasobi vyhru x2, x4 alebo x8 podl'a poctu symbolov ,,Magic 81 vo vyhernej linii(1,2,3). Tri rovnaké symboly vyhravaju na
27-mich vyhernych liniach a 4 rovnaké symboly vyhravaji na 81 vyhernych liniach. Plati len najvyssia vyhra na vyhernu liniu.

Vyska stavky:
Minimalna stavka je 0,10 € na jednu hazardnua hru.

Maximalna stvka je 10,00 € na jednu hazardnu hru.
Stavka sa vykonava na vsetkych 81 vyhernych linii naraz.
Najvyss§ia mozna vyhra je 20 640,- € na jednu hazardnu hru.

14. MEGA JOKER

- je péatvalcova hazardna hra so 40-timi vyhernymi liniami.
Hazardna hra sa zaGina stlatenim tladidla START, opticky znazornené valce sa zaénu otacat, pricom zvolena &iastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky zndzornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombindcii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahijenim d’alSej hazardnej hry sa cela Giastka z pola VYHRA prevedie do
pol'a KREDIT. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra
ukonéena. O &iastku uvedent na displeji VYHRA moze hra¢ hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabul’ka
V tabulke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu:

pocet symbolov na | Ceresfia, Citron, Melén, Jahoda, Cervena ,,7“, | Mega Joker Hviezda
vyhernd liniu: Slivka, Pomaran¢ | Hrozno Hruska zIta 7% (scatter)*
3 4 8 20 20 40 4

4 20 40 60 80 200 20

5 100 160 240 400 2000 400

*Nasobok celkovej stavky

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly ,,Hviezdy* (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale mozu byt
rozmiestnené rozne na vsetkych piatich valcoch. Symbol ,,Mega Joker* nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu
vyhry s vynimkou symbolu ,,Hviezda“. Plati len najvyssia vyhra na vyhernu liniu.

Vyska stavky:
Minimalna stavka je 0,10 € na jednu hazardna hru.

Maximalna stavka je 10,00 € na jednu hazardnu hru.
Stavka sa vykonava na vsetkych 40-tich liniach naraz.
NajvysSia mozna vyhra je 20 000,- € na jednu hazardnu hru.

15. PLENTY OF FRUIT 20

- je pétvalcova hazardna hra s 20-timi vyhernymi liniami.
Hazardn4 hra sa zadina stla¢enim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zaénl otadat’, priom zvolena &iastka bude
odpo¢itana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky zndzornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombinacii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim d’alSej hazardnej hry sa cela Giastka z pola VYHRA prevedie do
pol'a KREDIT. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom pléne, je hazardna hra
ukonéend. O ¢&iastku uvedent na displeji VYHRA méze hrag hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabul’ka
V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu:
— : : - *Nasobok
pocet symbolov Citron, Slivka, Zvon 7 Wild Hviezda celkovej
na vyhernd liniu Ceresfia, Meldn (scatter)* stévky
Pomaran¢ Vsetky
3 10 20 20 40 5 whry  sa
4 20 40 80 400 20 poditaju
5 100 200 400 1000 500 Slava

doprava okrem symbolu ,,Hviezda,* (scatter) Symboly ,,Hviezda“ (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale mozu
byt rozmiestnené rézne na vSetkych piatich valcoch. V hre sa nachadza 1 Specialny symbol. Jedna sa o symbol ,,7 WILD®,
ktory nahradza vsetky symboly okrem Scatter. Plati len najvyssia vyhra na vyhernu liniu.

32



Vyska stavky:
Minimalna stavka na 1 hazardnd hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardnu hru: 10,00 €
Stavka sa vykonava na vsetkych 20-tich liniach naraz.
Najvys§ia mozna vyhra v z&kladnej hazardnej hre je 10 000,- € na jednu hazardna hru.

16. PLENTY OF FRUIT 20 HOT

- je piatvalcova hazardnd hra s 20-timi vyhernymi liniami.
Hazardna hra sa za¢ina stladenim tladidla START, opticky znazornené valce sa zaénu otacat, pricom zvolena &iastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuji opticky zndzornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombindcii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim d’alSej hazardnej hry sa cela ¢iastka z pola VYHRA prevedie do
pola KREDIT. Ak neukazuji valce po zastaveni jednu z kombinéacii symbolov uvedenych vo vyhernom pléane, je hazardna hra
ukonéena. O ¢&iastku uvedent na displeji VYHRA moZe hra¢ hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabul’ka
V tabul’ke je uvedend vyska nasobku stavky na liniu:

pocet symbolov Citron, Slivka, Zvon 7 Wild Hviezda*
na vyhernd liniu Ceresiia, Melon (scatter)
Pomaran¢
3 10 20 20 50 5
4 20 40 80 500 20
5 100 200 400 2000 500

*Nasobok celkovej stavky

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava okrem symbolu scatter. Symboly ,,Hviezda“ (scatter) nemusia byt zoradené na
vyhernej linii, ale mézu byt rozmiestnené rdzne na vSetkych piatich valcoch. Plati len najvyss§ia vyhra na vyhern( liniu. V hre
sa nachadza 1 $pecidlny symbol. Jedna sa o symbol ,,7 WILD*, ktory nahradza vSetky symboly okrem Scatter.

Vyska stavky:

Minimalna stavka na 1 hazardnt hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardna hru: 10,00 €

Stavka sa vykonava na vsetkych 20-tich linich naraz

Najvys§ia moZna vyhra v zdkladnej hazardnej hre je 20 000,- € na jednu hazardnu hru.

17. PLENTY OF FRUIT 40

- je patvalcova hazardna hra so 40-timi vyhernymi liniami.
Hazardna hra sa za¢ina stladenim tladidla START, opticky znazornené valce sa zaénu oticat, priom zvolena &iastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky znazornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombindcii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim d’alSej hazardnej hry sa cela ¢iastka z pola VYHRA prevedie do
pola KREDIT. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom pléane, je hazardna hra
ukonéena. O ¢&iastku uvedent na displeji VYHRA méze hra¢ hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabul’ka
V tabulke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu:

pocet symbolov Citron, Slivka, Zvon 7 Wild Hviezda
na vyhernd liniu Ceresiia, Melon (scatter)*
Pomaran¢
3 10 20 20 40 5
4 20 40 80 400 20
5 100 200 400 1000 500

*Nasobok celkovej stavky

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava okrem symbolu scatter. Symboly ,,Hviezda“ (scatter) nemusia byt zoradené na
vyhernej linii, ale m6zu byt’ rozmiestnené rozne na vsetkych piatich valcoch. V hre sa nachadza 1 Specialny symbol. Jedna sa o
symbol ,,7 WILD®, ktory nahradza vSetky symboly okrem Scatter. Plati len najvyssia vyhra na vyhernt liniu.

Vyska stavky:

Minimalna stavka na 1 hazardnt hru: 0,10 €
Maximalna stdvka na 1 hazardnd hru: 10,00 €
Stavka sa vykonava na vSetkych 40-tich linidch naraz.

33



NajvysSia mozZna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 10 000,- € na jednu hazardni hru.

18. ROARING FORTIES

- je péatvalcova hazardna hra so 40-timi vyhernymi liniami.
Hazardna hra sa za¢ina stladenim tladidla START, opticky znazornené valce sa zaénu otadat, pricom zvolena &iastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuji opticky zndzornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombinacii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim d’alSej hazardnej hry sa cela Giastka z pola VYHRA prevedie do
pol'a KREDIT. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra
ukonéend. O ¢&iastku uvedent na displeji VYHRA moéze hra¢ hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabul’ka
V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu s vynimkou symbolu Scatter.
s m%(z)(i(c;t/ na Citrén, Ceresfia, Hrozno, Zvon e Hviezda
Y .. | Pomarang, Slivka Melén i (scatter)*
vyhernd liniu
2 - - - 4 -
3 8 20 40 60 2
4 40 80 100 200 20
5 100 200 300 1000 500

*Nasobok celkovej stavky
Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly ,,hviezda“ (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale moézu byt
rozmiestnené rézne na vetkych piatich valcoch. Symbol ,,WILD* nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry
s vynimkou symbolu ,,Hviezda®. Plati len najvysSia vyhra na vyhernu liniu.

Vyska stavky:

Minimalna stavka je 0,10 € na jednu hazardnti hru.
Maximalna stavka je 10,00 € na jednu hazardnt hru.

Stavka sa vykonava na vsetkych 40-tich liniach naraz.
NajvysSia mozna vyhra je 10 000,- € na jednu hazardnu hru.

19. SIZZLING 6

- je8estvalcova hazardna hra s 5-timi vyhernymi liniami.
Hazardna hra sa za¢ina stlacenim tladidla START, opticky znazornené valce sa zaénu otdcat, priom zvolena &iastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuji opticky znazornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombindcii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim d’aliej hazardnej hry sa cela ¢iastka z pola VYHRA prevedie do
pola KREDIT. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom pléane, je hazardna hra
ukonéend. O ¢&iastku uvedenu na displeji VYHRA moéze hra¢ hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabul’ka
V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu:

pocet Ceresiia, Hviezda
symbolov na Citron, Hrozno Melén 7 (scatter)*
vyhernd Slivka,
liniu: Pomaran¢
3 5 10 20 40 -
4 10 20 40 80 3
5 25 50 100 250 10
6 100 300 600 5000 200

*Nasobok celkovej stavky

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava okrem symbolu ,,hviezda“(scatter). Symboly ,,hviezda® (scatter) nemusia byt’ zoradené
na vyhernej linii, ale mézu byt rozmiestnené rézne na vsetkych Siestich valcoch. Symbol ,,joker nahradi akykol'vek symbol
potrebny k dosiahnutiu vyhry s vynimkou symbolu ,,hviezda“. Plna obrazovka s rovhakymi symbolmi ovocia (¢ereSne, citron,
pomarané, slivka) umoziuje nasobok celkovej stdvky podla poctu ziskanych symbolov: 12 symbolov - 40 ndsobok , 15
symbolov — 100 n&sobok, 18 symbolov — 1000 nasobok. Bonusové vyhry a Scatter vyhry budu pripo¢itané k vyhre. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernu liniu.
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Vyska stavky:
Minimalna stavka na 1 hazardnt hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardna hru: 10,00 €
Stavka sa vykonava na vsetkych 5-tich linidch naraz.
NajvysSia mozna vyhra je 11 000,- € na jednu hazardnu hru.

20. SIZZLING HOT

- je patvalcova hazardna hra s 5-timi vyhernymi liniami.
Hazardna hra sa za¢ina stlaGenim tladidla START, opticky znazornené valce sa zaénu otadat, pricom zvolena &iastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuji opticky zndzornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombindcii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim d’alsej hazardnej hry sa cela ¢iastka z pola VYHRA prevedie do
pola KREDIT. Ak neukazuji valce po zastaveni jednu z kombinéacii symbolov uvedenych vo vyhernom pléane, je hazardna hra
ukonéend. O ¢&iastku uvedenu na displeji VYHRA moéze hra¢ hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabul’ka
V tabul’ke je uvedend vyska nasobku stavky na liniu:
pocet symbolov Ceresne Citron, Slivka, Melén, Hozno Hviezda A
na vyhernu liniu Pomaran¢ (scatter)*
2 5 - - - -
3 20 20 50 2 100
4 50 50 200 10 1000
5 200 200 500 50 5000

*Nasobok celkovej stavky
Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava (okrem Scatter). Symboly ,,** (Scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale
mozu byt rozmiestnené rozne na vsetkych piatich valcoch. Plati len najvyssia vyhra na vyhernu liniu.

Vyska stavky:
Minimalna stavka je 0,10 € na jednu hazardnu hru .

Maximalna stavka je 10,00 € na jednu hazardnu hru.
Stavka sa vykonava na vsetkych 5-tich linidch naraz.
NajvysSia mozna vyhra je 10 000,- € na jednu hazardnu hru.

21. SUPRA GEMS

- jes$tvorvalcova hazardna hra s 25-timi vyhernymi liniami.
Hazardn4 hra sa zadina stla¢enim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zaénu otadat’, priom zvolena &iastka bude
odpo¢itana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky zndzornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombinacii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim d’alSej hazardnej hry sa cela ¢iastka z pola VYHRA prevedie do
pola KREDIT. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom pléane, je hazardna hra
ukonéena. O ¢&iastku uvedent na displeji VYHRA méze hra¢ hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka
V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu.
Pocet X Krystal: Cerestia, BAR ESS /A
symbolov na Pomaran¢, Citron, Slivka
vyhernu liniu:
3 12,5 25 100 150 400
4 50 100 1000 1500 4000

T

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Ak sa objavia zhodné symboly ovocia (t.]. ,,Ceresna®, ,,citron“, ,,pomaran¢® alebo
»slivka® ) na vSetkych 25 liniach jedného elektronicky zobrazeného Stvorvalca, vyhra sa zdvojnasobi. Plati len najvyssia vyhra
na vyhernud liniu.

Vyska stavky:

Minimélna stavka je 0,10 € na jednu hazardnu hru.
Maximalna stvka je 10,00 € na jednu hazardnt hru.

Stévka sa vykondava na vsetkych 25-tich liniach naraz.
Najvyssia moZna vyhra je 2 000,- € na jednu hazardnu hru.

22. SUPRA HOT
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- jeStvorvalcova hazardnd hra s 25-timi vyhernymi liniami.
Hazardna hra sa zadina stlaGenim tlagidla START, opticky znizornené valce sa zaénl otadat, pricom zvolena ¢iastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky zndzornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombinacii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim d’alSej hazardnej hry sa cela ¢iastka z pola VYHRA prevedie do
pola KREDIT. Ak neukazuji valce po zastaveni jednu z kombinéacii symbolov uvedenych vo vyhernom pléane, je hazardna hra
ukonéend. O ¢&iastku uvedenu na displeji VYHRA moéze hra¢ hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabul’ka
V tabul’ke je uvedend vyska nasobku stavky na liniu.

Pocet X Ceresfia, Pomarang, BAR R it
symbolov na Citron, Slivka
vyhernd liniu:
3 12,5 25 100 150 400
4 50 100 1000 1500 4000

[ T

Vsetky vyhry sa pocitaji zl'ava doprava. Ak sa objavia zhodné symboly ovocia (t.j. ,,Ceresia‘, ,.citron®, ,,pomaranc alebo
»slivka® ) na vSetkych 25 linidch jedného elektronicky zobrazeného Stvorvalca, vyhra sa zdvojnésobi. . Plati len najvyssia
vyhra na vyhernu liniu.

Vyska stavky:
Minimalna stavka je 0,10 € na jednu hazardnt hru.

Maximalna stavka je 10,00 € na jednu hazardnt hru.
Stavka sa vykonava na vSetkych 25-tich linidch naraz.
Najvyss§ia mozZna vyhra je 2 000,- € na jednu hazardnu hru.

23. THE MONEY GAME DELUXE

- je pétvalcova hazardna hra s 10-timi vyhernymi liniami.
Hazardn4 hra sa zaéina stla¢enim tladidla START, opticky zndzornené valce sa zaénu otacat’, priom zvolena &iastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky zndzornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombindcii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim d’aliej hazardnej hry sa cela ¢iastka z pola VYHRA prevedie do
pola KREDIT. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinécii symbolov uvedenych vo vyhernom pléne, je hazardnd hra
ukonéena. O ¢iastku uvedenii na displeji VYHRA méze hrac hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabul’ka
V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu.

pocet symbolov 9 10, K, A Minca Kufor s Bankovk | Hrag¢ $
na vyhernu liniu Q,J bankovkami, Vrece s y (scatter)
$ *
2 2 - - - 2 - 10 2
3 5 5 10 20 25 15 250 5
4 25 25 50 100 125 75 2500 20
5 100 100 125 400 750 250 9000 500

*Nasobok celkovej stavky

Vsetky vyhry okrem symbolu $ (Scatter) sa pocitaju zl'ava doprava. V hre sa nachadzaju 2 S$pecidlne symboly. Jedna sa o
symbol ,,$“ ktory spusti The Money Game Feature a symbol ,,Hrdc* ktory nahradza vSetky symboly okrem symbolu ,,$“ a
zdvojnasobuje vyhry pri nahradeni. Plati len najvyssia vyhra na vyhernu liniu.

Feature hry:

K aktivacii tejto hazardnej hry dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky zndzornenych valcov kdekol'vek aspon 3
symboly ,,$¢. Hra¢ takto ziska 15 Feature hier. Stavka vo Feature hre je bezplatnd — vol'na. Vietky vyhry dosiahnuté vo
Feature budd vynasobené x3. Ak sa v priebehu Feature hier opét’ objavi 3, alebo viac symbolov ,,$, obdrzi hra¢ d’alsich 15
Feature hier, ktoré budu automaticky odohrané po skonceni prvych 15-tich hier. O Ciastku ziskanti v hazardnej hre moze hraé
hrat’ v hazardnej hre RIZIKO alebo ju stladenim tladidla VEZMI VYHRU previest' na displej KREDIT. Hazardnu hru RIZIKO
nie je mozné aktivovat’, ak je hazardna hra v rezime AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:
Minimalna stavka na 1 hazardna hru: 0,10€

Maximalna stavka na 1 hazardna hru: 10,00€
Stavka sa vykonava na vSetkych 10-tich liniach naraz.
Najvy$8ia mozna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 9 150,- € na jednu hazardni hru.
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24. ULTRAHOT

- jetrojvalcova hazardna hra s 5-timi vyhernymi liniami.
Hazardn4 hra sa zaéina stladenim tladidla START, opticky zndzornené valce sa zaénu otacat’, priom zvolena &iastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuji opticky zndzornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombindcii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim d’alSej hazardnej hry sa cela Giastka z pola VYHRA prevedie do
pola KREDIT. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinécii symbolov uvedenych vo vyhernom pléane, je hazardna hra
ukonéena. O ¢&iastku uvedent na displeji VYHRA méze hra¢ hrat' v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabul’ka
V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu.

3 krat X na jednej vyhernej linii 5
3 krat ,,ceresna‘ na jednej vyhernej linii 40
3 krat ,,citron® na jednej vyhernej linii 40
3 krat ,pomaran¢* na jednej vyhernej linii 40
3 krat ,,slivka“ na jednej vyhernej linii 40
3 krét ~BAR® na jednej vyhernej linii 60
3 krét ¥ na jednej vyhernej linii 200
3 krét W1 na jednej vyhernej linii 800

Ak sa objavia zhodné symboly ovocia (t.j. ,,Ceresna“, ,citron“, ,,pomaranc¢®, alebo ,,slivka®) na vSetkych 5 liniach jedného
elektronicky zobrazeného trojvalca, vyhra sa zdvojnasobi.

Vyska stavky:

Minimalna stavka na 1 hazardna hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardna hru: 10,00 €

Stavka sa vykonava na vsetkych 5-tich linidch naraz.

Najvys$Sia mozna vyhra v zdkladnej hazardnej hre je 1 600,- € na jednu hazardni hru.

25. ALWAYS HOT
- jetrojvalcova hazardna hra s 5-timi vyhernymi liniami.

Hazardn4 hra sa zaéina stla¢enim tladidla START, opticky zndzornené valce sa zaénl otacat’, priom zvolena &iastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky zndzornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombindcii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahijenim d’alsej hazardnej hry sa cela ¢iastka z pola VYHRA prevedie do
pola KREDIT. Ak neukazuji valce po zastaveni jednu z kombindacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra
ukonéend. O ¢&iastku uvedenu na displeji VYHRA méze hra¢ hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabul’ka
V tabulke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu.

3 krat »ceresna na jednej vyhernej linii 40
3 krat ,Citron‘ na jednej vyhernej linii 40
3 krat »pomaran¢* na jednej vyhernej linii 40
3 krat slivka“ na jednej vyhernej linii 40
3 krat ,,hrozno* na jednej vyhernej linii 80
3 krat ,,zvonéek* na jednej vyhernej linii 80
3 krat ,.melon* na jednej vyhernej linii 100
3 krat ke na jednej vyhernej linii 200
3 krat ST na jednej vyhernej linii 300
Vyska stavky:

Minimélna stavka na 1 hazardnu hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardn( hru: 10,00 €

Stavka sa vykonava na vsetkych 5-tich lini4ch naraz.
Najvys§ia mozna vyhra je 600,- € na jednu hazardnu hru.

26. AMAZON 'S DIAMONDS
- je pétvalcova hazardna hra s 30-timi vyhernymi liniami.
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Hazardn4 hra sa zadina stlaGenim tlacidla START, opticky znazornené valce sa zaénu otadat’, priGom zvolena &iastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky zndzornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombinacii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim d’alsej hazardnej hry sa cela Giastka z pola VYHRA prevedie do
pola KREDIT. Ak neukazuji valce po zastaveni jednu z kombinéacii symbolov uvedenych vo vyhernom pléane, je hazardna hra
ukonéend. O ¢&iastku uvedenu na displeji VYHRA moéze hra¢ hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabul’ka
V tabul’ke je uvedend vyska nasobku stavky na liniu.

pocet A K Q,J Puma Zelend | Modr | Cervena | Tmavovlas| Wild Cervena
symbolov vila avila vila avila gula
na vyhernd (scatter)*
liniu
2 - - - - - 6 4 15 -
3 4 2 6 8 8 10 10 60 -
4 10 8 15 20 20 20 20 300 -
5 20 15 25 40 30 50 45 1000 -
7 - - - - - - - - 2+8FH
8 - - - - - - - - 2+15FH
9 - - - - - - - - 2+30FH

*Nasobok celkovej stavky.
Vsetky vyhry sa pocitaji zl'ava doprava. VSetky vyhry platia na zvolenych linidch okrem Scatter. Wild nahrddza vsetky
symboly okrem Scatter symbolov. Plati iba najvyssia vyhra na zvolenu liniu.

Feature hry:

K aktivécii tejto hazardnej hry dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni na 2, 3 alebo 4 opticky znazornenych valcov sedem,
osem alebo devit symbolov ,,Cervena gul'a“ (scatter) kdekol'vek v hernom poli. Hrag takto ziska 8, 15 alebo 30 Feature hier.
Stavka vo Feature hre je bezplatna — volna. Stlagenim tladidla START sa za¢ne postupne objavovat’ vietkych 15 symbolov na
hernom poli. Ak ukazuje herné pole po zobrazeni vSetkych symbolov jednu z kombinécii uvedenych vo vyhernom plane (vid’
vyherné moznosti), bude prisluina vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak neukazuje herné pole po zobrazeni vietkych
symbolov jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukoncéena a pokracuje hrou dovtedy,
kym nie je po¢et hier vyCerpany. V priebehu hier nie je mozné ziskat’ Feature hry a o ¢iastku ziskanu vo Feature hrach,
uvedent po ukonéeni tejto hry na displeji VYHRA, méze hra¢ hrat v hazardnej hre RIZIKO alebo ju stlatenim tlagidla
VEZMI VYHRU previest na displej KREDIT. Hazardna hru RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je hazardna hra v rezime
AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:

Minimalna stavka je 0,30 € na jednu hazardnu hru.
Maximalna stavka je 9 € na jednu hazardnu hru.

Stavka sa vykonava na vSetkych 30-tich liniach naraz.
Najvyss§ia mozna vyhra je 9 000,- € na jednu hazardnu hru.

27. BOOK OF RA MAGIC

- Je pétvalcova hazardna hra s 10-timi vyhernymi liniami.
Hazardna hra sa za¢ina stlacenim tladidla START, opticky znazornené valce sa zaénu oticat, priom zvolena &iastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky znazornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombindcii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim d’alSej hazardnej hry sa cela ¢iastka z pola VYHRA prevedie do
pol'a KREDIT. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom pléne, je hazardna hra
ukonéend. O ¢&iastku uvedent na displeji VYHRA mézZe hrag hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabul’ka
V tabul’ke je uvedena vyska ndsobku stavky na liniu, s vynimkou symbolu Scatter.

POée,t Sym,b O,IO.V na 10,J,Q K, A Skarabeus | Socha Mumia Cestovatel Kniha*
vyhernd liniu (scatter)
2 - - 5 5 5 10 -
3 5 5 30 30 40 100 2
4 25 40 100 100 400 1000 20
5 100 150 750 750 2000 5000 200

*Nasobok celkovej stavky

Vsetky vyhry sa poéitaji zI'ava doprava. Symbol “Kniha" nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernu liniu.
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Feature hry:

K aktivécii tejto hazardnej hry dochadza, ak sa nachadza po zastaveni opticky znazornenych valcov 3 a viac symbolov ,,Kniha“
(scatter) kdekol'vek v hernom poli. Hra¢ takto ziska 10 Feature hier. Stdvka vo Feature hre je bezplatnd — voI'na. Na zaciatku
hazardnej hry systém nahodne vyberie ,,Feature* symbol. Symbol ,,Kniha“ nahradza vo Feature hrach akymkol'vek symbol
potrebny Kk dosiahnutiu vyhry okrem ,,Feature* symbolu. Pocas Feature-hier je mozné ziskat’ az 9 Feature symbolov. Stlaéenim
tla¢idla START sa za¢ne 5 optickych znazornenych valcov otacat. Ak ukazuje po zastaveni opticky znazornené valce jednu z
kombinacii uvedenych vo vyhernom plane, bude prislusnd vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak sa objavi kdekol'vek
vV hernom poli dostatocny pocet ,,Feature® symbolov, skopiruje sa tento symbol na vsetky pozicie na prisluSnom valci a hrac¢
ziska rovnaku vyhru, akoby valce s ,,Feature* symbolmi boli zoradené zl'ava doprava. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z
kombinécii uvedenych vo vyhernom pléne, je hazardna hra ukoncena a pokraduje d’alsou Feature hrou dovtedy, kym nie je
pocet Feature hier vyCerpany. Ak sa objavia po zastaveni vSetkych symbolov kdekol'vek vo vyhernom poli 3 symboly "
Kniha", ziskava hra¢ d’alsich 10 Feature hier. Vyherna tabulka vo Feature hrach zodpoveda stivke pri ktorej hra¢ ziskal
Feature hry. O &iastku ziskant vo Feature hrach a uvedenti po ukon&eni Feature hier na displeji VYHRA moze hraé hrat’ v
hazardnej hre RIZIKO alebo ju stladenim tladidla VEZMI VYHRU previest na displej KREDIT. Hazardn( hru RIZIKO nie je
mozné aktivovat), ak je hra v rezime AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:
Minimalna stavka na 1 hazardnd hru: 0,10 €

Maximalna stdvka na 1 hazardnu hru: 10,00 €
Stavka sa vykonava vzdy na vSetkych 10-tich linidch naraz.
Najvys$Sia mozna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 7 415,- € na jednu hazardni hru.

28. COLUMBUS deluxe

- je péatvalcova hazardna hra s 10-timi vyhernymi liniami.
Hazardna hra sa zadina stlaenim tla¢idla START, opticky znédzornené valce sa zatnu otacat,, pri¢om zvolend Giastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky znazornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombinacii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim d’alSej hazardnej hry sa cela Giastka z pola VYHRA prevedie do
pola KREDIT. Ak neukazujl valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra
ukonéend. O ¢&iastku uvedenu na displeji VYHRA méze hrac hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabul’ka
V tabul’ke je uvedena vyska ndsobku stavky na liniu:
pocet
symbolov na 10, Q K, A Sextant | Nahrdelnik | Kralovna | Columbus
vyhernu liniu
2 5 5 5 10
3 5 10 15 25 50 100
4 20 40 75 100 200 1000
5 100 150 250 500 1000 5000

Vietky vyhry sa pocitaji zlava doprava, okrem Scatter. V hre sa nachddza 1 Specidlny symbol. Jednd sa o symbol
,»Columbus®, ktory nahradza vsetky symboly, okrem symbolu “Lod*. Plati len najvyss§ia vyhra na vyherna liniu.

Feature hry:

K aktivacii hry dochddza, ak sa nachadzaji po zastaveni opticky znazornenych valcov 3 symboly ,,Lod™ kdekol'vek na prvom,
tretom a piatom valci. Hra¢ takto ziska 10 Feature hier. Stivka vo Feature hre je bezplatna — volna. Stlacenim tlacidla START
sa zacne 5 opticky znazornenych valcov otacat. Ak ukazuju po zastaveni opticky znazornené valce jednu z kombinacii
uvedenych vo vyhernom plane (vid' vyherné moznosti), bude prislusna vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak neukazuju
valce po zastaveni jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom pléane, je hra ukonéena a pokracuje d’alSou hrou, kym nie je
pocet hier vyGerpany. Pocas hier nemozno opidtovne ziskat’ d’alSie Feature hry. O sumu ziskani vo vSetkych hrach a sumu
uvedentl po ukonéeni vietkych hier na displeji VYHRA moze hra¢ losovat’ v hazardnej hre s rizikom (stla¢enim jedného z
tla¢idiel RIZIKO) alebo ju stladenim tladidla VEZMI VYHRU (popr. Dotykom obrazovky na politku VEZMI) previest’ na
displej KREDIT. Hazardné hru RIZIKO nie je mozné aktivovat’, ak je hazardna hra v rezime AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:

Minimalna stavka na 1 hazardnt hru: 0,10 €
Maximalna stavka na 1 hazardna hru: 10,00 €
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Stavka sa vykonava na vSetkych 10-tich linidch naraz.
NajvysSia mozna vyhra v zdkladnej hazardnej hre je 5 270,- € na jednu hazardnu hru

29. DIAMOND WHEEL DELUXE

- je pétvalcova hazardna hra s 10-timi vyhernymi liniami.
Hazardna hra sa zaGina stlatenim tladidla START, opticky znazornené valce sa zaénu otacat, pricom zvolena &iastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuji opticky zndzornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombindcii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim d’alsej hazardnej hry sa cela ¢iastka z pola VYHRA prevedie do
pola KREDIT. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinécii symbolov uvedenych vo vyhernom pléne, je hazardnd hra
ukonéend. O ¢&iastku uvedenu na displeji VYHRA moéze hra¢ hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabul’ka
V tabul’ke je uvedend vyska nasobku stavky na liniu:

pocet symbolov Citron, Ceresia, Melon, 7 Diamantové koleso
na vyhernu liniu Slivka, Pomaran¢ Hrozno (scatter)*

3 10 30 100 2

4 50 160 1000 10

5 150 600 5000 50

*Nasobok celkovej stavky
Vsetky vyhry okrem Scatter sa pocitaji zl'ava doprava. Symboly ,,Diamantové koleso* (scatter) nemusia byt zoradené na
vyhernej linii, ale mézu byt’ rozmiestnené rézne na vsetkych piatich valcoch. Plati len najvys§ia vyhra na vyherna liniu.

Feature hry:

K aktivacii tejto hazardnej hry dochadza, ak sa nachadzaji po zastaveni opticky znazornenych valcov kdekol'vek 3 a viac
symbolov ,,Diamantové koleso“. Hra¢ takto ziska 12 Feature hier. Stdvka vo Feature hre je bezplatna — vol'na. Plati vyherna
tabul’ka pre Feature hru. Na dvoch obrazovkach sa objavi vel'ké koleso s rdznymi symbolmi diamantov. Koleso obsahuje 4
nevyherné polia Stlatenim tlagidla START sa koleso roztoéi, a ked’ po zastaveni ukazuje horna §ipka na modry diamant ziska
hra¢ vyhru vo vyske 5-nasobku celkovej stavky. Ked’ po zastaveni ukazuje horna Sipka na zIty diamant ziska hra¢ vyhru vo
vyske 2-nasobku celkovej stavky. Ak padne Gerveny diamant, hraé si vyhru vylosuje stlagenim tlagidla START z intervalu 10
az 1000 nasobku celkovej stavky. V priebehu Feature hier je mozné ziskat d’alSie Feature hry, ak sa objavi symbol ,+3
FEATURE HRY*“. O &iastku ziskana v hazardnej hre uvedenti po ukonéeni hry na displeji VYHRA moZe hra¢ hrat
v hazardnej hre RIZIKO alebo ju stlagenim tlagidla VEZMI VYHRU previest na displej KREDIT. Hazardnu hru RIZIKO nie
je mozné aktivovat), ak je hazardna hra v rezime AUTOMATICKY START.

Vyhern4 tabul’ka pre hazardna hru FEATURE GAME
V tabul’ke je uvedeny nasobok celkovej stavky, pri ktorej ziskal hra¢ Feature Game.

zIty diamant 2 - - - 4 = g

modry diamant 5 - - . e = -

Cerveny diamant
(RUBY CHANCE 10 20 50 100 200 500 1000
BONUS)

Vyska stavky:
Minimalna stavka na 1 hazardnt hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardna hru: 10,00 €
Stavka sa vykonava na vetkych 10-tich linidch naraz.
Najvys$Sia mozna vyhra v zAkladnej hazardnej hre je 5 410,- € na jednu hazardnu hru.

30. FREIBIER!

- je patvalcova hra s 50-timi vyhernymi liniami.
Hazardna hra sa za¢ina stlacenim tladidla START, opticky znazornené valce sa zaénu otdcat, priom zvolena &iastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuji opticky zndzornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombinacii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim d’alsej hazardnej hry sa cela ¢iastka z pola VYHRA prevedie do
pol'a KREDIT. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom pléane, je hazardna hra
ukonéend. O ¢&iastku uvedent na displeji VYHRA méze hrac hrat v hazardnej hre RIZIKO.
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Vyherna tabul’ka
V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu:

pocet symbolov Srdce, Udené | Zensky Sud*
na vyhernu liniu 910 1JQ K8 Praclik koleno kroj (scatter)
3 5 5 10 10 15 20 1
4 10 15 20 25 30 50 2
5 30 40 50 100 125 250 10

*Nasohok celkovej stavky
Vsetky vyhry okrem ,,Scatter platia zl'ava doprava. Wild nahradza vsetky symboly okrem ,,Scatter. Plati len najvyssia vyhra
na vyhernu liniu.

Feature hry:

K aktivacii tejto hazardnej hry dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky znazornenych valcov 3,4 a 5 symbolov ,,Sud*
(scatter) kdekol'vek v hernom poli. Hra¢ takto ziska 12, 15 alebo 20 Feature hier, podl'a toho, ¢i je Feature hra spustena
pomocou 3,4 alebo 5 symbolov ,,Sud“ (scatter). Stdvka vo Feature hre je bezplatnd — vol'na. Symbol ,,Sud“ (scatter) moze
odstartovat’ bezplatni opdtovnt otaéku. Hra¢ ma moznost’ ziskat’ vyssi pocet symbolov ,,Sud“ (scatter) , maximalne 5. V hre sa
nachadza 1 $pecialny symbol Freibier (Wild). Symbol Freibier (Wild) bude dodany pri Feature hrach na valcoch 2,3 a 4. Ak
ukazuje herné pole po zobrazeni vSetkych symbolov jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane (vid® vyherné
moznosti), bude prislusna vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak neukazuje herné pole po zobrazeni vietkych symbolov jednu
z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukonéena a pokracuje Feature hrou dovtedy, kym nie
je pocet Feature hier vy¢erpany. V priebehu Feature hier nie je mozné ziskat’ Feature hry a o ¢iastku ziskanu vo Feature hrach,
uvedenti po ukonéeni tejto hry na displeji VYHRA, moZe hra¢ hrat' v hazardnej hre RIZIKO alebo ju stladenim tla¢idla
VEZMI VYHRU previest’ na displej KREDIT. Hazardna hru RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je hazardna hra v rezime
AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:

Minimalna stavka na 1 hazardna hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardni hru: 10,00 €

Stavka sa vykonava na vsetkych 50-tich liniach naraz.

NajvysSia moZna vyhra v zékladnej hazardnej hre je 1 182,- € na jednu hazardni hru.

31. FRUIT RUNNER

- jetrojvalcova hazardna hra s 5-timi vyhernymi liniami.
Hazardna hra sa zadina stlaenim tla¢idla START, opticky znédzornené valce sa zanu ota¢at,, pri¢om zvolend Giastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky zndzornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombinacii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim d’alSej hazardnej hry sa cela Giastka z pola VYHRA prevedie do
pola KREDIT. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom pléane, je hazardna hra
ukonéend. O ¢&iastku uvedenu na displeji VYHRA moéze hrag hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabul’ka

V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu.

3 krat ,»,melon* na jednej vyhernej linii 200
3 krat slivka“ na jednej vyhernej linii 80
3 krat ,Citron‘ na jednej vyhernej linii 40
3 krat »modré ** « na jednej vyhernej linii 10
3 krat »zelené ** « na jednej vyhernej linii 10
3 kréat w1777 77 na jednej vyhernej linii 300
3 krat ,,hrozno* na jednej vyhernej linii 100
3 krat ,pomaran¢* na jednej vyhernej linii 60
3 kréat ceresne’ na jednej vyhernej linii 30

Bonusové hra:

Ak sa nachadza po odohrani valcovej hry bud’ na strednej vyhernej linii 3 symboly Hviezda v modrom alebo zelenom poli,
alebo na vsetkych poziciach obrazovky 9 symbolov Hviezda v modrom alebo zelenom poli, bude vyhra podl'a vyherného planu
pripisana na displej "Kredit" a aktivuje sa Fruit Runner Feature, kde hra¢ ziskava 1 alebo 5 vol'nych otacok. Stavka vo Feature
hre je bezplatnd — vol'nd. Na hornej obrazovke sa nachadza vyherny plan a Bonusové koleso. Na vonkajSom kruhu
bonusového kola sa nachadza 11 vyhernych poli¢ok s roznymi vyhernymi sumami a jedno policko "+3 BONUSOVE
OTACKY". Plati vyherna tabul’ka zodpovedajiica stavke, pri ktorej hra¢ bonusové hry ziskal. Bonusové kolo sa rozsiri na obe
obrazovky. O &iastku ziskand v bonusovej hre uvedenti po ukonéeni bonusovej hry na displeji VYHRA moéze hra¢ hrat
v hazardnej hre RIZIKO alebo ju stla¢enim tlagidla VEZMI VYHRU previest' na displej KREDIT. Hazardnd hru RIZIKO nie
je mozné aktivovat, ak je hazardna hra v rezime AUTOMATICKY START.
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Vyska stavky:

Minimalna stavka na 1 hazardna hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardnu hru: 10,00 €

Stavka sa vykonava na vsetkych 5-tich linidch naraz.
NajvysSia mozZna vyhra je 600,- € na jednu hazardnu hru.

32. FRUIT-O-MATIC

- je patvalcova hra so 40-timi vyhernymi liniami.
Hazardna hra sa za¢ina stladenim tladidla START, opticky znazornené valce sa zaénu otddat, pricom zvolena &iastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky znazornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombindcii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim d’alSej hazardnej hry sa cela ¢iastka z pola VYHRA prevedie do
pol'a KREDIT. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra
ukonéend. O ¢&iastku uvedenu na displeji VYHRA méze hrag¢ hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabul’ka
V tabul’ke je uvedena vyska ndsobku stavky na liniu.
sympbc;clzt/ na Cherry, Ctron, Meldn, N onec R Hviezda
. e Pomaranc¢ Slivka (WILD) (scatter) *
vyhernu liniu
3 10 20 20 40 5
4 20 40 80 400 20
5 100 200 400 1000 500

*Nasobok celkovej stavky

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly ,,Hviezda“ (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale mézu byt’
rozmiestnené rozne na vsetkych piatich valcoch. V hre sa nachadza 1 $pecidlny symbol. Jedna sa o symbol ,,7¢ (WILD), ktory
nahradza vsetky ostatné symboly S vynimkou symbolu ,,Hviezda®. Plati len najvyssia vyhra na vyhernu liniu.

Vyska stavky:

Minimalna stavka na 1 hazardna hru: 0,10 €

Maximalna stdvka na 1 hazardnu hru: 10,00 €

Stavka sa vykonava na vsetkych 40-tich liniach naraz.

NajvysSia mozZna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 10 000,- € na jednu hazardni hru.

33. GALACTIC CHERRY

- je patvalcova hra s 10-timi vyhernymi liniami.
Hazardna hra sa za¢ina stlacenim tladidla START, opticky znazornené valce sa zaénu oticat, priom zvolena &iastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky znazornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombindcii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim d’alsej hazardnej hry sa cela ¢iastka z pola VYHRA prevedie do
pola KREDIT. Ak neukazuji valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom pléane, je hazardna hra
ukonéend. O ¢&iastku uvedenu na displeji VYHRA méze hrag hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabul’ka
V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu:

pocelt sym,bcl)lt.av na Ceredia Bar 7"
vyhernu liniu

3 5 10 20

4 10 30 100

5 50 150 500

Vsetky vyhry platia zl'ava doprava. V hre sa nachadza 1 Specidlny symbol. Jedna sa o symbol ,,Joker (WILD), ktory nahradza
vsetky symboly s vynimkou symbolu ,,Koleso* (scatter). Plati len najvyssia vyhra na vyhern liniu.

Galactic Wheel Feature:

K aktivacii tejto hazardnej hry dochadza, ak sa nachadza po zastaveni na opticky zndzornenych valcoch 5 symbolov
,»Koleso“(scatter) kdekol'vek v hernom poli. Diamantové symboly sa mézu nadhodne premenit’ na symboly ,,Koleso*. Stivka vo
Feature hre je bezplatna — vol'na. Hra¢ takto ziska Feature koleso. Hracovi sa objavi v popredi koleso a dostane koleso otacku.
V priebehu Feature hier nie je mozné ziskat’ Feature hry a o Ciastku ziskanu vo Feature hrach, uvedent po ukonceni tejto hry
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na displeji VYHRA, moze hra¢ hrat' v hazardnej hre RIZIKO alebo ju stladenim tlagidla VEZMI VYI—! RVU previest’ na displej
KREDIT. Hazardna hru RIZIKO nie je mozné aktivovat’, ak je hazardna hra v rezime AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:
Minimalna stavka na 1 hazardna hru: 0,20 €

Maximalna stdvka na 1 hazardna hru: 10,00 €

Stavka sa vykonava na vSetkych 10-tich liniach naraz.

NajvysSia moZna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 5 000,- € na jednu hazardni hru.
34. GOLDEN ARK 11

- je péatvalcova hazardna hra s 10-timi vyhernymi liniami.
Hazardné hra sa zadina stladenim tla¢idla START, opticky znédzornené valce sa zaénl otacat, priom zvolena Ciastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky zndzornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombindcii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim d’alSej hazardnej hry sa cela ¢iastka z pola VYHRA prevedie do
pola KREDIT. Ak neukazuji valce po zastaveni jednu z kombinécii symbolov uvedenych vo vyhernom pléane, je hazardna hra
ukonéend. O ¢&iastku uvedenu na displeji VYHRA méze hra¢ hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherné moznosti
V tabul’ke je uvedend vyska nasobku stavky na liniu:

pocet symbolov na 10,J,Q K, A Skarabeus, Strazca Kniha Dobrodruzka
vyhernd liniu Magické oko (scatter)*
2 - - 5 5 - 10
3 5 5 30 40 2 100
4 25 40 100 400 20 1000
5 100 150 750 2000 200 5000

*Nasobok celkovej stavky
Vsetky vyhry okrem symbolu Kniha (scatter) sa pocitaju zl'ava doprava. V hre sa nachadza 1 $pecialny symbol. Jedna sa o
symbol ,,Kniha“, ktory spusti Golden Ark Feature a nahradza vSetky symboly. Plati len najvy$$ia vyhra na vyhernu liniu.

Feature hry:

Golden Ark Feature bude odsStartovana, ak sa nachadzaji po zastaveni hry kdekol'vek na opticky znazornenych valcoch aspon
tri symboly Kniha. Hra¢ takto ziska 10 Feature hier. Stavka vo Feature hre je bezplatna — vol'na. Na zac¢iatku Feature hier bude
nahodne zvoleny Feature symbol. Ak sa objavi kdekol'vek v hernom poli dostatoény pocet ,,Feature* symbolov (vid’. Vyherné
moznosti), skopiruje sa tento symbol na vSetky pozicie na prislu$nom valci a hra¢ ziska rovnakt vyhru akoby valce s ,,Feature®
symbolmi boli zoradené zlava doprava. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombindcii symbolov uvedenych vo
vyhernom plane, je hazardna hra ukoncena a pokracuje d’alSou hazardnou hrou dovtedy, kym nie je pocet hazardnych hier
vyCerpany. Pocas Feature hier mozno ziskat’ d’alSie Feature hry, ak hra¢ opat’ dosiahne pocas Feature tri alebo viac symbolov
Kniha. O ¢iastku ziskana v hazardnej hre Feature uvedent po ukonéeni hazardnej hry Feature na displeji VYHRA moze hra¢
hrat’ v hazardnej hre RIZIKO alebo ju stla¢enim tla¢idla VEZMI VYHRU previest’ na displej KREDIT. Hazardnu hru RIZIKO
nie je mozné aktivovat’, ak je hazardna hra v rezime AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:

Minimalna stavka na 1 hazardnd hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardnd hru: 10,00 €

Stavka sa vykonava na vetkych 10-tich linich naraz

NajvysSia moZna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 7 185,- € na jednu hazardni hru.

35. HELENA

- je patvalcova hazardnd hra s 10-timi vyhernymi liniami.
Hazardna hra sa za¢ina stladenim tladidla START, opticky znazornené valce sa zaénu otdcat, pricom zvolena &iastka bude
odpoéitana z displeja KREDIT. Ak ukazuji opticky znazornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombinacii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim d’aliej hazardnej hry sa cela &iastka z pola VYHRA prevedie do
pola KREDIT. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinécii symbolov uvedenych vo vyhernom pléne, je hazardna hra
ukonéend. O ¢&iastku uvedenu na displeji VYHRA moéze hrag hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabul’ka
V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stdvky na liniu.

pocet symbolov | 10,J, Q 9 A, K | Naramok | Vaza, Menelaus, Paris Helena Sinko
na vyhernu tanier (wild) | (scatter)*
liniu:
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2 - 2 - - - 2 10 2
3 5 5 5 15 10 25 200 5
4 25 25 50 100 75 150 2000 20
5 100 100 125 500 250 750 10000 100

*Néasobok celkovej stavky

Vsetky vyhry okrem Scatter platia zlI'ava doprava. Symbol Wild "Helena" nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu
vyhry, okrem Scatter ,,SInko*. Plati len najvysSia vyhra na vyhernu liniu.

Ak sa vo vyhernej linii nachadza symbol Wild ,,Helena* , vyhry su dvojnasobné.(neplati pre samotny symbol Wild ,,Helena“)

Feature hry:

K aktivacii dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky zndzornenych valcov 3 a viac symbolov ,,Slnko* kdekol'vek
v hernom poli. Hra¢ takto ziska 15 Feature hier a vyhry su strojndsobené. Stavka vo Feature hre je bezplatnd — volna. Ak
ukazuje herné pole po zobrazeni vSetkych symbolov jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernej tabul’ke bude prislusna vyhra
pripisana na displej VYHRA. Ak neukazuje herné pole po zobrazeni vietkych symbolov jednu z kombinacii symbolov
uvedenych vo vyhernom plane, je Feature hra ukonéend a pokracuje d’alSou Feature hrou dovtedy, kym nie je podet Feature
hier vycerpany. V priebehu Feature hier je mozné ziskat’ d’alSie Feature Hry. O Ciastku ziskanu vo Feature hrach a uvedenu po
ukonéeni Feature hier na displeji VYHRA moze hra¢ hrat’ v hazardnej hre RIZIKO alebo ju stlatenim tlatidla VEZMI
VYHRU previest na displej KREDIT. Hazardna hru RIZIKO nie je moZné aktivovat, ak je hazardni hra v rezime
AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:
Minimalna stavka na 1 hazardn( hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardnt hru: 10 €
Stavka sa vykonava na vSetkych 10-tich lini&ch naraz.
Najvys$Sia mozZna vyhra v zdkladnej hazardnej hre je 10 310,- € na jednu hazardni hru.

36. LUCKY LADY’'S CHARM DELUXE 6

- je pétvalcova hazardna hra s moznostou pripojenia Siesteho valca s 10-timi vyhernymi liniami. Pri aktivnej funkcii
Extra Bet je aktivnych 6 valcov a vsadza sa na dva az Sest’ zhodnych symbolov v desiatich vyhernych liniach.
Hazardn4 hra sa zaéina stla¢enim tladidla START, opticky znazornené valce sa zaénli otadat’, pricom zvolena &iastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky zndzornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombinécii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahijenim d’alSej hazardnej hry sa cela ¢iastka z pola VYHRA prevedie do
pola KREDIT. Ak neukazujl valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra

ukonéend. O ¢&iastku uvedent na displeji VYHRA moéze hra¢ hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka
V tabul'ke je uvedend vyska nasobku stavky na liniu, s vynimkou symbolu Scatter — pri 5 aktivnych valcoch

< 2 - - <
e iy | 10Q| KA | F | podkova | S ok lady | (scatien
2 - 2 2 E - 2 10 2
3 5 10 S 20 15 25 250 S5
4 25 50 25 100 75 125 2500 20
5 100 125 100 400 250 750 9000 500
V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu, s vynikaL{ symbolu Scatter — pri 6 aktivnych valcoch
poctombier | 10,10 KA| © | pesko | SVOIBOK] ot [ Licky ot ik
2 - - il - - il 5 1
3 2,5 5 2,5 10 7,5 12,5 125 2,5
4 12,5 25 12,50 50 37,50 62,50 1250 10
5 50 62,50 50 200 125 375 4500 250
6 150 250 150 750 500 5000 10000 750

*Nasobok celkovej stavky

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava, okrem symbolu ,,Ruky* (scatter). Symboly ,,Ruky* (scatter)
nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale mozu byt rozmiestnené rozne na vsetkych piatich valcoch.
Symbol ,,Lucky lady*“ nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry s vynimkou symbolu
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»Ruky“. Ak je vyhra dosiahnuta za pomoci symbolu ,,Lucky lady*, je vyhra uvedena vo vyhernej tabulke
zdvojnasobena (neplati pre samotny symbol ,,Lucky lady*). Plati len najvyssia vyhra na vyhernu liniu.

EXTRABET FEATURE
K aktivacii tejto hry dojde dotykom na policko EXTRABET na obrazovke pod Siestym valcom. Tym sa zdvojnéasobi stavka na
hazardnt hru, uplatnia sa vyherné pomery pri Siestich valcoch, zaroven sa uvedie do hry Siesty valec.

Feature hry:

K aktivécii hazardnej hry dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky zndzornenych valcov 3 a viac
symbolov ,,Ruky*“ kdekol'vek v hernom poli. Hra¢ takto ziska 15 Feature hier, v ktorych sa vyhry
prislusné jednotlivym vyhernym kombinaciam symbolov uvedenych v tabulke Vyherné moznosti
strojnasobuju. Stdvka vo Feature hre je bezplatnda — volna. Pri aktivnom EXTRABET sa vSetky
dosiahnuté vyhry pocas Feature hier Sestnasobuju. Ak ukazuje herné pole po zobrazeni vsetkych
symbolov jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernej tabul’ke bude prislusna vyhra pripisana na displej
VYHRA. Ak neukazuje herné pole po zobrazeni vsetkych symbolov jednu z kombinacii symbolov
uvedenych vo vyhernom plane, je Feature hra ukoncena a pokrac¢uje d’alSou Feature hrou dovtedy, kym
nie je pocet Feature hier vyCerpany. Ak sa objavi po zobrazeni vSetkych symbolov kdekol'vek v hernom
poli 3 a viac symbolov ,,ruky®, ziskava hra¢ d’alsie Feature hry. O ¢iastku ziskanu vo Feature hre uvedenu
po ukonéeni Feature hry na displeji VYHRA moze hrac¢ hrat’ v hazardnej hre RIZIKO alebo ju stladenim
tla¢idla VEZMI VYHRU previest' na displej KREDIT. Hazardn( hru RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak
je hazardna hra v rezime AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:
Minimalna stavka na 1 hazardnu hru: 0,20 € pri aktivnom EXTRA BET/ 0,10 € neaktivnom EXTRA BET

Maximalna stavka na 1 hazardnd hru: 10,00 € pri aktivnom EXTRA BET/ 5 € neaktivnom EXTRA BET

Stavka sa vykonava na vetkych 10-tich linich naraz.

Najvys$Sia moZna vyhra v zdkladnej hazardnej hre pri aktivnom EXTRA BET je 21 015,- € na jednu hazardnu hru.
NajvysSia mozna vyhra v zakladnej hazardnej hre pri neaktivnom EXTRA BET je 4 555,- € na jednu hazardna hru.

37. RIVER QUEEN

- je pétvalcova hra s 50-timi vyhernymi liniami.
Hazardn4 hra sa zadina stla¢enim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zaénu otadat’, priom zvolena &iastka bude
odpo¢itana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky zndzornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombinacii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim d’alSej hazardnej hry sa cela Giastka z pola VYHRA prevedie do
pol'a KREDIT. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom pléne, je hazardna hra
ukonéend. O ¢&iastku uvedent na displeji VYHRA méze hra¢ hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka
V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu.

navoherne it | ©1095Q | KA | pidiony | Key i | pama | S8 S
3 4 8 16 20 40 60 2
4 20 40 60 80 100 | 200 20
5 100 160 200 300 400 | 1000 200

*Nasobok celkovej stavky

Vsetky vyhry sa pocitaji zl'ava doprava. Symboly "River Queen" (scatter) nemusia byt’ zoradené na vyhernej linii, ale mézu
byt’ rozmiestnené rozne na vietkych piatich valcoch. Symbol "Dama" (WILD) nahradi akykol'vek symbol potrebny k
dosiahnutiu vyhry s vynimkou symbolu "River Queen" (scatter). Plati len najvysSia vyhra na vyhernt liniu.

Feature hry:

K aktivacii tejto hry dochadza, ak sa nachadzaji po zastaveni opticky znazornenych valcov (nezavisle na hernom vklade a na
pocte vsadenych linii) 3, 4 alebo 5 symbolov "River Queen" kdekol'vek v hernom poli. Hra¢ takto ziska 10 Feature hier, pocas
ktorych spustajuce symboly "River Queen" zostant na svojich valcoch, rozsiria sa vzdy na dve pozicie na valci a v ramci
kazdej Feature hry sa nahodne posunt nahor alebo dolu. Stavka vo Feature hre je bezplatna — voI'na. Symbol "River Queen"
nahradza pocas Feature hier vietky symboly. Stladenim tladidla START sa za¢ne 5 opticky znazornenych valcov otacat. Ak
ukazuju po zastaveni opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane (vid' vyherné mozZnosti),
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bude prislugna vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak neukazuji valce po zastaveni jednu z kombinacii uvedenych vo
vyhernom pléne, je hra ukoncena a pokracuje d’alSou Feature hrou kym nie je pocet Feature hier vy¢erpany. Pocas Feature hier
nemozno opitovne ziskat' d’alSie Feature hry. O sumu ziskant vo vSetkych Feature hrdch a sumu uvedent po ukonceni
vietkych Feature hier na displeji VYHRA moZe hrac losovat’ v hazardnej hre s rizikom (stladenim jedného z tlagidiel RIZIKO)
alebo ju stlagenim tla¢idla VEZMI VYHRU (popr. Dotykom obrazovky na poliku VEZMI) previest na displej KREDIT.
Hazardnd hru RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je hazardna hra v rezZime AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:

Minimalna stavka na 1 hazardnd hru: 0,25 €

Maximalna stavka na 1 hazardn( hru: 10 €

Stavka sa vykonava na vSetkych 50-tich vyhernych liniach.

NajvysSia mozna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 10 000,- € na jednu hazardni hru.

38. ROARING WILDS

- je pédtvalcova hra so 40-timi vyhernymi liniami.
Hazardna hra sa za¢ina stlaGenim tladidla START, opticky znazornené valce sa zaénu otddat, pricom zvolena &iastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuji opticky zndzornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombinacii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim d’alSej hazardnej hry sa cela ¢iastka z pola VYHRA prevedie do
pola KREDIT. Ak neukazujl valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra
ukonéena. O &iastku uvedenti na displeji VYHRA moze hra¢ hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka
V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu:
pocet symbolov na Citrén, Cerestia, Hrozno, Zvon e Hviezda
vyhernd liniu Pomarang, Slivka Melén 2 (scatter)*
2 - - - 4 -
3 8 20 40 60 2
4 40 80 100 200 20
5 100 200 300 1000 500

*Nasobok celkovej stavky

Vsetky vyhry sa pocitaji zlava doprava, okrem symbolu ,Hviezda“(scatter). Symboly ,,Hviezda“
(scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale mézu byt rozmiestnené rézne na vsetkych piatich
valcoch. Symbol ,,WILD* nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry s vynimkou symbolu
»hviezda®“. Plati len najvySsia vyhra na vyhernu liniu.

Vyska stavky:

Minimalna stavka na 1 hazardnd hru: 0,10 €
Maximalna stdvka na 1 hazardnt hru: 10 €

Stavka sa vykonava na vSetkych 40-tich liniach naraz.
NajvysS§ia mozna vyhra je 10 000,- € na jednu hazardnu hru.

39. SIZZLING GOLD

- je péatvalcova hazardnd hra s 5-timi vyhernymi liniami.
Hazardna hra sa za¢ina stlacenim tladidla START, opticky znazornené valce sa zaénu otdcat, priom zvolena &iastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky znazornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombinacii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim d’alSej hazardnej hry sa cela ¢iastka z pola VYHRA prevedie do
pol'a KREDIT. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom pléne, je hazardna hra
ukonéend. O ¢&iastku uvedent na displeji VYHRA moéze hrag hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka:
V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu.

pocet symbolov o Citrén, Slivka, | Jahoda, Melén, | Hviezda* w
, A Ceresne L !
na vyhernej linii: Pomaran¢ Hrozno (scatter)
2 5 - - - -
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3 20 20 50 2 100
4 50 50 200 10 1000

5 200 200 500 50 5000

*Néasobok celkovej stavky

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly “Hviezda®“ (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale moézu byt
rozmiestnené rézne na vsetkych piatich valcoch. Symbol ,,7* sa pocita zl'ava doprava, sprava dolava a pri troch symboloch na
linii plati aj kombindacia uprostred. Plati len najvys$ia vyhra na vyhernt liniu.

Vyska stavky:

Minimalna stavka na 1 hazardna hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardnt hru: 10,00 €

Stavka sa vykonava na 5-tich liniach naraz.

NajvysSia moZna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 11 000,- € na jednu hazardna hru.

40. SIZZLING HOT CLASSIC

- je patvalcova hra s 5-timi vyhernymi liniami.
Hazardn4 hra sa zaéina stla¢enim tlacidla START, opticky zndzornené valce sa zaénu otacat’, priom zvolena &iastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky zndzornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombindcii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim d’aliej hazardnej hry sa cela Giastka z pola VYHRA prevedie do
pola KREDIT. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom pléane, je hazardna hra
ukonéend. O ¢&iastku uvedenu na displeji VYHRA moze hra hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyvherna tabul’ka:
V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu.

s mtle | e | O S Tty e | |
2 5 = - . -
3 20 20 50 2 100
4 50 50 200 10 1000
5 200 200 500 50 5000

*Nasobok celkovej stavky
Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava, okrem symbolu ,,Hviezda“ (scatter). Plati len najvys$sia vyhra na vyherna liniu.

Vyska stavky:
Minimalna stavka na 1 hazardn( hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardn( hru: 10,00 €
Stavka sa vykonava na vSetkych 5-tich linich naraz.
NajvysSia moZna vyhra je 10 000,- € na jednu hazardnu hru.

41. TREASURE CHESTS

- jepétvalcovd hazardna hra s 10-timi vyhernymi liniami.
Hazardn4 hra sa zagina stla¢enim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zaénu otacat’, priom zvolena &iastka bude
odpo¢itana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky zndzornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombinacii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim d’alSej hazardnej hry sa cela Giastka z pola VYHRA prevedie do
pol'a KREDIT. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom pléane, je hazardna hra
ukonéend. O ¢&iastku uvedenu na displeji VYHRA moéze hrag hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka
V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu.
Pocet symbolov na X BAR 7
vyhernu liniu:
3 5 10 20
5 10 20 100
4 50 100 500

Vsetky vyhry okrem symbolu ,,Truhlica“ (scatter) sa pocitaji zl'ava doprava. Symbol ,,Wild“ nahradza vsetky symboly okrem
symbolu ,,Truhlica® (scatter). Plati len najvyssia vyhra na vyhernu liniu.
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Treasure Chest Feature:

K aktivacii hazardnej hry dochddza ak sa nachadza po zastaveni hry na kazdom z piatich opticky znazornenych valcoch vzdy
jeden symbol ,.truhlica. Hra¢ si dotykom vyberie jednu z truhiel a ziska tak 5-25 Feature hier, alebo Mystery Chests Bonus. O
pocet Feature hier moze hra¢ losovat’ maximalne do 30 Feature hier. Plati vyherna tabulka zodpovedajtca stavke, pri ktorej
hra¢ bonusové hry ziskal. Ak sa pocas Treasure Chests Feature hier objavi symbol s ozna¢enim DOUBLE a stane sa si¢astou
vyhry, je potom tato vyhra zdvojnasobena.

Sucastou Treasure Chests Feature je Mystery Chests Bonus, ktory hra¢ ziska, ak si namiesto po¢tu Feature hier vylosuje napis
Mystery Chests Bonus. Na obrazovke sa objavi 15 symbolov ,,Truhlica®. Hra¢ dotykom postupne vybera jednu truhlu za
druhou, az dovtedy, kym sa mu nepodari ziskat’ bud’ tri zlaté , alebo tri strieborné, alebo tri bronzové mince, aby tak ziskal bud’
Zlaty, Strieborny alebo Bronzovy poklad. Pociatoéna hodnota pokladov je ako nasobok vkladu (bronzovy 50-nasobok,
strieborny 100-n&sobok, zlaty 500-nasobok). Kazda hodnota pokladov sa zvySuje o percento z celkového vkladu do hry.

Ak ukazuji po zastaveni opticky zndzornené valce jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernej tabulke bude
prisluina vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo
vyhernom pléne, je bonusova hra ukonéena a pokracuje d’al§ou bonusovou hrou dovtedy, kym nie je pocet bonusovych hier
vy&erpany. O &iastku ziskani v bonusovej hre uvedenti po ukondeni bonusovej hry na displeji VYHRA moze hraé hrat
v hazardnej hre RIZIKO alebo ju stla¢enim tlagidla VEZMI VYHRU previest’ na displej KREDIT. Hazardnd hru RIZIKO nie
je mozné aktivovat, ak je hazardna hra v rezime AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:
Minimalna stavka na 1 hazardna hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardna hru: 10,00 €
Stavka sa vykondva na vsetkych 10-tich liniach naraz.
Najvyssia mozna vyhra je 5 000,- € na jednu hazardnu hru.

42. ULTRASTAR

- jetrojvalcova hazardna hra s 5-timi vyhernymi liniami.
Hazardna hra sa za¢ina stlaenim tla¢idla START, opticky znédzornené valce sa zatnu otacat,, pric¢om zvolend Giastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky znazornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombinacii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim d’alSej hazardnej hry sa cela Giastka z pola VYHRA prevedie do
pola KREDIT. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom pléane, je hazardna hra
ukonéend. O ¢&iastku uvedenu na displeji VYHRA moze hrac hrat' v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabul’ka

V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu:

3 krat »cere$ne na jednej vyhernej linii 20
3 krat Citrony* na jednej vyhernej linii 20
3 krat »pomarance* na jednej vyhernej linii 25
3 krat slivka“ na jednej vyhernej linii 25
3 krat ,,hrozno* na jednej vyhernej linii 75
3 krat ,»,melon* na jednej vyhernej linii 100
3 krat ,,zvoncek* na jednej vyhernej linii 250
3 krat W7 na jednej vyhernej linii 500

Feature hra :

K aktivécii tejto hazardnej hry dochadza, ak sa nachadza po zastaveni opticky znazornenych valcov jeden
symbol ,,HVIEZDA® zobrazuje sa iba na 2. valci. Symbol ,,HVIEZDA® sa rozSiruje na vSetky pozicie
tohto valca a podrzi tento valec na jedno otocenie ostatnych valcov, pricom ,,HVIEZDA* nahradza
vSetky symboly. Symbol ,Hviezda“ nahrddza vo FEATURE hre akykol'vek symbol potrebny
k dosiahnutiu vyhry. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo
vyhernom plane, je hazardna hra ukoncena a pokracuje d’alSou Feature-hrou v pripade, ak sa objavi d’alsi
symbol hviezdy opit’ iba na 2. valci. O ciastku ziskani vo FEATURE hre uvedenu po ukonceni
FEATURE hry na displeji VYHRA moze hra¢ hrat’ v hazardnej hre RIZIKO alebo ju stladenim tlacidla
VEZMI VYHRU previest’ na displej KREDIT. Hazardn( hru RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je
hazardna hra v rezime AUTOMATICKY START.
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Vyska stavky:

Minimalna stavka na 1 hazardn( hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardnua hru: 10 €

Stavka sa vykonava na 5-tich liniach naraz.

Najvyssia mozna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 1 000,- € na jednu hazardna hru.

43. WHEELRIDER

- je patvalcova hra s 10-timi vyhernymi liniami.
Hazardna hra sa za¢ina stladenim tladidla START, opticky znazornené valce sa zaénu otddat, pricom zvolena &iastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky znazornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombindcii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahijenim d’alSej hazardnej hry sa cela Giastka z pola VYHRA prevedie do
pola KREDIT. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom pléane, je hazardna hra
ukonéend. O ¢&iastku uvedenu na displeji VYHRA méze hrag hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabul’ka
V tabul’ke je uvedend vyska nasobku stavky na liniu:
h —
pocet symbolov cherry, C|tr?n, melén,
, e pomarang, 7
na vyhernd liniu . zvonec
slivka

3 10 30 100

4 50 150 1000

5 150 600 5000

Vsetky vyhry (okrem Scatter) platia zI'ava doprava. Plati len najvyssia vyhra na vyhernu liniu.

Feature hry:

K aktivacii tejto hry dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky zndzornenych valcov 3, 4 alebo 5 symbolov "Ruza"
(scatter) kdekol'vek v hernom poli. Hra¢ takto ziska 1, 2 alebo 3 Feature hry, podla toho, ¢i je hra spustena pomocou 3,4 alebo
5 symbolov ,,Ruza‘ (scatter). Stavka vo Feature hre je bezplatna — vol'na. Podla poétu vyhranych Future hier , ma moznost’
vytodit’ si na kolese finan¢nu vyhru (20,30,40,50,60,70,80,100,200-nasobok celkového vkladu do hry) , alebo +2 Future hry

O sumu ziskant vo vietkych Feature hrach a sumu uvedent po ukonéeni vietkych Feature hier na displeji VYHRA méze hra¢
losovat’ v hazardnej hre s rizikom (stlaéenim jedného z tla¢idiel RIZIKO) alebo ju stladenim tla¢idla VEZMI VYHRU (popr.
Dotykom obrazovky na policku VEZMI) previest’ na displej KREDIT. Hazardna hru RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je
hazardné hra v rezime AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:

Minimalna stavka na 1 hazardnd hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardna hru: 10,00 €

Stavka sa vykonava na vSetkych 10-tich linich naraz.

NajvysSia mozna vyhra v zadkladnej hazardnej hre je 6 000,- € na jednu hazardnu hru

Hazardn4 hra RIZIKO pre program Magic Games Premium HD VNT

Hra¢ si vyberd Cervenu alebo Eiernu kartu. Pokial jeho vyber suhlasi s vylosovanou farbou, jeho aktualna vyhra sa
zdvojnasobi. Tla¢idlom VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) moze previest’ vyhru do kreditu,
alebo moze rovnakym spdsobom pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra
nepresiahla 2000¢€.

Hazardmi hru RIZIKO si hra¢ v nastaveniach méze deaktivovat'.
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