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HERNY PLAN INTERACTIVE VIDEO LOTTERY SYSTEM MAGIC LOTTO

Systém videohry MAGIC LOTTO obsahuje nasledovné hry:

Always Hot
Lucky Lady’s Charm
Ultra Hot

Sizzling Hot
Dolpin’s Pearl
Chip Runner

The Money Game
King of Cards
Aztec Treasure
10. Crown & Jewels
11. Columbus

12. Three Little Pigs
13. Anastasia

14. Secret of Egypt
15. Book of Ra

16. Lord of The Ocean
17. Faust

18. Emerald Magic
19. Agent 00X

20. Fruits on Fire

21. Wild Safari

22. Magic Kindom

23. Supra Hot

24. Dragon’s Land
25. Power Stars

26. Xtra Hot

27. Buffalo Thunder
28.  Fruit Blast

29. Mega Joker

30. Magic Joker
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Prevadzkovatel’ je opravneny jednotlivé schvalené hazardné hry v systéme aktivovat’ alebo deaktivovat’
bez zmeny herného planu.
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MAGIC LOTTO ALWAYS HOT — HERNY PLAN 1/1

Hazardna hra je aktivovana dotykom obrazovky v hlavnom menu na symbol hazardnej hry ALWAYS HOT. Na
hlavnej obrazovke sa objavi hracie pole stromi elektronicky zobrazenymi valcami. V dolnej casti spodnej
obrazovky sa nachadzaju displeje KREDIT, VYHRA a STAVKA. Na obrazovke sa d’alej nachadzaju dotykové
politka VSADIT, START a SPAT. Na hornej obrazovke je zobrazeny dynamicky herny plan s vyhrami platnymi
pre kazdua vyherni kombinaciu a zvolenu stavku. Pre tito hazardnt hru st vyuzité vSetky tlacidla na tlacidlovom
pulte s vynimkou tlagidiel DRZAT/UVODNIT.

MAGIC LOTTO ALWAYS HOT je trojvalcova hazardna hra, v ktorej sa vsadza na tri zhodné symboly
v piatich vyhernych liniach ( tri vodorovné a dve diagonalne) na trojvalci elektronicky zobrazenom na prislusnom
hra¢skom terminali. Vyherna linia je myslena priamka, ktora prepaja symboly viditelné na vsetkych troch
elektronicky zobrazenych valcoch v momente ich zastavenia. Na tejto myslenej priamke je pritom vzdy iba jeden
symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca.

Ak neprebicha na prislusnom hra¢skom terminali hazardna hra, moze hra¢ pomocou dotykovej obrazovky alebo
pomocou tla¢idla STAVKA na svojom terminali zvolit’ stavku na hazardni hru (v stulade s vyhernym planom).
Stla¢enim tla¢idla START (popr. dotykom obrazovky na poliko START) sa zaénl opticky znazornené valce
otacat’, pricom zvolena ¢iastka bude odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju po zastaveni opticky znazornené
valce jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato kombinacia
hracovi zvukovo oznamena a jasne oznacend (vid' Vyherné moznosti) a je hracovi (v sulade s vyhernym planom)
pripisana na displej VYHRA. Odpovedajlica vyhra je hradovi zaroveii oznamena kratkou spravou v dolnej asti
obrazovky a automaticky prevedena z displeja VYHRA na displej KREDIT. Ak neukazuju valce po zastaveni
jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukoncena.

Na ziadost hraca je obsluha povinna informovat’ hraca o pravidlach hazardnej hry.

Vyherné moznosti
Vyhra je vyplacand v nasledujucich pomeroch vzhl'adom k stavke:
(nizsie uvedené kombinacie symbolov sa vzt'ahuju vzdy iba na jednu vyhernu liniu)

3 krat ,ceresna“ na jednej vyhernej linii 40:1
3 krat »Citron® na jednej vyhernej linii 40:1
3 krat ~pomaran¢”“  na jednej vyhernej linii 40:1
3 krat »slivka“ na jednej vyhernej linii 40:1
3 krat ,,hrozno* na jednej vyhernej linii 80:1
3 krat »Zvoncek™ na jednej vyhernej linii 80:1
3 krat »melon* na jednej vyherne;j linii 100:1
3 krat Mol na jednej vyhernej linii 200:1
3 krat W17 na jednej vyhernej linii 300:1
Vyska stavky:

Minimalna stavka je 0,10 € na jednu hazardnu hru, pri¢om sa naraz hra vzdy na v§etkych 5-tich liniach.
Maximalna stavka je 10 € na jednu hazardnt hru.
Stavka sa vykonava na vsetkych 5-tich linidch naraz.

NajvysSia mozZna vyhra z hazardnej hry je 600 €.

Po ukonceni hazardnej hry je terminal pripraveny k novej hazardnej hre.
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MAGIC LOTTO LUCKY LADY’S CHARM — HERNY PLAN 12

Hazardna hra je aktivovana dotykom obrazovky v hlavnom menu na symbol hazardnej hry LUCKY LADY'S
CHARM. Na hlavnej obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami. V dolnej Casti
spodnej obrazovky sa nachadzaji displeje KREDIT, VYHRA a STAVKA. Na obrazovke sa d’alej nachadzaju
dotykové policka POCET LINII, VSADIT, START a SPAT. Na hornej obrazovke je zobrazeny dynamicky
herny plan s vyhrami platnymi pre kazda vyherni kombinaciu a zvolent stavku. Pre tito hazardnt hru su vyuzité
vSetky tlacidla na tlacidlovom pulte.

MAGIC LOTTO LUCKY LADY'S CHARM je pédtvalcova hazardna hra, v ktorej sa vsadza na dva az piat
zhodnych symbolov az v deviatich vyhernych liniach (tri vodorovné a Sest’ lomenych) na pét'valci elektronicky
zobrazenom na hra¢skom terminali. Vyherna linia je myslena priamka (¢i lomena ¢iara), ktora prepaja symboly
viditeI'né na vSetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v momente ich zastavenia. Na tejto myslenej
priamke (Ci lomenej Ciare) je pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca.

Ak neprebicha na prislusnom hra¢skom terminali hazardna hra, moze hra¢ pomocou dotykovej obrazovky alebo
pomocou tla¢idla STAVKA na svojom terminali zvolit’ stivku na hazardnt hru (v stlade s vyhernym planom). Po
ukonceni vsadzania a d’alej potom v priebehu hazardnej hry vidi kazdy hra¢ na svojom hra¢skom termindli svoje
stavky a videosimulaciu beziacej hazardnej hry. Stladenim tla¢idla START (popr. dotykom obrazovky na policko
START) sa zaénu opticky znazornené valce otacat, priGom zvolena &iastka bude odpo¢itana z displeja KREDIT.
Ak ukazuju opticky znazornené valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane
na hornej obrazovke, je tato kombinacia hracovi zvukovo oznadmena a jasne oznacend (vid Vyherné moznosti)
a je hraovi (v stlade s vyhernym planom) pripisana na displej VYHRA. O ¢iastku uvedenti na displeji VYHRA
mobze hra¢ hrat’ v hazardnej hre s rizikom (stlacenim jedného z tlacidiel RIZIKO popr. dotykom obrazovky na
policku LOSOVAT) alebo ju stlatenim tlag¢idla VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku
ZOBRAT) previest na displej KREDIT. Hazardnt hru RIZIKO nie je moné aktivovat, ak je hazardna hra
vrezime AUTOMATICKY START. Odpovedajuca vyhra je hracovi zaroveii oznamena kratkou spravou
v dolnej &asti obrazovky a automaticky prevedena z displeja VYHRA na displej KREDIT. Ak neukazuju valce
po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom pléane, je hazardna hra ukoncena.

Na ziadost” hraca je obsluha povinna informovat’ hraca o pravidlach hazardnej hry.
Vyherné moZnosti

Vyhra je vyplacana v nasledujicich pomeroch vzhl'adom k stavke:
(nizsie uvedené kombinacie symbolov sa s vynimkou symbolu Scatter vztahuju vzdy iba na jednu vyhernu liniu)

pocet 9 10,J,Q | K, A minca, |podkova| lienka, lucky lady ruky
symbolov  na Stvorlistok zajacCia | (Stastna dama) | (scatter)
vyhernu liniu: A
nozka

2 2:1 2:1 10:1 2:1

3 5:1 5:1 10:1 15:1 20:1 25:1 250:1 5:1

4 25:1 25:1 50:1 75:1 100:1 125:1 2500:1 20:1

5 100:1| 100:1 | 125:1 250:1 400:1 | 750:1 9000:1 500:1

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly ,,ruky® (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale
modzu byt rozmiestnené rozne na vsetkych piatich valcoch. Symbol ,,lucky lady* nahradi akykol'vek symbol
potrebny k dosiahnutiu vyhry s vynimkou symbolu ,ruky®“. Ak je vyhra dosiahnutd za pomoci symbolu ,,lucky
lady*, je vyhra uvedena v tabul’ke Vyherné moznosti zdvojnasobena (neplati pre samotny symbol ,,lucky lady*).
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MAGIC LOTTO LUCKY LADY’'S CHARM — HERNY PLAN 22

Hazardna hra FEATURE GAME

K aktivacii tejto hazardnej hry dochadza, ak sa nachadzaji po zastaveni opticky znazornenych valcov (nezavisle
na hernom vklade a na pocte vsadenych linii) 3 a viac symbolov ,ruky* kdekol'vek v hernom poli. Hra¢ takto
ziska 15 hazardnych hier FEATURE GAME, v ktorych sa vyhry prislusné jednotlivym vyhernym kombinaciam
symbolov uvedenych v tabul’ke Vyherné moznosti strojnasobuju. Stavka na tuto hazardnu hru je vzdy 0,10 €.
Stladenim tlagidla START (popr. dotykom obrazovky na policko START) sa za¢ne postupne objavovat’ vietkych
15 symbolov na hernom poli, pricom ¢iastka 0,10 € bude odpocitana z dipleja KREDIT. Ak ukazuje herné pole
po zobrazeni vsetkych symbolov jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane (vid. Vyherné moznosti),
bude prisluna vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak neukazuje herné pole po zobrazeni vietkych symbolov
jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukoncena a pokracuje d’alSou
hazardnou hrou FEATURE GAME dovtedy, kym nie je pocet hazardnych hier FEATURE GAME vycerpany.
Ak sa objavi po zobrazeni vSetkych symbolov kdekol'vek vo vyhernom poli 3 a viac symbolov ,;ruky*, ziskava
hra¢ d’alsich 15 hazardnych hier FEATURE GAME. O ciastku ziskant v hazardnej hre FEATURE GAME
a uvedent po ukonéeni hazardnej hry FEATURE GAME na displeji VYHRA moéze hra¢ hrat’ v hazardnej hre
s rizikom (stlaGenim jedného z tla¢idiel RIZIKO popr. dotykom obrazovky na policku LOSOVAT) alebo ju
stlatenim tla¢idla VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na politku ZOBRAT) previest' na displej
KREDIT. Hazardn hru RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je hazardna hra v rezime AUTOMATICKY
START.

Vyska stavky:
Minimalna stavka je 0,10 € na jednu liniu.

Maximalna stavka je 1 € na jednu liniu.
Stavka sa vykonavana 1, 3, 5, 7 alebo 9 linii.

NajvySSia mozna vyhra v ziakladnej hazardnej hre je 9.000 € na jednu hazardni hru.

Po ukonceni hazardnej hry je terminal pripraveny k novej hazardnej hre.
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MAGIC LOTTO ULTRA HOT-HERNY PLAN 1/1

Hazardna hra je aktivovana dotykom obrazovky v hlavnom menu na symbol hazardnej hry ULTRA HOT. Na
hlavnej obrazovke sa objavi herné pole s tromi elektronicky zobrazenymi valcami . V dolnej Casti spodnej
obrazovky sa nachadzaju displeje KREDIT, VYHRA a STAVKA. Na obrazovke sa dalej nachadzaju dotykové
politka VSADIT, START a SPAT. Na hornej obrazovke je zobrazeny dynamicky herny plan s vyhrami platnymi
pre kazd vyherni kombinaciu a zvolenu stavku. Pre tato hazardna hru st vyuzité vsetky tlacidla na tlacidlovom
pulte s vinimkou tla¢idiel DRZAT/UVODNIT.

MAGIC LOTTO ULTRA HOT je trojvalcova hazardna hra, v ktorej sa vsadza na tri zhodné symboly
v piatich vyhernych liniach (tri vodorovné a dve diagonalne) na trojvalci elektronicky zobrazenom na prislusSnom
hra¢skom terminali. Vyhernd linia je myslend priamka, ktord prepaja symboly viditeIné na vsetkych troch
elektronicky zobrazenych valcoch v momente ich zastavenia. Na tejto myslenej priamke je pritom vzdy iba jeden
symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca.

Ak neprebieha na prislusnom hra¢skom terminali hazardna hra, méze hra¢ pomocou dotykovej obrazovky alebo
pomocou tlatidla STAVKA na svojom terminli zvolit' stivku na hazardnii hru ( v sulade s vyhernym planom).
Stladenim tlagidla START (popr. dotykom obrazovky na politko START) sa zaéni opticky znazornené valce
otacat’, pricom zvolena Ciastka bude odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju po zastaveni opticky zndzornené
valce jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato kombinacia
hracovi zvukovo oznamena a jasne oznacena ( vid' Vyherné moznosti) a je hracovi (v stlade s vyhernym planom)
pripisana na displej VYHRA. Odpovedajtca vyhra je hracovi zaroveii ozndamena kratkou spravou v dolnej &asti
obrazovky a automaticky prevedena z displeja VYHRA na displej KREDIT. Ak neukazuju valce po zastaveni
jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukoncena.

Na ziadost hraca je obsluha povinna informovat’ hraca o pravidlach hazardnej hry.
Vyherné moZnosti

Vyhra je vyplacana v nasledujucich pomeroch vzhl'adom k stavke:
(nizsie uvedené kombinacie symbolov sa vztahuju vzdy iba na jednu vyhernu liniu)

3 krat X na jednej vyhernej linii 5:1
3 krat »ceresna na jednej vyhernej linii 40:1
3 krat ,,Cltron‘ na jednej vyhernej linii 40:1
3 krat »pomaran¢”  na jednej vyhernej linii 40:1
3 krat ,slivka‘ na jednej vyhernej linii 40:1
3 krat »BAR® na jednej vyhernej linii 60:1
3 krat Molon na jednej vyhernej linii 200:1
3 krat W17 na jednej vyhernej linii 800:1

11

Ak sa objavia zhodné symboly ovocia (t.j. ,,Ceresna®, ,.citron, ,,pomaranc®, alebo ,,slivka“) na vSetkych 5 liniach
jedného elektronicky zobrazeného trojvalca, vyhra sa zdvojnasobi.

Vyska stavky:
Minimalna stavka je 0,10 € na jednu hazardn hru, pricom sa naraz hra na vsetkych 5-tich liniach.

Maximalna stavka je 10 € na jednu hazardnu hru.
Stavka sa vykonava na vSetkych 5-tich liniach naraz.

Najvys§ia mozna vyhra je 1.600 € na jednu hazardnu hru.

Po ukonceni hazardnej hry je terminal pripraveny k novej hazardnej hre.
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MAGIC LOTTO SIZZLING HOT-HERNY PLAN 111

Hazardna hra je aktivovana dotykom obrazovky v hlavnom menu na symbol hazardnej hry SIZZLING HOT.
Na hlavnej obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami . V dolnej Casti spodne;j
obrazovky sa nachadzaju displeje KREDIT, VYHRA a STAVKA. Na obrazovke sa d’alej nachadzaju dotykové
policka VSADIT, START a SPAT. Na hornej obrazovke je zobrazeny dynamicky herny plan s vyhrami platnymi
pre kazdu vyherni kombinaciu a zvolenu stavku. Pre tito hazardnu hru st vyuzité vSetky tlacidla na tla¢idlovom
pulte s vynimkou tlacidicl DRZAT/UVODNIT.

MAGIC LOTTO SIZZLING HOT je pétvalcova hazardna hra, v ktorej sa vsadza na dve az pat’ zhodnych
symbolov v piatich vyhernych liniach (tri vodorovné a dve lomené) na pétvalci elektronicky zobrazenom na
prislusnom hra¢skom terminali. Vyherna linia je myslena priamka (¢i lomena ¢iara), ktord prepaja symboly
viditeI'né na vSetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v momente ich zastavenia. Na tejto myslenej
priamke (Ci lomenej Ciare) je pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca.

Ak neprebicha na prislusnom hra¢skom terminali hazardna hra, moze hra¢ pomocou dotykovej obrazovky alebo
pomocou tla¢idla STAVKA na svojom terminali zvolit’ stivku na hazardnt hru ( v siilade s vyhernym planom).
Po ukonc¢eni vsadzania a d’alej potom v priebehu hazardnej hry vidi kazdy hra¢ na svojom hraé¢skom terminali
svoje stavky a videosimulciu prebichajiicej hazardnej hry. Stladenim tlagidla START (popr. dotykom obrazovky
na politko START) sa zaéni opticky znazornené valce otadat’, pricom zvolena ¢iastka bude odpocitana z displeja
KREDIT. Ak ukazuju po zastaveni opticky znazornené valce jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo
vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato kombinacia hracovi zvukovo oznamena a jasne oznafena ( vid’
Vyherné moznosti) a je hracovi (v sulade s vyhernym planom) pripisana na displej VYHRA. O ¢iastku uvedent
na displeji VYHRA moZe hra¢ hrat’ v hazardnej hre s rizikom (stlagenim jedného z tlagidiel RIZIKO popr.
dotykom obrazovky na policku LOSOVAT) alebo ju stlatenim tladidla VEZMI VYHRU (popr. dotykom
obrazovky na policku ZOBRAT) previest’ na displej KREDIT. Hazardnt hru RIZIKO nie je mozné aktivovat,
ak je hazardna hra vrezime AUTOMATICKY START. Odpovedajica vyhra je hracovi zarovei oznimena
kratkou spravou v dolnej Gasti obrazovky a automaticky prevedena z displeja VYHRA na displej KREDIT. Ak
neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra
ukoncena.

Na ziadost hraca je obsluha povinna informovat’ hraca o pravidlach hazardnej hry.
Vyherné moZnosti

Vyhra je vyplacana v nasledujucich pomeroch vzhl'adom k stavke:
(nizsie uvedené kombindcie symbolov sa s vynimkou symbolu Scatter vzt'ahuji vZdy iba na jednu vyhernu liniu)

pocet symbolov na CeresSne citron, slivka, | melon, hrozno hviezda 7
vyhernt liniu pomarané (scatter)
2 5:1
3 20:1 20:1 50:1 2:1 100:1
4 50:1 50:1 200:1 10:1 1000:1
5 200:1 200:1 500:1 50:1 5000:1

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly ,,** (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale mézu
byt rozmiestnené rozne na vsetkych piatich valcoch.

7w

Vyska stavky:
Minimalna stavka je 0,1 € na jednu hazardnu hru, pricom sa naraz hra na vSetkych 5-tich liniach.

Maximalna stavka je 10 € na jednu hazardnu hru.
Stavka sa vykonava na vSetkych 5-tich linidch naraz.

NajvySSia moZna vyhra je 10.000 € na jednu hazardnu hru.

Po ukonceni hazardnej hry je terminal pripraveny k novej hazardnej hre.
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MAGIC LOTTO DOLPHIN’S PEARL-HERNY PLAN 12

Hazardna hra je aktivovana dotykom obrazovky v hlavnom menu na symbol hazardnej hry DOLPHIN’S
PEARL. Na hlavnej obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami . V dolnej Casti
spodnej obrazovky sa nachadzaji displeje KREDIT, VYHRA a STAVKA. Na obrazovke sa d’alej nachadzaju
dotykové policka POCET LINII, VSADIT, START a SPAT. Na hornej obrazovke je zobrazeny dynamicky
herny plan s vyhrami platnymi pre kazdi vyherni kombinaciu a zvolenu stavku. Pre tito hazardna hru st vyuzité
vSetky tlac¢idla na tlac¢idlovom pulte.

MAGIC LOTTO DOLPHIN’'S PEARL je pitvalcovd hazardna hra, v ktorej sa vsddza na dva az pit
zhodnych symbolov az v deviatich vyhernych liniach (tri vodorovné a Sest’ lomenych) na pét'valci elektronicky
zobrazenom na hra¢skom terminali. Vyherna linia je myslena priamka (¢i lomena ¢iara), ktora prepaja symboly
vidite'né na vsetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v momente ich zastavenia. Na tejto myslenej
priamke (¢i lomenej ¢iare) je pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca.

Ak neprebicha na prislusnom hra¢skom terminali hazardna hra, moze hra¢ pomocou dotykovej obrazovky alebo
pomocou tladidla STAVKA na svojom terminéli zvolit’ stivku na hazardna hru ( v salade s vyhernym planom).
Po ukonceni vsadzania a d’alej potom v priebehu hazardnej hry vidi kazdy hra¢ na svojom hra¢skom terminali
svoje stavky a videosimulaciu prebiehajucej hazardnej hry. Stladenim tlagidla START (popr. dotykom obrazovky
na policko START) sa za&nu opticky znazornené valce otadat’, pri¢om zvolena ¢iastka bude odpogitana z displeja
KREDIT. Ak ukazuju opticky zndzornené valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo
vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato kombinacia hracovi zvukovo oznamend ajasne oznacena (vid
Vyherné moznosti) a je hracovi (v sulade s vyhernym planom) pripisana na displej VYHRA. O ¢&iastku uvedent
na displeji VYHRA moze hra¢ hrat v hazardnej hre s rizikom (stladenim jedného z tlagidiel RIZIKO popr.
dotykom obrazovky na policku LOSOVAT) alebo ju stladenim tlagidla VEZMI VYHRU (popr. dotykom
obrazovky na policku ZOBRAT) previest’ na displej KREDIT. Hazardnt hru RIZIKO nie je mozné aktivovat,
ak je hazardna hra v rezime AUTOMATICKY START. Zodpovedajiica vyhra je hraovi zaroveii oznamena
kratkou spravou v dolnej Gasti obrazovky a automaticky prevedena z displeja VYHRA na displej KREDIT. Ak
neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra
ukoncena.

Na ziadost hraca je obsluha povinna informovat’ hraca o pravidlach hazardnej hry.
Vyherné moZzZnosti

Vyhra je vyplacana v nasledujicich pomeroch vzhl'adom k stavke:
(nizsie uvedené kombinacie symbolov sa s vynimkou symbolu Scatter vztahuji vzdy iba na jednu vyhernu liniu)

pocet symbolov 9 10,J), | K, A | rybiarodina, | morsky krab, delfin perla
na vyhernu Q ryba konik raja (scatter
liniu )
2 2:1 2:1 10:1 2:1
3 5:1 5:1 10:1 15:1 20:1 25:1 250:1 5:1
4 25:1 | 25:1 50:1 75:1 100:1 125:1 | 2500:1 20:1
5 100:1 | 100:1 | 125:1 250:1 400:1 750:1 | 9000:1 | 500:1

Vsetky vyhry sa pocitaji zl'ava doprava. Symboly ,,perla“ (scatter) nemusia byt' zoradené na vyhernej linii, ale
mozu byt rozmiestnené rozne na vsetkych piatich valcoch. Symbol ,,delfin* nahradi akykol'vek symbol potrebny
k dosiahnutiu vyhry s vynimkou symbolu ,,perla®“. Ak je vyhra dosiahnuta za pomoci symbolu ,,delfin“, je vyhra
uvedena v tabul’ke Vyherné moznosti zdvojnasobena ( neplati pre samotny symbol ,,delfin*).



HERNY PLAN INTERACTIVE VIDEO LOTTERY SYSTEM MAGIC LOTTO

MAGIC LOTTO DOLPHIN’S PEARL-HERNY PLAN 22

Hazardna hra FEATURE GAME

K aktivacii tejto hazardnej hry dochadza, ak sa nachadzaji po zastaveni opticky znazornenych valcov (nezavisle
na hernom vklade a na pocte vsadenych linii) 3 a viac symbolov ,,perla“ kdekol'vek v hernom poli. Hra¢ takto
ziska 15 hazardnych hier FEATURE GAME, v ktorych sa vyhry prislusné jednotlivym vyhernym kombinacidm
symbolov uvedenych v tabul’ke Vyherné moznosti strojnasobuju. Stavka na tuto hazardnu hru je vzdy 0,10 €.
Stladenim tla¢idla START (popr. dotykom obrazovky na politko START) sa zagne 5 opticky znazornenych
valcov otacat, priCom ciastka 0,10 € bude odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuji po zastaveni opticky
znazornené valce jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane (vid. Vyherné moznosti), bude
prislusna vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov
uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukonéena a pokracuje d’alsou hazardnou hrou FEATURE GAME
dovtedy, kym nie je pocet hazardnych hier FEATURE GAME vycerpany. Ak sa objavi po zastaveni valcov
kdekol'vek vo vyhernom poli 3 a viac symbolov ,perla“, ziskava hra¢ d’alSich 15 hazardnych hier FEATURE
GAME. O ciastku ziskantl v hazardnej hre FEATURE GAME a uvedenu po ukonceni hazardnej hry FEATURE
GAME na displeji VYHRA moze hraé hrat v hazardnej hre s rizikom (stladenim jedného z tlagidiel RIZIKO
alebo dotykom obrazovky na policku LOSOVAT) alebo ju stlagenim tla¢idla VEZMI VYHRU (popr. dotykom
obrazovky na politku ZOBRAT) previest na displej KREDIT. Hazardna hru RIZIKO nie je mozné aktivovat’,
ak je hazardna hra v rezime AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:
Minimalna stavka je 0,10 € na jednu liniu.

Maximalna stavka je 1 € na jednu liniu.
Stavka sa vykonavana 1, 3, 5, 7 alebo 9 linii.

NajvysSia mozna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 9.000 € na jednu hazardnu hru.

Po ukonceni hazardnej hry je terminal pripraveny k novej hazardnej hre.



HERNY PLAN INTERACTIVE VIDEO LOTTERY SYSTEM MAGIC LOTTO

MAGIC LOTTO CHIP RUNNER — HERNY PLAN 1/1

Hazardna hra je aktivovana dotykom obrazovky v hlavnom menu na symbol hazardnej hry CHIP RUNNER.
Na hlavnej obrazovke sa objavi hracie pole s tromi elektronicky zobrazenymi valcami. V dolnej Casti spodnej
obrazovky sa nachadzaju displeje KREDIT, VYHRA a STAVKA. Na obrazovke sa d’alej nachadzaju dotykové
politka VSADIT, START a SPAT. Na hornej obrazovke je zobrazeny dynamicky herny plan s vyhrami platnymi
pre kazda vyhernii kombinaciu a zvolenu stavku a koleso pre hazardn hru ,,Chip Chance®. Pre tato hazardnu
hru st vyuzité vietky tla¢idla na tla¢idlovom pulte s vynimkou tlagidiel DRZAT/UVOLNIT.

MAGIC LOTTO CHIP RUNNER je trojvalcova hazardna hra, v ktorej sa vsadza na tri zhodné symboly
v piatich vyhernych liniach ( tri vodorovné a dve diagonalne) na trojvalci elektronicky zobrazenom na prisluSnom
hra¢skom terminali. Vyherna linia je myslend priamka, ktora prepdja symboly viditelné na vSetkych troch
elektronicky zobrazenych valcoch v momente ich zastavenia. Na tejto myslenej priamke je pritom vzdy iba jeden
symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca.

Ak neprebicha na prislusnom hrac¢skom terminali hazardna hra, m6ze hra¢ pomocou dotykovej obrazovky
alebo pomocou tla¢idla STAVKA na svojom terminali zvolit' stivku na hazardnt hru (v sulade s vyhernym
planom). Stla¢enim tla¢idla START (popr. dotykom obrazovky na policko START) sa zaént opticky znazornené
valce otacat’, pricom zvolena Ciastka bude odpocitand z displeja KREDIT. Ak ukazuju po zastaveni opticky
znazornené valce jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato
kombinacia hracovi zvukovo oznamena a jasne oznacena (vid Vyherné moznosti) aje hracovi (v sulade
s vyhernym planom) pripisana na displej VYHRA. Odpovedajiica vyhra je hraGovi zaroveit ozndmena kratkou
spravou v dolnej &asti obrazovky a automaticky prevedena z displeja VYHRA na displej KREDIT. Ak
neukazuji valce po zastaveni jednu z kombindcii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra
ukoncena.

Na ziadost’ hraca je obsluha povinna informovat’ hraca o pravidlach hazardnej hry.
Vyherné moZnosti

Vyhra je vyplacana v nasledujicich pomeroch vzhl'adom k stavke:
(nizsie uvedené kombinacie symbolov sa vztahuju vzdy iba na jednu vyhernu liniu)

3 krat »cervené Zetony* na jednej vyhernej linii 10:1
3 krat »ZIté Zetony* na jednej vyhernej linii 10:1
3 krat ,eeresna“ na jednej vyhernej linii 40:1
3 krat »slivka“ na jednej vyhernej linii 40:1
3 krat »hruska® na jednej vyhernej linii 60:1
3 krat »Zvoncek na jednej vyhernej linii 80:1
3 krat »melon‘ na jednej vyhernej linii 100:1
3 krat ,bar’ na jednej vyhernej linii 200:1
3 krat W17 na jednej vyhernej linii 300:1

Hazardna hra CHIP CHANCE

Tri zIté Zetony alebo tri Cervené zetony na strednu liniu Startuji automaticky hazardnt hru CHIP CHANCE.
Koleso na hornej obrazovke sa za¢ne otacat’, zastavi sa na niektorej z ¢iastok uvedenych na jeho obvode. Tato
Ciastka predstavuje doplnkovi vyhru a je ako taka pripisana na displej VYHRA. Odpovedajuca vyhra je hracovi
zéroven oznamena kratkou spravou v dolnej &asti obrazovky a automaticky prevedena z displeju VYHRA na
displej KREDIT.

Vyska stavky:

Minimalna stavka je 0,10 € na jednu hazardna hru, priCom sa naraz hra vzdy na vSetkych 5-tich liniach.
Maximalna stavka je 10 € na jednu hazardnu hru.

Stavka sa vykonava na vsetkych 5-tich linidch naraz.

NajvysSia mozna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 600 € na jednu hazardnu hru.

Po ukonceni hazardnej hry je termindl pripraveny k novej hazardnej hre.
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HERNY PLAN INTERACTIVE VIDEO LOTTERY SYSTEM MAGIC LOTTO

MAGIC LOTTO THE MONEY GAME — HERNY PLAN 12

Hazardna hra je aktivovana dotykom obrazovky v hlavnom menu na symbol hazardnej hry THE MONEY
GAME. Na hlavnej obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami. V dolnej Casti
spodnej obrazovky sa nachadzaju displeje KREDIT, VYHRA a STAVKA. Na obrazovke sa dalej nachadzaju
dotykové policka POCET LINII, VSADIT, START a SPAT. Na hornej obrazovke je zobrazeny dynamicky
herny plan s vyhrami platnymi pre kazda vyhernti kombinaciu a zvolenu stavku. Pre tuto hazardnu hru su vyuzité
vSetky tlacidla na tlacidlovom pulte.

MAGIC LOTTO THE MONEY GAME je pitvalcova hazardna hra, v ktorej sa vsadza na dva az pat
zhodnych symbolov v deviatich vyhernych linidch (tri vodorovné a Sest’ lomenych) na péitvalci elektronicky
zobrazenom na hra¢skom terminali. Vyherna linia je myslend priamka (¢i lomend Ciara), ktord prepaja symboly
vidite'né na vsetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v momente ich zastavenia. Na tejto myslenej
priamke (¢i lomenej Ciare) je pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca.

Ak neprebicha na prislusSnom hra¢skom terminali hazardna hra, méze hra¢ pomocou dotykovej obrazovky alebo
pomocou tla¢idla STAVKA na svojom terminali zvolit’ stivku na hazardnu hru (v sulade s vyhernym planom) .
Po ukonceni vsadzania a d’alej potom v priebehu hazardnej hry vidi kazdy hra¢ na svojom hra¢skom terminali
svoje stavky a videosimulaciu beziacej hazardnej hry. Stla¢enim tla¢idla START (popr. dotykom obrazovky na
politko START) sa zaénu opticky znézornené valce otaat, pricom zvolena &iastka bude odpoéitana z displeja
KREDIT. Ak ukazuju opticky znazornené valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo
vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato kombinacia hracovi zvukovo oznamena a jasne oznacena (vid’
Vyherné moznosti) a je hracovi (v stilade s vyhernym planom) pripisana na displej VYHRA. O &iastku uvedent
na displeji VYHRA méze hra¢ hrat v hazardnej hre s rizikom (stlatenim jedného z tlagidiel RIZIKO popr.
dotykom obrazovky na policku LOSOVAT) alebo ju stlatenim tladidla VEZMI VYHRU (popr. dotykom
obrazovky na politku ZOBRAT) previest na displej KREDIT. Hazardna hru RIZIKO nie je mozné aktivovat’,
ak je hazardna hra v rezime AUTOMATICKY START. Zodpovedajuca vyhra je hradovi zarovei oznamena
kratkou spravou v dolnej &asti obrazovky a automaticky prevedena z displeja VYHRA na displej KREDIT. Ak
neukazuji valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardnd hra
ukoncena.

Na ziadost’ hraca je obsluha povinna informovat’ hraca o pravidlach hazardnej hry.
Vyherné moZnosti

Vyhra je vyplatena v nasledujticich pomeroch vzhl'adom k stavke:
(nizsie uvedené kombinacie symbolov sa s vynimkou symbolu Scatter vztahuju vzdy iba na jednu vyhernu liniu)

pocet symbolov 9 10,1,Q| K A mince, balicek | vrece penazi, | gentleman dolar
na vyhernu liniu: penazenka | bankoviek | kufor penazi (scatter)
2 2:1 2:1 10:1 2:1
3 5:1 5:1 10:1 15:1 20:1 25:1 250:1 5:1
4 25:1 25:1 50:1 75:1 100:1 125:1 2500:1 20:1
5 100:1 100:1 125:1 250:1 400:1 750:1 9000:1 500:1

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly ,,dolar” (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale
moézu byt rozmiestnené rozne na vsetkych piatich valcoch. Symbol ,,gentleman® nahradi akykol'vek symbol
potrebny k dosiahnutiu vyhry s vynimkou symbolu ,dolar. Ak je vyhra dosiahnutd za pomoci symbolu
»gentleman®, je vyhra uvedend v tabulke Vyherné mozZnosti zdvojnasobend (neplati pre samotny symbol
»gentleman®).
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HERNY PLAN INTERACTIVE VIDEO LOTTERY SYSTEM MAGIC LOTTO

MAGIC LOTTO THE MONEY GAME — HERNY PLAN 22

Hazardna hra FEATURE GAME

K aktivacii tejto hazardnej hry dochadza, ak sa nachadzaji po zastaveni opticky znazornenych valcov (nezavisle
na hernom vklade a na pocte vsadenych linii) 3 a viac symbolov ,,dolar” kdekol'vek v hernom poli. Hra¢ takto
ziska 15 hazardnych hier FEATURE GAME, v ktorych sa vyhry prislusné jednotlivym vyhernym kombinaciam
symbolov uvedenych v tabul’ke Vyherné moznosti strojnasobuju. Stavka na tuto hazardnt hru je vzdy 0,1 €.
Stladenim tla¢idla START (popr. dotykom obrazovky na politko START) sa zaéne 5 opticky znazornenych
valcov otacat’, pricom ciastka 0,1 € bude odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju po zastaveni opticky
znazornené¢ valce jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane (vid. Vyherné moznosti), bude
prisluina vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov
uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukoncena a pokracuje d’alSou hazardnou hrou FEATURE GAME
dovtedy, kym nie je pocet hazardnych hier FEATURE GAME vycerpany. Ak sa objavi po zastaveni valcov
kdekol'vek v hernom poli 3 aviac symbolov ,,dolar®, ziskava hra¢ dalSich 15 hazardnych hier FEATURE
GAME. O ciastku ziskanu v hazardnej hre FEATURE GAME a uvedent po ukonceni hazardnej hry FEATURE
GAME na displej VYHRA moze hra¢ hrat v hazardnej hre s rizikom (stladenim jedného z tladidiel RIZIKO
popr. dotykom obrazovky na policku LOSOVAT) alebo ju stlagenim tlagidla VEZMI VYHRU (popr. dotykom
obrazovky na policku ZOBRAT) previest’ na displej KREDIT. Hazardnt hru RIZIKO nie je mozné aktivovat,
ak je hazardna hra v rezime AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:
Minimalna stavka je 0,1 € na jednu liniu.

Maximalna stavka je 1 € na jednu liniu.
Stavka sa vykonavana 1, 3, 5, 7 alebo 9 linii.

NajvysSia mozna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 9.000 € na jednu hazardnu hru.

Po ukonceni hazardnej hry je terminal pripraveny k novej hazardnej hre.
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HERNY PLAN INTERACTIVE VIDEO LOTTERY SYSTEM MAGIC LOTTO

MAGIC LOTTO KING OF CARDS — HERNY PLAN 122

Hazardna hra je aktivovana dotykom obrazovky v hlavnom menu na symbol hazardnej hry KING OF CARDS.
Na hlavnej obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami. V dolnej Casti spodne;j
obrazovky sa nachadzaju displeje KREDIT, VYHRA a STAVKA. Na obrazovke sa d’alej nachadzaju dotykové
politka POCET LINII, VSADIT, START a SPAT. Na hornej obrazovke je zobrazeny dynamicky herny plan
s vyhrami platnymi pre kazda vyherni kombinaciu a zvolenu stavku. Pre tito hazardnu hru su vyuzité vsetky
tlacidla na tla¢idlovom pulte.

MAGIC LOTTO KING OF CARDS je pitvalcova hazardna hra, v ktorej sa vsadza na dva az pat zhodnych
symbolov v deviatich vyhernych liniach (tri vodorovné a Sest’ lomenych) na pét'valci elektronicky zobrazenom na
hra¢skom terminali. Vyherna linia je myslena priamka (¢i lomend ¢iara), ktord prepdja symboly viditelné na
vSetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v momente ich zastavenia. Na tejto myslenej priamke (¢i
lomene;j ¢iare) je pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca.

Ak neprebicha na prisluSnom hra¢skom terminali hazardna hra, méze hra¢ pomocou dotykovej obrazovky alebo
pomocou tla¢idla STAVKA na svojom terminali zvolit’ stivku na hazardnu hru (v sulade s vyhernym planom) .
Po ukonceni vsadzania a d’alej potom v priebehu hazardnej hry vidi kazdy hra¢ na svojom hra¢skom terminali
svoje stavky a videosimulaciu beziacej hazardnej hry. Stla¢enim tla¢idla START (popr. dotykom obrazovky na
politko START) sa za&nu opticky znédzornené valce otaat, pricom zvolena &iastka bude odpoéitana z displeja
KREDIT. Ak ukazuju opticky znazornené valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo
vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato kombinacia hracovi zvukovo oznamena a jasne oznacena (vid’
Vyherné moznosti) a je hracovi (v stilade s vyhernym planom) pripisana na displej VYHRA. O &iastku uvedent
na displeji VYHRA méze hra¢ hrat v hazardnej hre s rizikom (stlatenim jedného z tlagidiel RIZIKO popr.
dotykom obrazovky na policku LOSOVAT) alebo ju stlatenim tladidla VEZMI VYHRU (popr. dotykom
obrazovky na politku ZOBRAT) previest na displej KREDIT. Hazardna hru RIZIKO nie je mozné aktivovat’,
ak je hazardna hra v rezime AUTOMATICKY START. Odpovedajuca vyhra je hradovi zaroveti oznamena
kratkou spravou v dolnej &asti obrazovky a automaticky prevedena z displeja VYHRA na displej KREDIT. Ak
neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardnd hra
ukoncena.

Na ziadost” hraca je obsluha povinna informovat’ hra¢a o pravidlach hazardnej hry.
Vyherné moznosti

Vyhra je vyplatena v nasledujucich pomeroch vzhl'adom k stavke:
(nizsie uvedené kombinacie symbolov sa s vynimkou symbolu Scatter vztahuji vzdy iba na jednu vyhernu liniu)

Pocet symbolov 9 10,1,Q| K, A krize, list poker, joker Mince
na vyhernt liniu piky srdce (scatter)
2 2:1 2:1 10:1 2:1
3 5:1 5:1 10:1 15:1 20:1 25:1 250:1 5:1
4 25:1 25:1 50:1 75:1 100:1 125:1 | 2500:1 20:1
5 100:1| 100:1 125:1 250:1 400:1 750:1 | 9000:1 | 500:1

Vsetky vyhry sa pocitaju zlava doprava. Symboly ,,mince* (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale
modzu byt rozmiestnené rozne na vsetkych piatich valcoch. Symbol ,;joker” nahradi akykol'vek symbol potrebny
k dosiahnutiu vyhry s vynimkou symbolu ,,Mince“. Ak je vyhra dosiahnuta za pomoci symbolu ,;joker*, je vyhra
uvedena v tabul’ke Vyherné moznosti zdvojnasobena (neplati pre samotny symbol ,,joker).
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HERNY PLAN INTERACTIVE VIDEO LOTTERY SYSTEM MAGIC LOTTO

MAGIC LOTTO KING OF CARDS — HERNY PLAN 272

Hazardna hra FEATURE GAME

K aktivacii tejto hazardnej hry dochadza, ak sa nachadzaji po zastaveni opticky znazornenych valcov (nezavisle
na hernom vklade a na pocte vsadenych linii) 3 a viac symbolov ,,mince* kdekolI'vek v hernom poli. Hra¢ takto
ziska 15 hazardnych hier FEATURE GAME, v ktorych sa vyhry prislusné jednotlivym vyhernym kombinacidm
symbolov uvedenych v tabul’ke Vyherné moznosti strojnasobuju. Stavka na tuto hazardnu hru je vzdy 0,10 €.
Stla¢enim tla¢idla START (popr. dotykom obrazovky na policko START) sa zaéne postupne objavovat’ vietkych
15 symbolov na hernom poli, pri¢om ¢iastka 0,10 € bude odpocitana z dipleja KREDIT. Ak ukazuje herné pole
po zobrazeni vsetkych symbolov jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane (vid’ vyherné moznosti), bude
prislusna vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak neukazuje herné pole po zobrazeni vietkych symbolov jednu
z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane, je hazardnd hra ukoncena a a pokracuje d’alSou hazardnou hrou
FEATURE GAME dovtedy, kym nie je pocet hazardnych hier FEATURE GAME vycerpany. Ak sa objavi po
zobrazeni vSetkych symbolov kdekol'vek vo vyhernom poli 3 a viac symbolov ,,mince®, ziskava hra¢ d’alsich 15
hazardnych hier FEATRUE GAME . O ciastku ziskanu v hazardnej hre FEATURE GAME auvedenu po
ukonceni hazardnej hry FEATURE GAME na displeji VYHRA méze hra¢ hrat' v hazardnej hre s rizikom
(stladenim jedného z tla¢idiel RIZIKO popr. dotykom obrazovky na policku LOSOVAT) alebo ju stlatenim
tla¢idla VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na politku ZOBRAT) previest na displej KREDIT.
Hazardn® hru RIZIKO nie je mozné aktivovat,, ak je hazardna hra v rezime AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:
Minimalna stavka je 0,10 € na jednu liniu.

Maximalna stavka je 1 € na jednu liniu.
Stavka sa vykonavana 1, 3, 5, 7 alebo 9 linii.

NajvysSia mozna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 9.000 € na jednu hazardnu hru.

Po ukonceni hazardnej hry je terminal pripraveny k novej hazardnej hre.
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HERNY PLAN INTERACTIVE VIDEO LOTTERY SYSTEM MAGIC LOTTO

MAGIC LOTTO AZTEC TREASURE - HERNY PLAN 122

Hazardna hra je aktivovana dotykom obrazovky v hlavhom menu na symbol hazardnej hry AZTEC
TREASURE. Na hlavnej obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami . V dolnej
Casti spodnej obrazovky sa nachidzaju displeje KREDIT, VYHRA a STAVKA. Na obrazovke sa dalej
nachadzaju dotykové policka POCET LINII, VSADIT, START a SPAT. Na hornej obrazovke je zobrazeny
dynamicky herny plan s vyhrami platnymi pre kazdu vyherni kombinéaciu a zvolenu stavku. Pre tato hazardnt hru
su vyuzité vSetky tlacidla na tla¢idlovom pulte.

MAGIC LOTTO AZTEC TREASURE je pitvalcova hazardna hra, v ktorej sa vsadza na dva az péat
zhodnych symbolov v deviatich vyhernych liniach (tri vodorovné a Sest' lomenych) na pitvalci elektronicky
zobrazenom na hra¢skom terminali. Vyherna linia je myslend priamka (¢i lomend Ciara), ktord prepaja symboly
vidite'né na vsetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v momente ich zastavenia. Na tejto myslenej
priamke (¢i lomenej Ciare) je pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca.

Ak neprebicha na prislusnom hra¢skom terminali hazardna hra, moze hra¢ pomocou dotykovej obrazovky alebo
pomocou tla¢idla STAVKA na svojom terminali zvolit’ stivku na hazardnt hru ( v siilade s vyhernym planom).
Po ukonceni vsadzania a d’alej potom v priebehu hazardnej hry vidi kazdy hra¢ na svojom hraéskom terminali
svoje stavky a videosimulaciu prebiehajucej hazardnej hry. Stladenim tlagidla START (popr. dotykom obrazovky
na politko START) sa zaéni opticky znazornené valce otalat’, pricom zvolena ¢iastka bude odpocitana z displeja
KREDIT. Ak ukazuju opticky zndzornené valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo
vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato kombinacia hracovi zvukovo oznamena a jasne oznacena (vid’
Vyherné moznosti) a je hracovi (v sulade s vyhernym planom) pripisana na displej VYHRA. O ¢iastku uvedena
na displeji VYHRA moze hra¢ hrat v hazardnej hre s rizikom (stladenim jedného z tlagidiel RIZIKO popr.
dotykom obrazovky na policku LOSOVAT) alebo ju stladenim tlagidla VEZMI VYHRU (popr. dotykom
obrazovky na policku ZOBRAT) previest’ na displej KREDIT. Hazardnt hru RIZIKO nie je mozné aktivovat,
ak je hazardna hra vrezime AUTOMATICKY START. Odpovedajica vyhra je hracovi zarovei oznimena
kratkou spravou v dolnej Gasti obrazovky a automaticky prevedena z displeja VYHRA na displej KREDIT. Ak
neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra
ukoncena.

Na ziadost hraca je obsluha povinna informovat hrac¢a o pravidlach hazardnej hry.

Vyherné moZnosti
Vyhra je vyplacana v nasledujicich pomeroch vzhl'adom k stavke:
(niz$ie uvedené kombindcie symbolov sa s vynimkou symbolu Scatter vztahujii vzdy iba na jednu vyhernu liniu)

pocet symbolov | zaba dyna, orol, | kralovna, | carodejnik | boh dazd’a, | pyramida | moriak
na vyherna kukurica, | jaguar kral opereny (scatter)
liniu paradajka had

2 2:1 2:1 10:1 2:1

3 5:1 5:1 10:1 15:1 20:1 25:1 250:1 5:1

4 25:1 25:1 50:1 75:1 100:1 125:1 2500:1 20:1

5 100:1 100:1 125:1 250:1 400:1 750:1 9000:1 500:1

Vsetky vyhry sa pocitaji zl'ava doprava. Symboly ,,moriak® (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale
mézu byt rozmiestnené rézne na vSetkych piatich valcoch. Symbol ,pyramida“ nahradi akykolvek symbol
potrebny k dosiahnutiu vyhry s vynimkou symbolu ,,moriak®. Ak je vyhra dosiahnutd za pomoci symbolu
»pyramida“, je vyhra uvedend v tabulke Vyherné moznosti zdvojnasobena (neplati pre samotny symbol
»pyramida®).
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HERNY PLAN INTERACTIVE VIDEO LOTTERY SYSTEM MAGIC LOTTO

MAGIC LOTTO AZTEC TREASURE - HERNY PLAN 2/

Hazardna hra FEATURE GAME

K aktivacii tejto hazardnej hry dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky znazornenych valcov (nezavisle
na hernom vklade a na pocte vsadenych linii) 3 a viac symbolov ,,moriaka“ kdekol'vek v hernom poli. Hra¢ takto
ziska 15 hazardnych hier FEATURE GAME, v ktorych sa vyhry prislusné jednotlivym vyhernym kombinacidm
symbolov uvedenych v tabul’ke Vyherné moznosti strojnasobuju. Stavka na tito hazardnt hru je vzdy 0,10 €.
Stlagenim tlacidla START (popr. dotykom obrazovky na politko START) sa za¢ne postupne objavovat’ vietkych
15 symbolov na hernom poli, pricom c¢iastka 0,10 € bude odpocitana z dipleja KREDIT. Ak ukazuje herné pole
po zobrazeni vSetkych symbolov jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane (vid’ vyherné moznosti), bude
prisluina vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak neukazuje herné pole po zobrazeni vietkych symbolov jednu
z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukoncenda a a pokracuje d’alSou hazardnou hrou
FEATURE GAME dovtedy, kym nie je pocet hazardnych hier FEATURE GAME vycerpany. Ak sa objavi po
zobrazeni vSetkych symbolov kdekol'vek vo vyhernom poli 3 a viac symbolov ,,moriak®, ziskava hra¢ d’alSich 15
hazardnych hier FEATRUE GAME. O ¢iastku ziskani v hazardnej hre FEATURE GAME auvedent po
ukonceni hazardnej hry FEATURE GAME na displeji VYHRA méze hra¢ hrat v hazardnej hre s rizikom
(stlagenim jedného z tla¢idiel RIZIKO popr. dotykom obrazovky na policku LOSOVAT) alebo ju stladenim
tla¢idla VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) previest na displej KREDIT.
Hazardn®i hru RIZIKO nie je mozné aktivovat,, ak je hazardna hra v rezime AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:
Minimalna stavka 0,10 € na jednu liniu.

Maximalna stavka je 1 € na jednu liniu.
Stavka sa vykonavana 1, 3, 5, 7 alebo 9 linii.

NajvysSia mozna vyhra v zdkladnej hazardnej hre je 9.000 € na jednu hazardnt hru.

Po ukonceni hazardnej hry je termindl pripraveny k novej hazardnej hre.
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HERNY PLAN INTERACTIVE VIDEO LOTTERY SYSTEM MAGIC LOTTO

MAGIC LOTTO CROWN & JEWELS - HERNY PLAN 1/1

Hazardna hra je aktivovana dotykom obrazovky v hlavhom menu na symbol hazardnej hry CROWN &
JEWELS . Na hlavnej obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami . V dolnej
asti spodnej obrazovky sa nachadzaju displeje KREDIT, VYHRA a STAVKA. Na obrazovke sa dalej
nachadzaju dotykové policka POCET LINII, VSADIT, START a SPAT. Na hornej obrazovke je zobrazeny
dynamicky herny plan s vyhrami platnymi pre kazd vyhernt kombinaciu a zvolenu stavku. Pre tito hazardna hru
su vyuzité vsetky tlacidla na tlac¢idlovom pulte.

MAGIC LOTTO CROW & JEWELS je pitvalcova hazardna hra, v ktorej sa vsadza na tri az pat’ zhodnych
symbolov v deviatich vyhernych liniach (tri vodorovné a Sest’ lomenych) na pét'valci elektronicky zobrazenom na
hra¢skom terminali. Vyherna linia je myslend priamka (¢i lomend ¢iara), ktord prepdja symboly viditelné na
vSetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v momente ich zastavenia. Na tejto myslenej priamke (¢i
lomenej Ciare) je pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca.

Ak neprebieha na prislusnom hra¢skom terminali hazardna hra, méze hra¢ pomocou dotykovej obrazovky alebo
pomocou tla¢idla STAVKA na svojom terminli zvolit' stivku na hazardn@i hru ( v sulade s vyhernym planom).
Po ukonceni vsadzania a d’alej potom v priebehu hazardnej hry vidi kazdy hra¢ na svojom hra¢skom terminali
svoje stavky a videosimulaciu prebichajiicej hazardnej hry. Stladenim tlagidla START (popr. dotykom obrazovky
na politko START) sa zaéni opticky znazornené valce otadat’, pricom zvolena ¢iastka bude odpocitana z displeja
KREDIT. Ak ukazuju po zastaveni opticky zndzornené valce jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo
vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato kombinacia hracovi zvukovo ozndmend a jasne oznacena (vid’
Vyherné moznosti) a je hracovi (v stilade s vyhernym planom) pripisana na displej VYHRA. O &iastku uvedent
na displeji VYHRA moze hra¢ hrat’ v hazardnej hre s rizikom (stlagenim jedného z tlagidiel RIZIKO popr.
dotykom obrazovky na policku LOSOVAT) alebo ju stlatenim tladidla VEZMI VYHRU (popr. dotykom
obrazovky na policku ZOBRAT) previest’ na displej KREDIT. Hazardnt hru RIZIKO nie je mozné aktivovat,
ak je hazardna hra vrezime AUTOMATICKY START. Odpovedajica vyhra je hraovi zaroven ozndmena
kratkou spravou v dolnej &asti obrazovky a automaticky prevedena z displeja VYHRA na displej KREDIT. Ak
neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra
ukoncena.

Na ziadost hraca je obsluha povinna informovat’ hraca o pravidlach hazardnej hry.

Vyherné moznosti

Vyhra je vyplatend v nasledujucich pomeroch vzhl'adom k stavke:

(niz8ie uvedené¢ kombinacie symbolov sa s vynimkou symbolu ,,dolar scatter vztahujii vzdy iba na jednu
vyhernu liniu)

pocet diamant, prsten, kazeta poklad koruna dolar
symbolov na smaragd zezlo (scatter)
vyhernt liniu

3 10:1 15:1 30:1 30:1 50:1 2:1

4 25:1 50:1 150:1 150:1 500:1 10:1

5 150:1 200:1 500:1 500:1 5000:1 50:1

Vsetky vyhry platia pre susedné symboly na vSetkych linidch s vynimkou symbolu ,,dolar”. Symboly ,,dolar*
(scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale mézu byt rozmiestnené rézne na vsetkych piatich valcoch.

Vyska stavky:
Minimalna stavka je 0,10 € na jednu liniu.

Maximalna stavka je 1 € na jednu liniu.
Stavka sa vykonavana 1, 3, 5, 7 alebo 9 linii.

Najvys§ia mozna vyhra je 45.000 € na jednu hazardni hru.

Po ukonceni hazardnej hry je terminal pripraveny k novej hazardnej hre.
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HERNY PLAN INTERACTIVE VIDEO LOTTERY SYSTEM MAGIC LOTTO

MAGIC LOTTO COLUMBUS — HERNY PLAN 12

Hazardna hra je aktivovand dotykom obrazovky v hlavnom menu na symbol hazardnej hry COLUMBUS. Na
hlavnej obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami. V dolnej ¢asti spodnej
obrazovky sa nachadzaju displeje KREDIT, VYHRA a STAVKA. Na obrazovke sa d’alej nachadzaju dotykové
policka POCET LINII, VSADIT, START a SPAT. Na hornej obrazovke je zobrazeny dynamicky herny plan
s vyhrami platnymi pre kazda vyhernii kombinaciu a zvolenu stavku. Pre tito hazardnu hru su vyuzité vSetky
tlacidla na tla¢idlovom pulte.

MAGIC LOTTO COLUMBLUS je pitvalcova hazardna hra, v ktorej sa vsadza na dva az pat zhodnych
symbolov az v deviatich vyhernych liniach (tri vodorovné a Sest’ lomenych) na pat'valci elektronicky zobrazenom
na hra¢skom terminali. Vyherna linia je myslena priamka (¢i lomena ciara), ktora prepaja symboly viditeIné na
vSetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v momente ich zastavenia. Na tejto myslenej priamke (¢i
lomene;j ¢iare) je pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca.

Ak neprebieha na prislusnom hra¢skom terminali hazardnd hra, moze hra¢ pomocou dotykovej obrazovky alebo
pomocou tla¢idla STAVKA na svojom terminali zvolit’ stavku na hazardn@ hru (v stlade s vyhernym planom). Po
ukonceni vsadzania a d’alej potom v priebehu hazardnej hry vidi kazdy hra¢ na svojom hrac¢skom terminali svoje
stavky a videosimulaciu beZiacej hazardnej hry. Stlagenim tla¢idla START (popr. dotykom obrazovky na politko
START) sa za&nu opticky zndzornené valce otadat’, pricom zvolend Giastka bude odpoéitand z displeja KREDIT.
Ak ukazuju opticky znazornené valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane
na hornej obrazovke, je tato kombinacia hracovi zvukovo ozndmena a jasne oznacend (vid Vyherné moZznosti)
a je hradovi (v sulade s vyhernym planom) pripisand na displej VYHRA. O &iastku uvedenu na displeji VYHRA
moéze hra¢ hrat’ v hazardnej hre s rizikom (stlaéenim jedného z tlac¢idiel RIZIKO popr. dotykom obrazovky na
politku LOSOVAT) alebo ju stladenim tla¢idla VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku
ZOBRAT) previest’ na displej KREDIT. Hazardnt hru RIZIKO nie je moné aktivovat, ak je hazardna hra
vrezime AUTOMATICKY START. Odpovedajiica vyhra je hradovi zaroveii oznamena kratkou spravou
v dolnej &asti obrazovky a automaticky prevedena z displeja VYHRA na displej KREDIT. Ak neukazuju valce
po zastaveni jednu z kombinécii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukoncena.

Na ziadost hraca je obsluha povinna informovat’ hraca o pravidlach hazardnej hry.
Vyherné moZnosti

Vyhra je vyplacana v nasledujucich pomeroch vzhl'adom k stavke:
(nizsie uvedené kombinacie symbolov sa vztahuju vzdy iba na jednu vyhernu liniu)

pocet 10, ] QK A Sextant Nahrdelnik épanielsk Columbus
symbolov  na a
vyhernt liniu: kralovna
2 5:1 5:1 5:1 10:1
3 5:1 10:1 15:1 25:1 50:1 100:1
4 20:1 40:1 75:1 100:1 200:1 1000:1
5 100:1 150:1 250:1 500:1 1000:1 5000:1

Vsetky vyhry sa pocitaju zlava doprava. Symbol ,,Columbus® nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu
vyhry s vynimkou symbolu ,, Lod* (scatter).

18



HERNY PLAN INTERACTIVE VIDEO LOTTERY SYSTEM MAGIC LOTTO

MAGIC LOTTO COLUMBUS — HERNY PLAN 272

Hazardna hra FEATURE GAME

K aktivacii tejto hazardnej hry dochadza, ak sa nachadza po zastaveni opticky znazornenych valcov (nezavisle na
hernom vklade a na poéte vsadenych linii) symbol ,,Lod’,, (scatter) kdekol'vek na prvom, tretom a piatom valci.
Hrac takto ziska 10 hazardnych hier FEATURE GAME, v ktorych okrem symbolu ,,Columbus* rovnako symbol
,»Lod’,, nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry, avSak nadalej symbol ,, Columbus*
nenahradzuje symbol ,,Lod™. Stivka na tito hazardn hru je vzdy 0,10 €. Stlatenim tla¢idla START (popr.
dotykom obrazovky na politko START) sa za¢ne 5 opticky znazornenych valcov otagat’, pri¢om Giastka 0,10 €
bude odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju po zastaveni opticky znazornené valce jednu z kombinacii
symbolov uvedenych vo vyhernom pléne (vid. Vyherné moznosti), bude prislusna vyhra pripisand na displej
VYHRA. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinécii symbolov uvedenych vo vyhernom pléane, je
hazardnd hra ukoncena a pokracuje d’alSou hazardnou hrou FEATURE GAME dovtedy, kym nie je pocet
hazardnych hier FEATURE GAME vycerpany. Ak sa objavi po zastaveni valcov symbol ,,Lod* kdekol'vek na
prvom, tretom a piatom valci, ziskava hra¢ d’alsich 10 hazardnych hier FEATURE GAME. O ¢iastku ziskant
v hazardnej hre FEATURE GAME uvedenu po ukonéeni hazardnej hry FEATURE GAME na displeji
VYHRA méze hra¢ hrat’ v hazardnej hre s rizikom (stlatenim jedného z tlagidiel RIZIKO alebo dotykom
obrazovky na policku LOSOVAT) alebo ju stlatenim tlagidla VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na
policku ZOBRAT) previest' na displej KREDIT. Hazardn(i hru RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je hazardna
hra v rezime AUTOMATICKY START.

7w

Vyska stavky:
Minimalna stavka je 0,10 € na jednu liniu.

Maximalna stavka je 1 € na jednu liniu.
Stavka sa vykonavana 1, 3, 5, 7 alebo 9 linii.

NajvySSia mozna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 5.000 € na jednu hazardni hru.

Po ukonceni hazardnej hry je terminal pripraveny k novej hazardnej hre.
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HERNY PLAN INTERACTIVE VIDEO LOTTERY SYSTEM MAGIC LOTTO

MAGIC LOTTO THREE LITTLE PIGS — HERNY PLAN 12

Hazardna hra je aktivovana dotykom obrazovky v hlavnom menu na symbol hazardnej hry THREE LITTLE
PIGS. Na hlavnej obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami. V dolnej Casti
spodnej obrazovky sa nachadzaju displeje KREDIT, VYHRA a STAVKA. Na obrazovke sa dalej nachadzaju
dotykové policka POCET LINII, VSADIT, START a SPAT. Na hornej obrazovke je zobrazeny dynamicky
herny plan s vyhrami platnymi pre kazda vyhernti kombinaciu a zvolenu stavku. Pre tuto hazardnu hru su vyuzité
vietky tla¢idla na tla¢ pulte s vinimkou tladidiel DRZAT/UVODNIT.

MAGIC LOTTO THREE LITTLE PIGS je pitvalcova hazardna hra, v ktorej sa vsadza na dva az pat
zhodnych symbolov az v deviatich vyhernych liniach (tri vodorovné a Sest’ lomenych) na patvalci elektronicky
zobrazenom na hra¢skom terminali. Vyherna linia je myslena priamka, ktora prepaja symboly viditelné na
vSetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v momente ich zastavenia. Na tejto myslenej priamke je
pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca.

Ak neprebieha na prislusSnom hracskom terminali hazardna hra, méze hra¢ pomocou dotykovej obrazovky alebo
pomocou tla¢idla STAVKA na svojom terminali zvolit’ stivku na hazardna hru (v stlade s vyhernym planom) .
Po ukonceni vsadzania a d’alej potom v priebehu hazardnej hry vidi kazdy hra¢ na svojom hrac¢skom terminali
svoje stavky a videosimulaciu beZiacej hazardnej hry. Stlagenim tla¢idla START (popr. dotykom obrazovky na
politko START) sa zaénu opticky znédzornené valce otaat, pricom zvolena &iastka bude odpoéitana z displeja
KREDIT. Ak ukazuju opticky znazornené valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo
vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato kombinacia hracovi zvukovo oznamena a jasne oznacena (vid’
Vyherné moznosti) a je hracovi (v stilade s vyhernym planom) pripisana na displej VYHRA. O &iastku uvedent
na displeji VYHRA moze hra¢ hrat’ v hazardnej hre s rizikom (stladenim jedného z tlagidiel RIZIKO popr.
dotykom obrazovky na policku LOSOVAT) alebo ju stlatenim tladidla VEZMI VYHRU (popr. dotykom
obrazovky na politku ZOBRAT) previest na displej KREDIT. Hazardna hru RIZIKO nie je mozné aktivovat’,
ak je hazardna hra v reime AUTOMATICKY START. Odpovedajuca vyhra je hradovi zaroveti oznamena
kratkou spravou v dolnej &asti obrazovky a automaticky prevedena z displeja VYHRA na displej KREDIT. Ak
neukazuji valce po zastaveni jednu z kombindcii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra
ukoncena.

Na ziadost” hraca je obsluha povinna informovat hraca o pravidlach hazardnej hry.

Vyherné moZzZnosti
Vyhra je vyplacana v nasledujicich pomeroch vzhl'adom k stavke:
(nizsie uvedené kombinacie symbolov sa vztahuju vzdy iba na jednu vyhernu liniu)

pocet 10,J QK A Stoh Hromada Kopa Vik

symbolov na slamy dreva tehal

vyhernu liniu:
2 5:1 5:1 5:1 10:1
3 5:1 10:1 15:1 25:1 50:1 100:1
4 20:1 40:1 75:1 100:1 200:1 1000:1
5 100:1 150:1 250:1 500:1 1000:1 5000:1

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symbol ,,VIk* nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry
s vynimkou symbolu ,, Prasiatko* (scatter).
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HERNY PLAN INTERACTIVE VIDEO LOTTERY SYSTEM MAGIC LOTTO

MAGIC LOTTO THREE LITTLE PIGS — HERNY PLAN 212

Hazardna hra FEATURE GAME

K aktivacii tejto hazardnej hry dochadza, ak sa nachadza po zastaveni opticky znazornenych valcov (nezavisle na
hernom vklade a na pocte vsadenych linii) symbol ,,Prasiatko“(scatter) kdekol'vek na prvom, trefom a piatom
valci. Hra¢ takto ziska 10 hazardnych hier FEATURE GAME, v ktorych okrem symbolu ,,V1k* rovnako symbol
»Prasiatko,, nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry, a v§ak nad’alej symbol ,,V1k* nenahradzuje
symbol ,,Prasiatko”. Stavka na tito hazardna hru je vzdy 0,10 €. Stladenim tlagidla START (popr. dotykom
obrazovky na policko START) sa zaéne 5 opticky zndzornenych valcov otadat, pri¢om Giastka 0,10 € bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuji po zastaveni opticky znazornené valce jednu z kombinacii symbolov
uvedenych vo vyhernom plane (vid’. Vyherné moznosti), bude prisluina vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak
neukazuji valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardnd hra
ukoncena a pokracuje d’alSou hazardnou hrou FEATURE GAME dovtedy, kym nie je pocet hazardnych hier
FEATURE GAME vycerpany. Ak sa objavi po zastaveni valcov symbol ,,Prasiatko” kdekol'vek na prvom,
trefom a piatom valci, ziskava hra¢ dalsich 10 hazardnych hier FEATURE GAME. O ciastku ziskant
v hazardnej hre FEATURE GAME uvedent po ukon&eni hazardnej hry FEATURE GAME na displeji VYHRA
moze hra¢ hrat’ v hazardnej hre s rizikom (stlacenim jedného z tlacidiel RIZIKO popr. dotykom obrazovky na
policku LOSOVAT) alebo ju stlatenim tla¢idla VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na poli¢ku
ZOBRAT) previest’ na displej KREDIT. Hazardnt hru RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je hazardna hra
v rezime AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:
Minimalna stavka je 0,1 € na jednu liniu.

Maximalna stavka je 1 € na jednu liniu.
Stavka sa vykonavana 1, 3, 5, 7 alebo 9 linii.

NajvysSia mozna vyhra v zdkladnej hazardnej hre je 5.000 € na jednu hazardni hru.

Po ukonceni hazardnej hry je termindl pripraveny k novej hazardnej hre.
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HERNY PLAN INTERACTIVE VIDEO LOTTERY SYSTEM MAGIC LOTTO

MAGIC LOTTO ANASTASIA — HERNY PLAN 12

Hazardna hra je aktivovana dotykom obrazovky v hlavnom menu na symbol hazardnej hry ANASTASIA. Na
hlavnej obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami. V dolnej ¢asti spodnej
obrazovky sa nachadzaju displeje KREDIT, VYHRA a STAVKA. Na obrazovke sa d’alej nachadzaju dotykové
politka VSADIT, START a SPAT. Na hornej obrazovke je zobrazeny dynamicky herny plan s vyhrami platnymi
pre kazda vyherni kombinaciu a zvolenu stavku. Pre tito hazardnt hru st vyuzité vSetky tlacidla na tlacidlovom
pulte s vynimkou tlagidiel DRZAT/UVODNIT.

MAGIC LOTTO ANASTASIA je pitvalcova hazardna hra, v ktorej sa vsadza na dva az pat zhodnych
symbolov az v deviatich vyhernych liniach (tri vodorovné a Sest’ lomenych) na pétvalci elektronicky zobrazenom
na hra¢skom terminali. Vyherna linia je myslena priamka, ktora prepaja symboly viditené na vSetkych piatich
elektronicky zobrazenych valcoch v momente ich zastavenia. Na tejto myslenej priamke je pritom vzdy iba jeden
symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca.

Ak neprebicha na prislusnom hra¢skom terminali hazardna hra, moze hra¢ pomocou dotykovej obrazovky alebo
pomocou tla¢idla STAVKA na svojom terminali zvolit’ stivku na hazardna hru (v silade s vyhernym planom) .
Po ukonceni vsadzania a d’alej potom v priebehu hazardnej hry vidi kazdy hra¢ na svojom hraéskom terminali
svoje stavky a videosimulaciu beZiacej hazardnej hry. Stlatenim tla¢idla START (popr. dotykom obrazovky na
politko START) sa zaénu opticky znédzornené valce otaat, pricom zvolena &iastka bude odpoéitana z displeja
KREDIT. Ak ukazuju opticky znazornené valce po zastaveni jednu zkombinacii symbolov uvedenych vo
vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato kombinacia hracovi zvukovo oznamena a jasne oznacena (vid’
Vyherné moznosti) a je hracovi (v sulade s vyhernym planom) pripisana na displej VYHRA. O ¢iastku uvedena
na displeji VYHRA moze hra¢ hrat’ v hazardnej hre s rizikom (stlagenim jedného z tlagidiel RIZIKO popr.
dotykom obrazovky na policku LOSOVAT) alebo ju stlatenim tladidla VEZMI VYHRU (popr. dotykom
obrazovky na policku ZOBRAT) previest’ na displej KREDIT. Hazardnt hru RIZIKO nie je mozné aktivovat,
ak je hazardna hra vrezime AUTOMATICKY START. Odpovedajica vyhra je hracovi zarovei oznimena
kratkou spravou v dolnej Gasti obrazovky a automaticky prevedena z displeja VYHRA na displej KREDIT. Ak
neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra
ukoncena.

Na Ziadost” hraca je obsluha povinna informovat’ hraca o pravidlach hazardnej hry.
Vyherné moZzZnosti

Vyhra je vyplacana v nasledujicich pomeroch vzhl'adom k stavke:
(nizsie uvedené kombinacie symbolov sa vztahuju vzdy iba na jednu vyhernu liniu)

pocet  symbolov| 10,] QKA Palac Katedrala Car Anastasia
na vyhernu liniu:
2 5:1 5:1 5:1 10:1
3 5:1 10:1 15:1 25:1 50:1 100:1
4 20:1 40:1 75:1 100:1 200:1 1000:1
5 100:1 150:1 250:1 500:1 1000:1 5000:1

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symbol ,,Anastasia“ nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu

vyhry s vynimkou symbolu ,,Vajce® (scatter).
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HERNY PLAN INTERACTIVE VIDEO LOTTERY SYSTEM MAGIC LOTTO

MAGIC LOTTO ANASTASIA — HERNY PLAN 212

Hazardna hra FEATURE GAME

K aktivacii tejto hazardnej hry dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky znazornené valce (nezéavisle na
hernom vklade a na pocte vsadenych linii) symbol ,,Vajce“(scatter) kdekol'vek na prvom, tretom a piatom valci.
Hrac takto ziska 10 hazardnych hier FEATURE GAME, v ktorych okrem symbolu ,,Anastasia“ rovnako symbol
»Vajce*“ nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry, avSak nadalej symbol ,,Anastasia“
nenahradzuje symbol ,,Vajce“. Stavka na tato hazardna hru je vzdy 0,10 € . Stlatenim tlagidla START (popr.
dotykom obrazovky na poli¢ko START) sa za¢ne 5 opticky znazornenych valcov ota¢at, pricom &iastka 0,10 €
bude odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuji po zastaveni opticky zndzornené valce jednu z kombinécii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane (vid. Vyherné moznosti), bude prislusnd vyhra pripisana na displej
VYHRA. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinécii symbolov uvedenych vo vyhernom pléane, je
hazardnd hra ukonéena a pokracuje d’alSou hazardnou hrou FEATURE GAME dovtedy, kym nie je pocet
hazardnych hier FEATURE GAME vycerpany. Ak sa objavi po zastaveni valcov symbol ,,Vajce* kdekol'vek na
prvom, tretom a piatom valci, ziskava hra¢ d’alSich 10 hazardnych hier FEATURE GAME. O ciastku ziskant
v hazardnej hre FEATURE GAME uvedeni po ukonceni hazardnej hry FEATURE GAME na displeji
VYHRA méze hra¢ hrat v hazardnej hre s rizikom (stladenim jedného z tlatidiel RIZIKO popr. dotykom
obrazovky na policku LOSOVAT) alebo ju stlatenim tlagidla VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na
policku ZOBRAT) previest' na displej KREDIT. Hazardnti hru RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je hazardna
hra v rezime AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:
Minimalna stavka je 0,1 € na jednu liniu.

Maximalna stavka je 1 € na jednu liniu.
Stavka sa vykonavana 1, 3, 5, 7 alebo 9 linii.

NajvysSia mozna vyhra v zdkladnej hazardnej hre je 5.000 € na jednu hazardni hru.

Po ukonceni hazardnej hry je termindl pripraveny k novej hazardnej hre.
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HERNY PLAN INTERACTIVE VIDEO LOTTERY SYSTEM MAGIC LOTTO

MAGIC LOTTO SECRET OF EGYPT — HERNY PLAN 12

Hazardna hra je aktivovana dotykom obrazovky v hlavnom menu na symbol hazardnej hry SECRET OF
EGYPT. Na hlavnej obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami. V dolnej Casti
spodnej obrazovky sa nachadzaji displeje KREDIT, VYHRA a STAVKA. Na obrazovke sa d’alej nachadzaju
dotykové politka VSADIT, START a SPAT. Na hornej obrazovke je zobrazeny dynamicky herny plan
s vyhrami platnymi pre kazda vyhernii kombinaciu a zvolenu stavku. Pre tito hazardnu hru su vyuzité vsSetky
tla¢idla na tla¢idlovom pulte s vynimkou tla¢idiel DRZAT/UVODNIT.

MAGIC LOTTO SECRET OF EGYPT je pitvalcova hazardnad hra, v ktorej sa vsadza na dva az pit
zhodnych symbolov az v deviatich vyhernych liniach (tri vodorovné a Sest’ lomenych) na péatvalci elektronicky
zobrazenom na hra¢skom termindli. Vyherna linia je myslena priamka, ktora prepaja symboly viditeIné na
vSetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v momente ich zastavenia. Na tejto myslenej priamke je
pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca.

Ak neprebicha na prislusnom hra¢skom terminali hazardna hra, moze hra¢ pomocou dotykovej obrazovky alebo
pomocou tlagidla STAVKA na svojom terminali zvolit’ stavku na hazardna hru (v stulade s vyhernym planom) .
Po ukonceni vsadzania a d’alej potom v priebehu hazardnej hry vidi kazdy hra¢ na svojom hraé¢skom terminali
svoje stavky a videosimulaciu beZiacej hazardnej hry. Stlatenim tla¢idla START (popr. dotykom obrazovky na
politko START) sa zaénu opticky zndzornené valce otaat, pricom zvolena &iastka bude odpoéitana z displeja
KREDIT. Ak ukazuju opticky znazornené valce po zastaveni jednu zkombinacii symbolov uvedenych vo
vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato kombinacia hracovi zvukovo oznamena a jasne oznacena (vid’
Vyherné moznosti) a je hracovi (v sulade s vyhernym planom) pripisana na displej VYHRA. O ¢&iastku uvedena
na displeji VYHRA moZe hra¢ hrat’ v hazardnej hre s rizikom (stlagenim jedného z tlagidiel RIZIKO popr.
dotykom obrazovky na policku LOSOVAT) alebo ju stlatenim tladidla VEZMI VYHRU (popr. dotykom
obrazovky na policku ZOBRAT) previest’ na displej KREDIT. Hazardnt hru RIZIKO nie je mozné aktivovat,
ak je hazardna hra vrezime AUTOMATICKY START. Odpovedajica vyhra je hracovi zarovei oznimena
kratkou spravou v dolnej Gasti obrazovky a automaticky prevedena z displeja VYHRA na displej KREDIT. Ak
neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra
ukoncena.

Na ziadost” hraca je obsluha povinna informovat hraca o pravidlach hazardnej hry.
Vyherné moznosti

Vyhra je vyplacana v nasledujucich pomeroch vzhl'adom k stavke:
(nizsie uvedené kombinacie symbolov sa vztahuju vzdy iba na jednu vyhernu liniu)

pocet  symbolov| 10,]J QK A skarabeus trén zezlo Kralovna
na vyhernu liniu: Nefertiti
2 5:1 5:1 5:1 10:1
3 5:1 10:1 15:1 25:1 50:1 100:1
4 20:1 40:1 75:1 100:1 200:1 1000:1
5 100:1 150:1 250:1 500:1 1000:1 5000:1

Vsetky vyhry sa pocitaji zl'ava doprava. Symbol ,,Kralovna Nefertiti nahradi akykol'vek symbol potrebny

k dosiahnutiu vyhry s vynimkou symbolu ,,Egyptsky Boh* (scatter).
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HERNY PLAN INTERACTIVE VIDEO LOTTERY SYSTEM MAGIC LOTTO

MAGIC LOTTO SECRET OF EGYPT— HERNY PLAN 2/

Hazardna hra FEATURE GAME

K aktivacii tejto hazardnej hry dochadza, ak sa nachadza po zastaveni opticky znazornenych valcov (nezavisle na
hernom vklade ana pocte vsadenych linii) symbol ,,Egyptsky Boh“(scatter) kdekol'vek na prvom, tretom
a piatom valci. Hra¢ takto ziska 10 hazardnych hier FEATURE GAME, v ktorych okrem symbolu ,,Kral'ovna
Nefertiti“ rovnako symbol ,.Egyptsky Boh“ nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry, a vSak
nad’alej symbol ,,Kral'ovna Nefertiti nenahradzuje symbol ,,Egyptsky Boh*. Stavka na tato hazardnu hru je vzdy
0,10 €. Stla¢enim tlagidla START (popr. dotykom obrazovky na policko START) sa zaéne postupne objavovat
vSetkych 15 symbolov na hernom poli, pri¢om ¢iastka 0,10 € bude odpocitana z displeja KREDIT. Ak sa objavi
vo vyhernom poli po zobrazeni vSetkych 15 symbolov jedna z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom
plane (vid’. Vyherné moznosti), bude prislu$na vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak sa neobjavi po zobrazeni
vSetkych 15-tich symbolov jedna zkombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra
ukoncena a pokracuje d’alSou hazardnou hrou FEATURE GAME dovtedy, kym nie je pocet hazardnych hier
FEATURE GAME vycerpany. Ak sa objavi po zobrazeni vSetkych 15-tich symbolov symbol ,,Egyptsky Boh*
kdekol'vek na prvom, tretom a piatom valci, ziskava hra¢ d’alSich 10 hazardnych hier FEATURE GAME.
O ciastku ziskanu v hazardnej hre FEATURE GAME a uvedenu po ukonceni hazardnej hry FEATURE GAME
na displeji VYHRA moZe hra¢ hrat’ v hazardnej hre s rizikom (stlagenim jedného z tlagidiel RIZIKO popr.
dotykom obrazovky na policku LOSOVAT) alebo ju stlatenim tladidla VEZMI VYHRU (popr. dotykom
obrazovky na policku ZOBRAT) previest’ na displej KREDIT. Hazardnt hru RIZIKO nie je mozné aktivovat,
ak je hazardna hra v rezime AUTOMATICKY START.

7w

Vyska stavky:
Minimalna stavka je 0,1 € na jednu liniu.

Maximalna stavka je 1 € na jednu liniu.
Stavka sa vykonavana 1, 3, 5, 7 alebo 9 linii.

Najvys$sia mozna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 5.000 € na jednu hazardnu hru.

Po ukonceni hazardnej hry je terminal pripraveny k novej hazardnej hre.
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HERNY PLAN INTERACTIVE VIDEO LOTTERY SYSTEM MAGIC LOTTO

MAGIC LOTTO BOOK OF RA — HERNY PLAN 12

Hazardna hra je aktivovana dotykom obrazovky v hlavnom menu na symbol hazardnej hry BOOK OF RA. Na
hlavnej obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami. V dolnej ¢asti spodnej
obrazovky sa nachadzaju displeje KREDIT, VYHRA a STAVKA. Na obrazovke sa d’alej nachadzaju dotykové
policka POCET LINII, VSADIT, START a SPAT. Na hornej obrazovke je zobrazeny dynamicky herny plan
s vyhrami platnymi pre kazda vyhernii kombinaciu a zvolenu stavku. Pre tito hazardnu hru s vyuzité vSetky
tlacidla na tla¢idlovom pulte.

MAGIC LOTTO BOOK OF RA je pitvalcova hazardna hra, v ktorej sa vsadza na dva az pit zhodnych
symbolov az v deviatich vyhernych liniach (tri vodorovné a Sest’ lomenych) na pat'valci elektronicky zobrazenom
na hra¢skom terminali. Vyherna linia je myslend priamka (¢i lomena ciara), ktord prepdja symboly viditené na
vSetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v momente ich zastavenia. Na tejto myslenej priamke (¢i
lomene;j ¢iare) je pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca.

Ak neprebieha na prislusnom hracskom terminali hazardna hra, méze hra¢ pomocou dotykovej obrazovky alebo
pomocou tla¢idla STAVKA na svojom terminali zvolit’ stivku na hazardna hru (v stlade s vyhernym planom) .
Po ukonceni vsadzania a d’alej potom v priebehu hazardnej hry vidi kazdy hra¢ na svojom hra¢skom terminali
svoje stavky a videosimulaciu beZiacej hazardnej hry. Stla¢enim tla¢idla START (popr. dotykom obrazovky na
policko START) sa za&nu opticky znazornené valce ota¢at’, pri¢om zvolena &iastka bude odpoéitand z displeja
KREDIT. Ak ukazuju opticky znazornené valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo
vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato kombinacia hracovi zvukovo oznamena a jasne oznacena (vid’
Vyherné moznosti) a je hracovi (v stlade s vyhernym planom) pripisana na displej VYHRA. O &iastku uvedent
na displeji VYHRA moze hra¢ hrat’ v hazardnej hre s rizikom (stlaenim jedného z tlagidiel RIZIKO popr.
dotykom obrazovky na policku LOSOVAT) alebo ju stlatenim tladidla VEZMI VYHRU (popr. dotykom
obrazovky na policku ZOBRAT) previest’ na displej KREDIT. Hazardnu hru RIZIKO nie je mozné aktivovat,
ak je hazardna hra v rezime AUTOMATICKY START. Odpovedajuca vyhra je hradovi zaroveti ozndmena
kratkou spravou v dolnej &asti obrazovky a automaticky prevedena z displeja VYHRA na displej KREDIT. Ak
neukazuji valce po zastaveni jednu z kombindcii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra
ukoncena.

Na ziadost hraca je obsluha povinna informovat’ hraca o pravidlach hazardnej hry.
YVyherné moZznosti

Vyhra je vyplacana v nasledujicich pomeroch vzhl'adom k stavke:
(nizsie uvedené kombindcie symbolov sa s vynimkou symbolu Scatter vztahuji vzdy iba na jednu vyhernu liniu)

pocet 10,J,Q| K, A skarabeus socha mumia dobrodruh Kniha
symbolov na (scatter)
vyhernu liniu:

2 5:1 5:1 5:1 10:1

3 5:1 5:1 30:1 30:1 40:1 100:1 2:1

4 25:1 40:1 100:1 100:1 400:1 1000:1 20:1

5 100:1 150:1 750:1 750:1 2000:1 5000:1 200:1

Vsetky vyhry sa pocitaji zlava doprava. Symbol ,Kniha* (scatter) nahradi akykol'vek symbol potrebny
k dosiahnutiu vyhry.
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HERNY PLAN INTERACTIVE VIDEO LOTTERY SYSTEM MAGIC LOTTO

MAGIC LOTTO BOOK OF RA— HERNY PLAN 2/

Hazardna hra FEATURE GAME

K aktivacii tejto hazardnej hry dochadza, ak sa nachadzaji po zastaveni opticky znazornenych valcov (nezavisle
na hernom vklade a na pocte vsadenych linii) 3 symboly ,,Kniha“(scatter) kdekol'vek v hernom poli. Hra¢ takto
ziska 10 hazardnych hier FEATURE GAME. Stavka na tGto hazardna hru je vzdy 0,10 €. Na zaciatku hazardnej
hry systém nahodne vyberie ,,Feature* symbol. Symbol ,,Kniha“ nahradzuje v hazardnej hre FEATURE GAME
akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry okrem ,Feature“ symbolu. Stlatenim tlagidla START (popr.
dotykom obrazovky na poli¢ko START) sa za¢ne 5 opticky znazornenych valcov ota¢at,, pricom &iastka 0,10 €
bude odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuji opticky znazornené valce po zastaveni jednu z kombinacii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane (vid. Vyherné moznosti), bude prislusnd vyhra pripisana na displej
VYHRA. Ak sa objavi kdekol'vek v hernom poli dostatoény poet ,,Feature symbolov (vid’. Vyherné moznosti),
skopiruje sa tento symbol na vSetky pozicie na prislusnom valci a hra¢ ziska rovnaka vyhru akoby valce s
,Feature® symbolmi boli zoradené zl'ava doprava. Ak neukazuji valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov
uvedenych vo vyhernom plane, je hazardné hra ukoncend a pokracuje d’alSou hazardnou hrou FEATURE GAME
dovtedy, kym nie je pocet hazardnych hier FEATURE GAME vycerpany. Ak sa objavia po zastaveni valcov
kdekol'vek vo vyhernom poli tri symboly ,,Kniha®, ziskava hra¢ d’alsich 10 hazardnych hier FEATURE GAME.
O ciastku ziskantl v hazardnej hre FEATURE GAME uvedent po ukonceni hazardnej hry FEATURE GAME
na displeji VYHRA moze hra¢ hrat v hazardnej hre s rizikom (stladenim jedného z tlagidiel RIZIKO popr.
dotykom obrazovky na policku LOSOVAT) alebo ju stlatenim tlagidla VEZMI VYHRU (popr. dotykom
obrazovky na policku ZOBRAT) previest’ na displej KREDIT. Hazardnt hru RIZIKO nie je mozné aktivovat,
ak je hazardna hra v rezime AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:
Minimalna stavka je 0,10 € na jednu liniu.

Maximalna stavka je 1 € na jednu liniu.
Stavka sa vykonavana 1, 3, 5, 7 alebo 9 linii.

Najvys§ia mozna vyhra v zdkladnej hazardnej hre je 5.000 € na jednu hazardnt hru.

Po ukonceni hazardnej hry je terminal pripraveny k novej hazardnej hre.
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HERNY PLAN INTERACTIVE VIDEO LOTTERY SYSTEM MAGIC LOTTO

MAGIC LOTTO LORD OF THE OCEAN — HERNY PLAN 1.2

Hazardna hra je aktivovana dotykom obrazovky v hlavnom menu na symbol hazardnej hry LORD OF THE
OCEAN. Na hlavnej obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami. V dolnej Casti
spodnej obrazovky sa nachadzaji displeje KREDIT, VYHRA a STAVKA. Na obrazovke sa d’alej nachadzaju
dotykové politka VSADIT, START a SPAT. Na hornej obrazovke je zobrazeny dynamicky herny plan
s vyhrami platnymi pre kazda vyhernii kombinaciu a zvolenu stavku. Pre tito hazardnu hru su vyuzité vsetky
tla¢idla na tla¢idlovom pulte s vynimkou tla¢idiel DRZAT/UVODNIT.

MAGIC LOTTO LORD OF THE OCEAN je pitvalcova hazardna hra, v ktorej sa vsadza na dva az pat
zhodnych symbolov az v deviatich vyhernych linidch (tri vodorovné a Sest’ lomenych) na péatvalci elektronicky
zobrazenom na hra¢skom termindli. Vyherna linia je myslena priamka, ktora prepaja symboly viditeIné na
vSetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v momente ich zastavenia. Na tejto myslenej priamke je
pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca.

Ak neprebicha na prislusnom hra¢skom terminali hazardna hra, moze hra¢ pomocou dotykovej obrazovky alebo
pomocou tla¢idla STAVKA na svojom terminali zvolit’ stivku na hazardnd hru (v silade s vyhernym planom) .
Po ukonceni vsadzania a d’alej potom v priebehu hazardnej hry vidi kazdy hra¢ na svojom hraé¢skom terminali
svoje stavky a videosimulaciu beZiacej hazardnej hry. Stlatenim tla¢idla START (popr. dotykom obrazovky na
politko START) sa zaénu opticky znédzornené valce otacat, pricom zvolena &iastka bude odpoéitana z displeja
KREDIT. Ak ukazuju opticky znazornené valce po zastaveni jednu zkombinacii symbolov uvedenych vo
vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato kombinacia hracovi zvukovo oznamena a jasne oznacena (vid’
Vyherné moznosti) a je hracovi (v sulade s vyhernym planom) pripisana na displej VYHRA. O ¢&iastku uvedena
na displeji VYHRA moZe hra¢ hrat’ v hazardnej hre s rizikom (stlagenim jedného z tlagidiel RIZIKO popr.
dotykom obrazovky na policku LOSOVAT) alebo ju stlatenim tladidla VEZMI VYHRU (popr. dotykom
obrazovky na policku ZOBRAT) previest’ na displej KREDIT. Hazardnt hru RIZIKO nie je mozné aktivovat,
ak je hazardna hra vrezime AUTOMATICKY START. Odpovedajica vyhra je hracovi zarovei oznimena
kratkou spravou v dolnej Gasti obrazovky a automaticky prevedena z displeja VYHRA na displej KREDIT. Ak
neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra
ukoncena.

Na ziadost” hraca je obsluha povinna informovat hraca o pravidlach hazardnej hry.
Vyherné moznosti

Vyhra je vyplacana v nasledujucich pomeroch vzhl'adom k stavke:
(nizsie uvedené kombinacie symbolov sa s vynimkou symbolu Scatter vztahuji vzdy iba na jednu vyhernu liniu)

pocet 10,J,Q K, A socha truhlica morska Lord of the Brana
symbolov na panna Ocean (Scatter)
vyhernt liniu:

2 5:1 5:1 5:1 10:1

3 5:1 5:1 30:1 30:1 40:1 100:1 2:1

4 25:1 40:1 100:1 100:1 400:1 1000:1 20:1

5 100:1 150:1 750:1 750:1 2000:1 5000:1 200:1

Vsetky vyhry sa pocitaji zlava doprava. Symbol ,,Brana“ (scatter) nahradi akykol'vek symbol potrebny
k dosiahnutiu vyhry.
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HERNY PLAN INTERACTIVE VIDEO LOTTERY SYSTEM MAGIC LOTTO

MAGIC LOTTO LORD OF THE OCEAN — HERNY PLAN 22

Hazardna hra FEATURE GAME

K aktivacii tejto hazardnej hry dochadza, ak sa nachadzaji po zastaveni opticky znazornenych valcov (nezavisle
na hernom vklade a na pocte vsadenych linii) 3 symboly ,,Brana“(scatter) kdekol'vek v hernom poli. Hra¢ takto
ziska 10 hazardnych hier FEATURE GAME. Stavka na tto hazardna hru je vzdy 0,10 €. Na zaciatku hazardnej
hry systém nahodne vyberie ,,Feature* symbol. Symbol ,,Brana“ nahradzuje v hazardnej hre FEATURE GAME
akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry okrem ,Feature“ symbolu. Stlatenim tlagidla START (popr.
dotykom obrazovky na policko START) sa zatne postupne objavovat’ vietkych 15 symbolov na hernom poli,
pricom ¢iastka 0,10 € bude odpocitana z displeja KREDIT. Ak sa objavi vo vyhernom poli po zobrazeni vsetkych
15 symbolov jedna z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane (vid. Vyherné moznosti), bude
prislusna vyhra pripisand na displej VYHRA. Ak sa objavi kdekoI'vek v hernom poli dostatoény podet ,,Feature
symbolov (vid. Vyherné moznosti), skopiruje sa tento symbol na vSetky pozicie na prislusnom valci a hra¢ ziska
rovnaku vyhru, akoby valce s ,,Feature® symbolmi boli zoradené zl'ava doprava. Ak sa neobjavi po zobrazeni
vSetkych 15-tich symbolov jedna z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardnd hra
ukoncena a pokracuje d’alSou hazardnou hrou FEATURE GAME dovtedy, kym nie je pocet hazardnych hier
FEATURE vycerpany. Ak sa objavi po zobrazeni vSetkych 15-tich symbolov kdekol'vek v hernom poli tri
symboly ,,Brana“, ziskava hra¢ d’alsich 10 hazardnych hier FEATURE GAME.

O ciastku ziskantl v hazardnej hre FEATURE GAME uvedenu po ukonceni hazardnej hry FEATURE GAME
na displeji VYHRA moze hra¢ hrat’ v hazardnej hre s rizikom (stlaenim jedného z tlagidiel RIZIKO popr.
dotykom obrazovky na policku LOSOVAT) alebo ju stlatenim tladidla VEZMI VYHRU (popr. dotykom
obrazovky na policku ZOBRAT) previest’ na displej KREDIT. Hazardna hru RIZIKO nie je mozné aktivovat,
ak je hazardna hra v rezime AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:
Minimalna stavka je 0,1 € na jednu liniu.

Maximalna stavka je 1 € na jednu liniu.
Stavka sa vykonavana 1, 3, 5, 7 alebo 9 linii.

NajvysSia moZna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 5.000 € na jednu hazardnu hru.

Po ukonceni hazardnej hry je termindl pripraveny k novej hazardnej hre.
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HERNY PLAN INTERACTIVE VIDEO LOTTERY SYSTEM MAGIC LOTTO

MAGIC LOTTO FAUST—- HERNY PLAN 12

Hazardna hra je aktivovana dotykom obrazovky v hlavnom menu na symbol hazardnej hry FAUST. Na hlavnej
obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami. V dolnej Casti spodnej obrazovky sa
nachadzaji displeje KREDIT, VYHRA a STAVKA. Na obrazovke sa dlalej nachiddzaju dotykové politka
VSADIT, START a SPAT. Na hornej obrazovke je zobrazeny dynamicky herny plan s vyhrami platnymi pre
kazda vyherni kombinéciu a zvolentl stavku. Pre tuto hazardnu hru st vyuzité vSetky tlacidla na tlacidlovom
pulte s vynimkou tlagidiel DRZAT/UVODNIT.

MAGIC LOTTO FAUST je pitvalcova hazardna hra, v ktorej sa vsadza na dva az pat’ zhodnych symbolov az
v deviatich vyhernych linidch (tri vodorovné a Sest’ lomenych) na pét'valci elektronicky zobrazenom na hra¢skom
terminali. Vyherna linia je myslend priamka ktord prepaja symboly viditelné na vsetkych piatich elektronicky
zobrazenych valcoch v momente ich zastavenia. Na tejto myslenej priamke je pritom vzdy iba jeden symbol
z kazdého elektronicky zobrazeného valca.

Ak neprebicha na prislusnom hra¢skom terminali hazardna hra, moze hra¢ pomocou dotykovej obrazovky alebo
pomocou tlagidla STAVKA na svojom terminali zvolit’ stavku na hazardna hru (v stulade s vyhernym planom) .
Po ukonceni vsadzania a d’alej potom v priebehu hazardnej hry vidi kazdy hra¢ na svojom hraéskom terminali
svoje stavky a videosimulaciu beZiacej hazardnej hry. Stlatenim tla¢idla START (popr. dotykom obrazovky na
politko START) sa zaénu opticky zndzornené valce otaat, pricom zvolena &iastka bude odpoéitana z displeja
KREDIT. Ak ukazuju opticky znazornené valce po zastaveni jednu zkombinacii symbolov uvedenych vo
vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato kombinacia hracovi zvukovo oznamena a jasne oznacena (vid’
Vyherné moznosti) a je hracovi (v sulade s vyhernym planom) pripisana na displej VYHRA. O ¢&iastku uvedena
na displeji VYHRA moZe hra¢ hrat’ v hazardnej hre s rizikom (stlagenim jedného z tlagidiel RIZIKO popr.
dotykom obrazovky na policku LOSOVAT) alebo ju stlatenim tladidla VEZMI VYHRU (popr. dotykom
obrazovky na policku ZOBRAT) previest’ na displej KREDIT. Hazardnt hru RIZIKO nie je mozné aktivovat,
ak je hazardna hra vrezime AUTOMATICKY START. Odpovedajica vyhra je hracovi zarovei oznimena
kratkou spravou v dolnej Gasti obrazovky a automaticky prevedena z displeja VYHRA na displej KREDIT. Ak
neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra
ukoncena.

Na ziadost” hraca je obsluha povinna informovat hraca o pravidlach hazardnej hry.
Vyherné moznosti

Vyhra je vyplacana v nasledujucich pomeroch vzhl'adom k stavke:
(nizsie uvedené kombinacie symbolov sa s vynimkou symbolu Scatter vztahuji vzdy iba na jednu vyhernu liniu)

pocet symbolov | 10, J, Q K, A vaha vaha Markétka Faust Mefisto
na vyhernt liniu: emocii vedy (scatter)
2 5:1 5:1 5:1 10:1
3 5:1 5:1 30:1 30:1 40:1 100:1 2:1
4 25:1 40:1 100:1 100:1 400:1 1000:1 20:1
5 100:1 150:1 750:1 750:1 2000:1 5000:1 200:1

Vsetky vyhry sa pocitaju zlava doprava. Symbol ,Mefisto” (scatter) nahradi akykol'vek symbol potrebny
k dosiahnutiu vyhry.
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HERNY PLAN INTERACTIVE VIDEO LOTTERY SYSTEM MAGIC LOTTO

MAGIC LOTTO FAUST — HERNY PLAN 212

Hazardna hra FEATURE GAME

K aktivacii tejto hazardnej hry dochadza, ak sa nachadzaji po zastaveni opticky znazornenych valcov (nezavisle
na hernom vklade a na pocte vsadenych linii) 3 symboly ,,Mefisto* (scatter) kdekol'vek v hernom poli. Hra¢ takto
ziska 10 hazardnych hier FEATURE GAME. Stavka na tGto hazardna hru je vzdy 0,10 €. Na zaciatku hazardnej
hry systém nahodne vyberie ,Feature* symbol. Symbol ,Mefisto”“ nahradzuje v hazardnej hre FEATURE
GAME akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry okrem ,,Feature symbolu. Stlatenim tla¢idla START
(popr. dotykom obrazovky na policko START) sa zaéne postupne objavovat’ vietkych 15 symbolov na hernom
poli, pricom ¢iastka 0,10 € bude odpocitana z displeja KREDIT. Ak sa objavi vo vyhernom poli po zobrazeni
vSetkych 15-tich symbolov jedna zkombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane (vid. Vyherné
moznosti), bude prislusna vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak sa objavi kdekol'vek v hernom poli dostatoény
pocet ,,Feature” symbolov (vid. Vyherné moznosti), skopiruje sa tento symbol na vSetky pozicie na prisluSnom
valci a hrac ziska rovnaku vyhru, akoby valce s ,,Feature® symbolmi boli zoradené zl'ava doprava. Ak sa neobjavi
po zobrazeni vSetkych 15-tich symbolov jedna z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je
hazardna hra ukoncend a pokracuje d’alSou hazardnou hrou FEATURE GAME dovtedy, kym nie je pocet
hazardnych hier FEATURE vycerpany. Ak sa objavi po zobrazeni vSetkych 15-tich symbolov kdekol'vek
v hernom poli tri symboly ,,Mefisto*, ziskava hra¢ d’alSich 10 hazardnych hier FEATURE GAME. O c¢iastku
ziskanu v hazardnej hre FEATURE GAME uvedenu po ukonceni hazardnej hry FEATURE GAME na displeji
VYHRA moéze hra¢ hrat v hazardnej hre s rizikom (stladenim jedného z tlagidiel RIZIKO popr. dotykom
obrazovky na policku LOSOVAT) alebo ju stlatenim tlagidla VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na
policku ZOBRAT) previest na displej KREDIT. Hazardnt hru RIZIKO nie je mozné aktivovat’, ak je hazardna
hra v rezime AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:
Minimalna stavka je 0,1 € na jednu liniu.

Maximalna stavka je 1 € na jednu liniu.
Stavka sa vykonavana 1, 3, 5, 7 alebo 9 linii.

NajvysSia moZna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 5.000 € na jednu hazardnu hru.

Po ukonceni hazardnej hry je termindl pripraveny k novej hazardnej hre.
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HERNY PLAN INTERACTIVE VIDEO LOTTERY SYSTEM MAGIC LOTTO

MAGIC LOTTO EMERALD MAGIC — HERNY PLAN 172

Hazardna hra je aktivovana dotykom obrazovky v hlavnom menu na symbol hazardnej hry EMERALD
MAGIC. Na hlavnej obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami. V dolnej Casti
spodnej obrazovky sa nachadzaji displeje KREDIT, VYHRA a STAVKA. Na obrazovke sa d’alej nachadzaju
dotykové politka VSADIT, START a SPAT. Na hornej obrazovke je zobrazeny dynamicky herny plan
s vyhrami platnymi pre kazda vyhernii kombinaciu a zvolenu stavku. Pre tito hazardnu hru su vyuzité vsetky
tla¢idla na tla¢idlovom pulte s vynimkou tla¢idla DRZAT/UVODNIT.

MAGIC LOTTO EMERALD MAGIC je pitvalcova hazardna hra, v ktorej sa vsadza na dva az pét’ zhodnych
symbolov az v deviatich vyhernych liniach (tri vodorovné a Sest’ lomenych) na pétvalci elektronicky zobrazenom
na hra¢skom terminali. Vyherna linia je myslena priamka, ktora prepaja symboly viditené na vsetkych piatich
elektronicky zobrazenych valcoch v momente ich zastavenia. Na tejto myslenej priamke je pritom vzdy iba jeden
symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca.

Ak neprebicha na prislusnom hra¢skom terminali hazardna hra, moze hra¢ pomocou dotykovej obrazovky alebo
pomocou tlagidla STAVKA na svojom terminali zvolit’ stavku na hazardna hru (v stulade s vyhernym planom) .
Po ukonceni vsadzania a d’alej potom v priebehu hazardnej hry vidi kazdy hra¢ na svojom hraé¢skom terminali
svoje stavky a videosimulaciu beZiacej hazardnej hry. Stlatenim tla¢idla START (popr. dotykom obrazovky na
politko START) sa zaénu opticky znédzornené valce otacat, pricom zvolena &iastka bude odpoéitana z displeja
KREDIT. Ak ukazuju opticky znazornené valce po zastaveni jednu zkombinacii symbolov uvedenych vo
vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato kombinacia hracovi zvukovo oznamena a jasne oznacena (vid’
Vyherné moznosti) a je hracovi (v sulade s vyhernym planom) pripisana na displej VYHRA. O ¢&iastku uvedena
na displeji VYHRA moZe hra¢ hrat’ v hazardnej hre s rizikom (stlagenim jedného z tlagidiel RIZIKO popr.
dotykom obrazovky na policku LOSOVAT) alebo ju stlatenim tladidla VEZMI VYHRU (popr. dotykom
obrazovky na policku ZOBRAT) previest’ na displej KREDIT. Hazardnt hru RIZIKO nie je mozné aktivovat,
ak je hazardna hra vrezime AUTOMATICKY START. Odpovedajica vyhra je hracovi zarovei oznimena
kratkou spravou v dolnej Gasti obrazovky a automaticky prevedena z displeja VYHRA na displej KREDIT. Ak
neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra
ukoncena.

Na ziadost” hraca je obsluha povinna informovat hraca o pravidlach hazardnej hry.
Vyherné moznosti

Vyhra je vyplacana v nasledujucich pomeroch vzhl'adom k stavke:
(nizsie uvedené kombinacie symbolov sa s vynimkou symbolu Scatter vztahuji vzdy iba na jednu vyhernu liniu)

pocet 9 10,71, Q K, A iz, naramok prsten, dievéa | kaviaren
symbolov  na zrkadielko nahrdelnik (scatter)
vyherntl liniu:

2 2:1 2:1 10:1 2:1

3 5:1 5:1 10:1 15:1 20:1 25:1 250:1 5:1

4 25:1 25:1 50:1 75:1 100:1 125:1 2500:1 20:1

5 100:1 | 100:1 125:1 250:1 400:1 750:1 9000:1 500:1

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly , kaviareii““(scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale
mozu byt rozmiestené rozne na vsetkych piatich valcoch. Symbol ,,diev¢a‘“ nahradi akykol'vek symbol potrebny
k dosiahnutiu vyhry s vynimkou symbolu ,kaviaren“. Pokial’ je vyhra dosiahnuta za pomoci symbolu ,,dievca®, je
vyhra uvedena v tabul’ke ,,Vyherné moznosti“ zdvojnasobena (neplati pre samotny symbol ,,dievca®).
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HERNY PLAN INTERACTIVE VIDEO LOTTERY SYSTEM MAGIC LOTTO

MAGIC LOTTO EMERALD MAGIC — HERNY PLAN 272

Hazardna hra FEATURE GAME

K aktivacii tejto hazardnej hry dochadza, ak sa nachadzaji po zastaveni opticky znazornenych valcov (nezavisle
na hernom vklade a na pocte vsadenych linii) 3 a viac symbolov ,kaviaren“ (scatter) kdekol'vek v hernom poli.
Hrac takto ziska 15 hazardnych hier FEATURE GAME, v ktorych sa vyhry prislusné k jednotlivym vyhernym
kombinaciam symbolov uvedenych v tabul’ke Vyherné moznosti strojnasobuju. Stavka na tito hazardnu hru je
vzdy 0,10 €. Stlagenim tlatidla START (popr. dotykom obrazovky na policko START) sa za¢ne na spodnej
obrazovke vo vyhernom poli postupne objavovat’ 15 symbolov, pricom ¢iastka 0,10 € bude odpocitana z dipleja
KREDIT. Ak sa objavi vo vyhernom poli po zobrazeni vSetkych 15-tich symbolov jedna z kombinacii symbolov
uvedenych vo vyhernom plane (vid'. Vyherné moznosti), bude prisluina vyhra pripisana na displej VYHRA.

Ak sa neobjavi po zobrazeni vSetkych 15-tich symbolov jedna z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom
plane, je hazardna hra ukoncena a pokracuje d’alSou hazardnou hrou FEATURE GAME, dovtedy kym nie je
pocet hazardnych hier FEATURE vycerpany. Ak sa objavia po zobrazeni vSetkych 15-tich symbolov kdekol'vek
v hernom poli 3 a viac symbolov ,kaviaren®, ziskava hra¢ d’alSich 15 hazardnych hier FEATURE GAME.
O ciastku ziskanu v hazardnej hre FEATURE GAME a uvedenu po ukonceni hazardnej hry FEATURE GAME
na displeji VYHRA moze hra¢ hrat v hazardnej hre s rizikom (stladenim jedného z tlagidiel RIZIKO popr.
dotykom obrazovky na policku LOSOVAT) alebo ju stlatenim tlatidla VEZMI VYHRU (popr. dotykom
obrazovky na policku ZOBRAT) previest’ na displej KREDIT. Hazardna hru RIZIKO nie je mozné aktivovat,
ak je hazardna hra v rezime AUTOMATICKY START.

7w

Vyska stavky:
Minimalna stavka je 0,1 € na jednu liniu.

Maximalna stavka je 1 € na jednu liniu.
Stavka sa vykonavana 1, 3, 5, 7 alebo 9 linii.

NajvysSia moZna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 9.000 € na jednu hazardnu hru.

Po ukonceni hazardnej hry je terminal pripraveny k novej hazardnej hre.
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HERNY PLAN INTERACTIVE VIDEO LOTTERY SYSTEM MAGIC LOTTO

MAGIC LOTTO AGENT 00X— HERNY PLAN 12

Hazardna hra je aktivovana dotykom obrazovky v hlavnom menu na symbol hazardnej hry AGENT 00X. Na
hlavnej obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami. V dolnej ¢asti spodnej
obrazovky sa nachadzaju displeje KREDIT, VYHRA a STAVKA. Na obrazovke sa d’alej nachadzaju dotykové
politka VSADIT, START a SPAT. Na hornej obrazovke je zobrazeny dynamicky herny plan s vyhrami platnymi
pre kazda vyherni kombinaciu a zvolenu stavku. Pre tito hazardnt hru st vyuzité vSetky tlacidla na tlacidlovom
pulte s vynimkou tlagidiel DRZAT/UVODNIT.

MAGIC LOTTO AGENT 00X je pitvalcova hazardna hra, v ktorej sa vsadza na dva az pit zhodnych
symbolov az v deviatich vyhernych liniach (tri vodorovné a Sest’ lomenych) na pétvalci elektronicky zobrazenom
na hra¢skom terminali. Vyherna linia je myslena priamka ktora prepaja symboly viditeI'né na vsetkych piatich
elektronicky zobrazenych valcoch v momente ich zastavenia. Na tejto myslenej priamke je pritom vzdy iba jeden
symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca.

Ak neprebicha na prislusnom hra¢skom terminali hazardna hra, moze hra¢ pomocou dotykovej obrazovky alebo
pomocou tla¢idla STAVKA na svojom terminali zvolit’ stivku na hazardnd hru (v silade s vyhernym planom) .
Po ukonceni vsadzania a d’alej potom v priebehu hazardnej hry vidi kazdy hra¢ na svojom hraé¢skom terminali
svoje stavky a videosimulaciu beZiacej hazardnej hry. Stlatenim tla¢idla START (popr. dotykom obrazovky na
politko START) sa zaénu opticky znédzornené valce otaat, pricom zvolena &iastka bude odpoéitana z displeja
KREDIT. Ak ukazuju opticky znazornené valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo
vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato kombinacia hracovi zvukovo oznamena a jasne oznacena (vid’
Vyherné moznosti) a je hracovi (v sulade s vyhernym planom) pripisana na displej VYHRA. O ¢iastku uvedena
na displeji VYHRA moze hra¢ hrat’ v hazardnej hre s rizikom (stlagenim jedného z tlagidiel RIZIKO popr.
dotykom obrazovky na policku LOSOVAT) alebo ju stlatenim tladidla VEZMI VYHRU (popr. dotykom
obrazovky na policku ZOBRAT) previest’ na displej KREDIT. Hazardnt hru RIZIKO nie je mozné aktivovat,
ak je hazardna hra vrezime AUTOMATICKY START. Odpovedajica vyhra je hracovi zarovei oznimena
kratkou spravou v dolnej Gasti obrazovky a automaticky prevedena z displeja VYHRA na displej KREDIT. Ak
neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra
ukoncena.

Na ziadost” hraca je obsluha povinna informovat’ hraca o pravidlach hazardnej hry.
Vyherné moZnosti

Vyhra je vyplacana v nasledujucich pomeroch vzhl'adom k stavke:
(nizsie uvedené kombinacie symbolov sa s vynimkou symbolu Scatter vztahuji vzdy iba na jednu vyhernu liniu)

pocet symbolov| 9 10,7, Q KA hodinky, | automobil | helikoptéra, agent Zena
na vyhernt liniu: naramok lod’ (scatter)
2 2:1 2:1 10:1 2:1
3 5:1 5:1 10:1 15:1 20:1 25:1 250:1 5:1
4 25:1 25:1 50:1 75:1 100:1 125:1 2500:1 20:1
5 100:1 | 100:1 125:1 250:1 400:1 750:1 9000:1 500:1

Vsetky vyhry sa pocitaji zlava doprava. Symboly ,,Zzena“(scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale
mozZu byt rozmiestené rozne na vsetkych piatich valcoch. Symbol ,,agent” nahradi akykol'vek symbol potrebny
k dosiahnutiu vyhry s vynimkou symbolu ,zZena®“. Pokial’ je vyhra dosiahnutd za pomoci symbolu ,,agent”, je
vyhra uvedena v tabul’ke Vyherné moznosti zdvojnasobena (neplati pre samotny symbol ,,agent*).
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HERNY PLAN INTERACTIVE VIDEO LOTTERY SYSTEM MAGIC LOTTO

MAGIC LOTTO AGENT 00X — HERNY PLAN 22

Hazardna hra FEATURE GAME

K aktivacii tejto hazardnej hry dochadza, ak sa nachadzaji po zastaveni opticky znazornenych valcov (nezavisle
na hernom vklade a na pocte vsadenych linii) 3 a viac symbolov ,,zena“ (scatter) kdekol'vek v hernom poli. Hrac¢
takto ziska 15 hazardnych hier FEATURE GAME, v ktorych sa vyhry prislusné k jednotlivym vyhernym
kombindciam symbolov uvedenych v tabul’ke Vyherné moznosti strojnasobuju. Stavka na tato hazardna hru je
vzdy 0,1 €. Stlatenim tla¢idla START (popr. dotykom obrazovky na policko START) sa zatne postupne
objavovat’ vSetkych 15 symbolov na hernom poli, priCom ¢iastka 0,1 € bude odpocitana z dipleja KREDIT. Ak
sa objavi vo vyhernom poli po zobrazeni vSetkych 15-tich symbolov jedna z kombinacii symbolov uvedenych vo
vyhernom plane (vid'. Vyherné moznosti), bude prislusna vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak sa neobjavi po
zastaveni vSetkych 15-tich symbolov jedna z kombinécii symbolov uvedenych vo vyhernom pléane, je hazardna
hra ukoncena a pokracuje d’alSou hazardnou hrou FEATURE GAME, dovtedy kym nie je pocet hazardnych hier
FEATURE GAME vycerpany. Ak sa objavi po zobrazeni vsetkych 15-tich symbolov kdekol'vek vo vyhernom
poli 3 a viac symbolov ,,zena* ziskava hra¢ d’alSich 15 hazardnych hier FEATURE GAME. O ciastku ziskant
v hazardnej hre FEATURE GAME a uvedent po ukonceni hazardnej hry FEATURE GAME na displeji
VYHRA méze hra¢ hrat v hazardnej hre s rizikom (stladenim jedného z tlatidiel RIZIKO popr. dotykom
obrazovky na policku LOSOVAT) alebo ju stlatenim tla¢idla VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na
policku ZOBRAT) previest' na displej KREDIT. Hazardnti hru RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je hazardna
hra v rezime AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:
Minimalna stavka je 0,1 € na jednu liniu.

Maximalna stavka je 1 € na jednu liniu.
Stavka sa vykonavana 1, 3, 5, 7 alebo 9 linii.

NajvysSia mozna vyhra v zdkladnej hazardnej hre je 9.000 € na jednu hazardni hru.

Po ukonceni hazardnej hry je termindl pripraveny k novej hazardnej hre.
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HERNY PLAN INTERACTIVE VIDEO LOTTERY SYSTEM MAGIC LOTTO

MAGIC LOTTO FRUITS ON FIRE — HERNY PLAN 122

Hazardna hra je aktivovana dotykom obrazovky v hlavnom menu na symbol hazardnej hry FRUITS ON FIRE.
Na hlavnej obrazovke sa objavi herné pole s deviatimi elektronicky zobrazenymi valcami. V dolnej ¢asti spodne;j
obrazovky sa nachadzaju displeje KREDIT, VYHRA a STAVKA. Na obrazovke sa d’alej nachadzaju dotykové
policka VSADIT, START a SPAT. Na hornej obrazovke je zobrazeny dynamicky herny plan s vyhrami platnymi
pre kazd vyherni kombinaciu a zvolenu stavku. Pre tuto hazardnu hru st vyuzité vsetky tlacidla na tlac¢idlovom
pulte s vynimkou tlatidiel DRZAT/UVODNIT.

MAGIC LOTTO FRUITS ON FIRE je devitvalcova hazardna hra, v ktorej sa vsadza na Styri az devéat
zhodnych symbolov kdekol'vek na deviatich valcoch elektronicky zobrazenych na prislusnom hrac¢skom terminali.

Ak neprebicha na prislusSnom hra¢skom terminali hazardnd hra, méze hra¢ pomocou dotykovej obrazovky alebo
pomocou tla¢idla STAVKA na svojom terminali zvolit' stivku na hazardni hru (v salade s vyhernym planom).
Stladenim tlagidla START (popr. dotykom obrazovky na politko START) sa zaénl opticky znazornené valce
otacat’ , pricom zvolena cCiastka bude odpocitand z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky zndzornené valce po
zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych v hernom pladne na hornej obrazovke, je tato kombinacia
hracovi zvukovo oznamena a jasne oznacena (vid. Vyherné moznosti) a je hracovi (v stlade s vyhernym planom)
pripisana na displej VYHRA. O &iastku uvedent na displeji VYHRA méze hra¢ hrat’ v hazardnej hre s rizikom
(stlagenim jedného z tla¢idiel RIZIKO popr. dotykom obrazovky na policku LOSOVAT) alebo ju stlagenim
tla¢idla VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) previest na displej KREDIT.
Hazardni hru RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je hazardna hra vrezime AUTOMATICKY START.
Odpovedajuca vyhra je hraCovi zarovenl oznamend kratkou spravou v dolnej Casti obrazovky a automaticky
prevedend z displeja VYHRA na displej KREDIT. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukoncena.

Na ziadost hraca je obsluha povinna informovat’ hraca o pravidlach hazardnej hry.

Vyherné moznosti
Vyhra je vyplacana v nasledujucich pomeroch vzhl'adom k stavke:

Pocet Ceresna pomaranc, slivka, melon, 7

symbolov: citron hrozno BAR
4 2:1 2:1 3:1 5:1 10:1
5 5:1 5:1 7:1 10:1 20:1
6 10:1 10:1 15:1 25:1 50:1
7 15:1 20:1 40:1 75:1 150:1
8 25:1 50:1 75:1 150:1 300:1
9 50:1 100:1 200:1 500:1 1000:1

36



HERNY PLAN INTERACTIVE VIDEO LOTTERY SYSTEM MAGIC LOTTO

MAGIC LOTTO FRUITS OF FIRE — HERNY PLAN 272

Hazardna hra FEATURE GAME

K aktivacii tejto hazardnej hry dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni valcov symbol ,.kuchar na prostrednom
valci a aspon tri zhodné vyherné symboly na zostavajucich valcoch. Symbol ,.kuchar a ostatné uvedené vyherné
symboly budu pozastavené, pricom ostatné symboly sa eSte maximalne 7-krat otocia (Respin). Ak sa objavia
behom Respin na ktoromkol'vek valci d’al§ie zhodné symboly, bude tento valec rovnako pozastaveny. Hazardna
hra FEATURE GAME je ukoncena, ak sa nachadzaji vSade okolo symbolu ,.kuchar* rovnaké vyherné symboly,
alebo sa valce 7-krat otocili. Ak su na zaciatku hazardnej hry FEATURE GAME v hernom poli okrem symbolu
»kuchar® dva druhy troch rovnakych symbolov, prebehne hazardna hra FEATURE GAME pre kazdy z tychto
symbolov samostatne. V priebehu hazardnej hry FEATURE GAME nebude z displeja KREDIT odpocitana
ziadna stavka. O Ciastku ziskant v hazardnej hre FEAURE GAME auvedenu po ukonceni hazardnej hry
FEATURE GAME na displeji VYHRA méze hra¢ hrat’ v hazardnej hre s rizikom (stla¢enim jedného z tlacidiel
RIZIKO popr. dotykom obrazovky na policku LOSOVAT) alebo ju stladenim tlagidla VEZMI VYHRU (popr.
dotykom obrazovky na politku ZOBRAT) previest' na displej KREDIT. Hazardnt hru RIZIKO nie je mozné
aktivovat’, ak je hazardna hra v rezime AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:
Minimalna stavka je 0,10 € na jednu hazardnua hru.

Maximalna stavka je 10 € na jednu hazardnu hru.
Stavka sa vykonava vzdy na vsetkych 9-tich valcoch naraz.

NajvysSia moZna vyhra v zikladnej hazardnej hre je 10.000 € na jednu hazardnu hru.

Po ukonceni hazardnej hry je terminal pripraveny k novej hazardnej hre.
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HERNY PLAN INTERACTIVE VIDEO LOTTERY SYSTEM MAGIC LOTTO

MAGIC LOTTO WILD SAFARI — HERNY PLAN 1/1

Hazardna hra je aktivovana dotykom obrazovky v hlavnom menu na symbol hazardnej hry WILD SAFARI. Na
hlavnej obrazovke sa objavi hracie pole stromi elektronicky zobrazenymi valcami. V dolnej Casti spodnej
obrazovky sa nachadzaju displeje KREDIT, VYHRA a STAVKA. Na obrazovke sa d’alej nachadzaju dotykové
policka VSADIT, START a SPAT. Na hornej obrazovke je zobrazeny dynamicky herny plan s vyhrami platnymi
pre kazdu vyherni kombinaciu a zvolenu stavku. Pre tito hazardnu hru st vyuzité vSetky tlacidla na tla¢idlovom
pulte s vynimkou tlatidicl DRZAT/UVODNIT.

MAGIC LOTTO WILD SAFARI je trojvalcova hazardna hra, v ktorej sa vsadza na tri zhodné symboly
v piatich vyhernych liniach (tri vodorovné a dve diagondlne) na trojvalci elektronicky zobrazenom na prislusnom
hra¢skom terminali. Vyherna linia je myslend priamka, ktora prepdja symboly viditelné na vsetkych troch
elektronicky zobrazenych valcoch v momente ich zastavenia. Na tejto myslenej priamke je pritom vzdy iba jeden
symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca.

Ak neprebicha na prislusnom hra¢skom terminali hazardna hra, moze hra¢ pomocou dotykovej obrazovky alebo
pomocou tla¢idla STAVKA na svojom terminali zvolit' stavku na hazardn@ hru (v stlade s vyhernym planom).
Stlagenim tlagidla START (popr. dotykom obrazovky na politko START) sa za¢nu opticky znadzornené valce
otacat’, pricom zvolena Ciastka bude odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky znazornené valce po
zastaveni jednu z kombindcii symbolov uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato kombindcia
hracovi zvukovo oznamena a jasne oznacena (vid’ Vyherné moznosti) a je hracovi (v sulade s vyhernym planom)
pripisana na displej VYHRA. Odpovedajtica vyhra je hradovi zaroveir oznamena kratkou spravou v dolnej asti
obrazovky a automaticky prevedena z displeja VYHRA na displej KREDIT. Ak neukazuji valce po zastaveni
jednu z kombindcii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukoncena.

Na Ziadost hraca je obsluha povinna informovat’ hraca o pravidlach hazardnej hry.

Vyherné moZnosti
Vyhra je vyplacana v nasledujicich pomeroch vzhl'adom k stavke:
(niz$ie uvedené kombinacie symbolov sa vzt'ahuju vzdy iba na jednu vyhernu liniu)

3 krat X na jednej vyhernej linii 5:1
3 krat il na jednej vyhernej linii 40:1
3 krat »Q na jednej vyhernej linii 40:1
3 krat K na jednej vyhernej linii 40:1
3 krat A na jednej vyhernej linii 40:1
3 krat ,Zebra na jednej vyhernej linii 60:1
3 krat ,LPuma‘ na jednej vyhernej linii 200:1
3 krat ,»Lev na jednej vyhernej linii 800:1

Ak sa objavia zhodné symboly (t.j. ,,J¢, ,,Q%, ,,K* alebo ,,A“) na vSetkych piatich linidch jedného elektronicky
zobrazeného trojvalca, vyhra sa zdvojnasobuje.

Vyska stavky:
Minimalna stavka je 0,1 € na jednu hazardnu hru, pri¢om sa naraz hra vzdy na vSetkych 5-tich liniach.

Maximalna stavka je 10 € na jednu hazardnu hru.
Stavka sa vykonava na vsetkych 5-tich linidch naraz.

NajvysSia moZna vyhra je 1.600 € na jednu hazardnu hru.

Po ukonceni hazardnej hry je terminal pripraveny k novej hazardnej hre.
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HERNY PLAN INTERACTIVE VIDEO LOTTERY SYSTEM MAGIC LOTTO

MAGIC LOTTO MAGIC KINGDOM — HERNY PLAN 172

Hazardna hra je aktivovana dotykom obrazovky v hlavnom menu na symbol hazardnej hry MAGIC
KINGDOM. Na hlavnej obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami. V dolnej
asti spodnej obrazovky sa nachadzaju displeje KREDIT, VYHRA a STAVKA. Na obrazovke sa dalej
nachadzaju dotykové policka POCET LINII, VSADIT, START a SPAT. Na hornej obrazovke je zobrazeny
dynamicky herny plan s vyhrami platnymi pre kazdu vyhernu kombinaciu a zvolenu stavku. Pre tuto hazardnt hru
su vyuzité vsetky tlacidla na tlac¢idlovom pulte.

MAGIC LOTTO MAGIC KINGDOM je pitvalcova hazardna hra, v ktorej sa vsadza na tri az pit’ zhodnych
symbolov az v deviatich vyhernych liniach (tri vodorovné a Sest’ lomenych) na pét'valci elektronicky zobrazenom
na hra¢skom terminali. Vyherna linia je myslend priamka (¢i lomena Ciara), ktora prepaja symboly viditené na
vSetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v momente ich zastavenia. Na tejto myslenej priamke (¢i
lomenej Ciare) je pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca.

Ak neprebicha na prislusnom hra¢skom terminali hazardna hra, moze hra¢ pomocou dotykovej obrazovky alebo
pomocou tla¢idla STAVKA na svojom terminali zvolit’ stivku na hazardna hru (v silade s vyhernym planom) .
Po ukonceni vsadzania a d’alej potom v priebehu hazardnej hry vidi kazdy hra¢ na svojom hrac¢skom terminali
svoje stavky a videosimulaciu beZiacej hazardnej hry. Stlatenim tla¢idla START (popr. dotykom obrazovky na
politko START) sa zaénu opticky zndzornené valce otaat, pricom zvolena &iastka bude odpoéitana z displeja
KREDIT. Ak ukazuju opticky znazornené valce po zastaveni jednu zkombinacii symbolov uvedenych vo
vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato kombinacia hracovi zvukovo oznamena a jasne oznacena (vid’
Vyherné moznosti) a je hracovi (v sulade s vyhernym planom) pripisana na displej VYHRA. O ¢&iastku uvedent
na displeji VYHRA moze hra¢ hrat’ v hazardnej hre s rizikom (stlagenim jedného z tlagidiel RIZIKO popr.
dotykom obrazovky na policku LOSOVAT) alebo ju stlatenim tladidla VEZMI VYHRU (popr. dotykom
obrazovky na policku ZOBRAT) previest’ na displej KREDIT. Hazardnt hru RIZIKO nie je mozné aktivovat,
ak je hazardna hra vrezime AUTOMATICKY START. Odpovedajica vyhra je hracovi zarovei oznimena
kratkou spravou v dolnej Gasti obrazovky a automaticky prevedena z displeja VYHRA na displej KREDIT. Ak
neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra
ukoncena.

Na ziadost” hraca je obsluha povinna informovat hraca o pravidlach hazardnej hry.
Vyherné moznosti

Vyhra je vyplacana v nasledujucich pomeroch vzhl'adom k stavke:
(nizsie uvedené kombinacie symbolov sa s vynimkou symbolu Scatter vztahuji vzdy iba na jednu vyhernu liniu)

pocet 10,1, Q K, A pohar kociar hrad kral Erb
symbolov na (scatter)
vyhernt liniu:

3 5:1 10:1 25:1 50:1 75:1 200:1 5:1

4 20:1 40:1 100:1 200:1 250:1 1000:1

5 100:1 150:1 500:1 750:1 1000:1 5000:1

Vsetky vyhry sa pocitaji zlava doprava. Symboly ,,Erb* (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale
moézu byt rozmiestené rdézne na prvom, trefom a piatich valci. Symbol ,,Kral* nahradi akykol'vek symbol
potrebny k dosiahnutiu vyhry s vynimkou symbolu ,,Erb* (scatter).
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HERNY PLAN INTERACTIVE VIDEO LOTTERY SYSTEM MAGIC LOTTO

MAGIC LOTTO MAGIC KINGDOM — HERNY PLAN 2/

Hazardna hra FEATURE GAME

K aktivacii tejto hazardnej hry dochadza, ak sa nachadzaji po zastaveni opticky znazornenych valcov (nezavisle
na hernom vklade a na pocte vsadenych linii) symbol ,,Erb* (scatter) kdekol'vek na prvom, tretom a piatom valci.
Hrac takto ziska 12 hazardnych hier FEATURE GAME, v ktorych sa vyhry prislusné k jednotlivym vyhernym
kombindciam symbolov uvedenych v tabul’ke Vyherné moznosti strojnasobuju. Stavka na tato hazardna hru je
vzdy 0,10 €. Stla¢enim tlagidla START (popr. dotykom obrazovky na policko START) sa zagne 5 opticky
znazornenych valcov otacat’, pricom ciastka 0,10 € bude odpocitand z dipleja KREDIT. Ak ukazuji po zastaveni
opticky znazornené valce jednu z kombindcii symbolov uvedenych vo vyhernom plane (vid. Vyherné moznosti),
bude prisluna vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukonéena a pokracuje d’alSou hazardnou hrou
FEATURE GAME dovtedy, kym nie je pocet hazardnych hier FEATURE GAME vycerpany. Ak sa objavi po
zastaveni valcov kdekol'vek na prvom, tretom a piatom valci symbol ,,Erb®, ziskava hra¢ d’alSich 12 hazardnych
hier FEATURE GAME. O c¢iastku ziskantl v hazardnej hre FEATURE GAME uvedent po ukonceni hazardne;
hry FEATURE GAME na displeji VYHRA méze hra¢ hrat v hazardnej hre s rizikom (stla¢enim jedného
z tla¢idiel RIZIKO popr. dotykom obrazovky na policku LOSOVAT) alebo ju stlatenim tlatidla VEZMI
VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) previest' na displej KREDIT. Hazardna hru RIZIKO
nie je mozné aktivovat,, ak je hazardna hra v rezime AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:
Minimalna stavka je 0,10 € na jednu liniu.

Maximalna stavka je 1 € na jednu liniu.
Stavka sa vykonavana 1, 3, 5, 7 alebo 9 linii.

NajvysSia moZna vyhra v zikladnej hazardnej hre je 5.000 € na jednu hazardnu hru.

Po ukonceni hazardnej hry je termindl pripraveny k novej hazardnej hre.
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HERNY PLAN INTERACTIVE VIDEO LOTTERY SYSTEM MAGIC LOTTO

MAGIC LOTTO SUPRA HOT — HERNY PLAN 1/1

Hazardna hra je aktivovana dotykom obrazovky v hlavnom menu na symbol hazardnej hry SUPRA HOT. Na
hlavnej obrazovke sa objavi herné pole so Styrmi elektronicky zobrazenymi valcami. V dolnej Casti spodnej
obrazovky sa nachadzaju displeje KREDIT, VYHRA a STAVKA. Na obrazovke sa d’alej nachadzaju dotykové
politka VSADIT, START a SPAT. Na hornej obrazovke je zobrazeny dynamicky herny plan s vyhrami platnymi
pre kazda vyherni kombinaciu a zvolenu stavku. Pre tito hazardnt hru st vyuzité vSetky tlacidla na tlacidlovom
pulte s vynimkou tlagidiel DRZAT/UVODNIT.

MAGIC LOTTO SUPRA HOT je stvorvalcova hazardna hra, v ktorej sa vsadza na tri az Styri zhodné symboly
v 25 vyhernych linidch na Stvorvalci elektronicky zobrazenom na prisluSnom hra¢skom terminali. Vyherna linia je
myslend priamka (¢i lomena Cciara), ktora prepaja symboly viditelné na vsetkych Styroch elektronicky
zobrazenych valcoch v momente ich zastavenia. Na tejto myslenej priamke (¢i lomenej Ciare) je pritom vzdy iba
jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca.

Ak neprebicha na prislusnom hra¢skom terminali hazardna hra, méze hra¢ pomocou dotykovej obrazovky alebo
pomocou tla¢idla STAVKA na svojom terminali zvolit’ stivku na hazardnd hru (v silade s vyhernym planom) .
Stla¢enim tla¢idla START (popr. dotykom obrazovky na poliko START) sa zaénl opticky znazornené valce
otacat, pricom zvolena Ciastka bude odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky znazornené valce po
zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, je tito kombinacia
hracovi zvukovo oznamena a jasne oznacend (vid' Vyherné moznosti) a je hracovi (v sulade s vyhernym planom)
pripisana na displej VYHRA. Odpovedajiica vyhra je hradovi zaroveii oznamena kratkou spravou v dolnej asti
obrazovky a automaticky prevedena z displeja VYHRA na displej KREDIT. Ak neukazuju valce po zastaveni
jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukoncena.

Na ziadost’ hraca je obsluha povinna informovat’ hraca o pravidlach hazardnej hry.
Vyherné moznosti

Vyhra je vyplacana v nasledujicich pomeroch vzhl'adom k stavke:
(nizsie uvedené kombindcie symbolov sa vztahuju vzdy iba na jednu vyhernu liniu)

Pocet symbolov na X Ceresfia, pomarang, BAR * 7
vyhernt liniu: citron, slivka
3 12,5:1 25:1 100:1 150:1 400:1
4 50:1 100:1 1000:1 1500:1 4000:1

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Ak sa objavia zhodné symboly ovocia (t.j. ,,Ceresna®, ,citron®,

,pomaranc* alebo ,,slivka“ ) na vSetkych 25 linidch jedného elektronicky zobrazeného Stvorvalca, vyhra
sa zdvojndsobi.

Vyska stavky:
Minimalna stavka je 0,10 € na jednu hazardn hru, pricom sa naraz hra vzdy na vSetkych 25-tich liniach .

Maximalna stavka je 10 € na jednu hazardnt hru.
Stavka sa vykonava na vsetkych 25-tich liniach naraz.

NajvysSia moZna vyhra je 2.000 € na jednu hazardnu hru.

Po ukonceni hazardnej hry je terminal pripraveny k novej hazardnej hre
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HERNY PLAN INTERACTIVE VIDEQ LOTTERY SYSTEM MAGIC LOTTO

MAGIC LOTTO DRAGON’S LAND — HERNY PLAN 122

Hazardna hra je aktivovand dotykom obrazovky v hlavnom menu na symbol hazardnej hry DRAGON'S
LAND. Na hlavnej obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami. V dolnej Casti
spodnej obrazovky sa nachadzaju displeje KREDIT, VYHRA a STAVKA. Na obrazovke sa dalej nachadzaju
dotykové politka VSADIT, START a SPAT. Na hornej obrazovke je zobrazeny dynamicky herny plan
s vyhrami platnymi pre kazda vyherni kombinaciu a zvolenu stavku. Pre tito hazardnu hru su vyuzité vSetky
tla¢idla na tla¢idlovom pulte s vynimkou tlagidiel DRZAT/UVODNIT.

MAGIC LOTTO DRAGON'S LAND je pat'valcova hazardna hra, v ktorej sa vsadza na dva az pét’ zhodnych
symbolov az v deviatich vyhernych liniach (tri vodorovné a $est’ lomenych) na pat'valci elektronicky zobrazenom
na hra¢skom terminali. Vyherna linia je myslena priamka, ktora prepaja symboly viditelné na vSetkych piatich
elektronicky zobrazenych valcoch v momente ich zastavenia. Na tejto myslenej priamke je pritom vzdy iba jeden
symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca.

Ak neprebicha na prislusSnom hra¢skom terminali hazardna hra, méze hra¢ pomocou dotykovej obrazovky alebo
pomocou tladidla STAVKA na svojom terminali zvolit’ stavku na hazardn hru (v stlade s vyhernym planom). Po
ukonceni vsadzania a d’alej potom v priebehu hazardnej hry vidi kazdy hra¢ na svojom hra¢skom terminali svoje
stavky a videosimulaciu beZiacej hazardnej hry. Stla¢enim tla¢idla START (popr. dotykom obrazovky na politko
START) sa za&nu opticky zndzornené valce otadat’, pri¢om zvolena &iastka bude odpogitana z displeja KREDIT.
Ak sa ukazuju opticky znazornené valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom
plane na hornej obrazovke, je tito kombindcia hracovi zvukovo oznamend a jasne oznacena (vid® Vyherné
moznosti) a je hracovi (v sulade s vyhernym planom) pripisana na displej VYHRA. O ¢&iastku uvedent na displeji
VYHRA moze hra¢ hrat v hazardnej hre s rizikom (stladenim jedného z tlatidiel RIZIKO popr. dotykom
obrazovky na policku LOSOVAT) alebo ju stlatenim tlagidla VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na
policku ZOBRAT) previest' na displej KREDIT. Hazardnti hru RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je hazardna
hra v rezime AUTOMATICKY START. Zodpovedajica vyhra je hradovi zaroveii ozndmena kratkou spravou
v dolnej asti obrazovky a automaticky prevedend z displeja VYHRA na displej KREDIT. Ak neukazuju valce
po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom pléne, je hazardna hra ukoncena.

Na ziadost hraca je obsluha povinna informovat’ hraca o pravidlach hazardne;j hry.
Vyherné moZnosti

Vyhra je vyplatena v nasledujticich pomeroch vzhl'adom k stavke:
(nizsie uvedené kombindcie symbolov sa s vynimkou symbolu Scatter vztahujii vzdy iba na jednu vyhernu liniu

pocet 9 10,1,Q | K, A diadém, kuzelnik rytier, drak poklad
symbolov na zezlo princezna (scatter)
vyhernu liniu:

2 2:1 2:1 10:1 2:1

3 5:1 5:1 10:1 15:1 20:1 25:1 250:1 5:1

4 25:1 25:1 50:1 75:1 100:1 125:1 2500:1 20:1

5 100:1 100:1 125:1 250:1 400:1 750:1 9000:1 500:1

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly ,,poklad* (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale
mozu byt rozmiestnené roézne na vsetkych piatich valcoch. Symbol ,,drak* nahradi akykol'vek symbol potrebny
k dosiahnutiu vyhry s vynimkou symbolu ,,poklad®. Pokial’ je vyhra dosiahnutd za pomoci symbolu ,drak®, je
vyhra uvedend v tabul’ke ,,Vyherné moznosti“ zdvojnasobena (neplati pre samotny symbol ,,drak®).
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HERNY PLAN INTERACTIVE VIDEO LOTTERY SYSTEM MAGIC LOTTO

MAGIC LOTTO DRAGON’S LAND — HERNY PLAN 2/

Hazardna hra FEATURE GAME

K aktivacii tejto hazardnej hry dochadza, ak sa nachadzaji po zastaveni opticky znazornenych valcov (nezavisle
na hernom vklade a na pocte vsadenych linii) 3 a viac symbolov ,,poklad* (scatter) kdekol'vek v hernom poli.
Hrac takto ziska 15 hazardnych hier FEATURE GAME, v ktorych sa vyhry prislusné jednotlivym vyhernym
kombindciam symbolov uvedenych v tabul’ke Vyherné moznosti strojnasobuju. Stavka na tato hazardna hru je
vzdy 0,10 €. Stladenim tlatidla START (popr. dotykom obrazovky na politko START) sa zagne postupne
objavovat’ vSetkych 15 symbolov na hernom poli, priCom ciastka 0,10 € bude odpocitana z dispeja KREDIT. Ak
ukazuje herné pole po zobrazeni vsetkych symbolov jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane (vid’
vyherné moznosti), bude prisluina vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak neukazuje herné pole po zobrazeni
vSetkych symbolov jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukoncena
a a pokracuje d’alSou hazardnou hrou FEATURE GAME dovtedy, kym nie je pocet hazardnych hier FEATURE
GAME vycerpany. Ak sa objavi po zobrazeni vSetkych symbolov kdekol'vek vo vyhernom poli 3 aviac
symbolov ,,poklad®, ziskava hra¢ d’alsich 15 hazardnych hier FEATRUE GAME. O ¢iastku ziskanu v hazardnej
hre FEATURE GAME a uvedent po ukon&eni hazardnej hry FEATURE GAME na displeji VYHRA moze
hra¢ hrat' v hazardnej hre s rizikom (stla¢enim jedného z tlac¢idiel RIZIKO alebo dotykom obrazovky na poli¢ku
LOSOVAT) alebo ju stlatenim tladidla VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT)
previest’ na displej KREDIT. Hazardni hru RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je hazardna hra v rezime
AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:
Minimalna stavka je 0,1 € na jednu liniu.

Maximalna stavka je 1 € na jednu liniu.
Stavka sa vykonavana 1, 3, 5, 7 alebo 9 linii.

NajvysSia mozna vyhra v zdkladnej hazardnej hre je 9.000 € na jednu hazardni hru.

Po ukonceni hazardnej hry je termindl pripraveny k novej hazardnej hre.
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HERNY PLAN INTERACTIVE VIDEO LOTTERY SYSTEM MAGIC LOTTO

MAGIC LOTTO POWER STARS — HERNY PLAN 122

Hazardna hra je aktivovana dotykom obrazovky v hlavnom menu na symbol hazardnej hry POWER STARS.
Na hlavnej obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami . V dolnej Casti spodne;j
obrazovky sa nachadzaju displeje KREDIT, VYHRA a STAVKA. Na hornej obrazovke je zobrazeny dynamicky
herny plan s vyhrami platnymi pre kazda vyhernti kombinaciu a zvolenu stavku. Pre tuto hazardnu hru su vyuzité
vietky tla¢idl4 na tla¢idlovom pulte s vynimkou tla¢idiel DRZAT/UVODNIT.

MAGIC LOTTO POWER STARS pitvalcova hazardna hra, v ktorej sa vsadza na tri az pat’ zhodnych
symbolov na desiatich vyhernych liniach (tri vodorovné a sedem lomenych) na péat'valci elektronicky zobrazenom
na hra¢skom terminali. Vyherna linia je myslena priamka (¢i lomena ciara), ktora prepaja symboly viditeIné na
vSetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v momente ich zastavenia. Na tejto myslenej priamke (Ci
lomenej Ciare) je pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca.

Ak neprebicha na prislu§nom hraéskom terminali hazardna hra, méze hra¢ pomocou tlagidla STAVKA na
svojom terminali zvolit’ stivku na hazardnu hru (v stilade s vyhernym planom). Po ukonceni vsadzania a d’alej
potom v priebehu hazardnej hry vidi kazdy hra¢ na svojom hra¢skom terminali svoje stavky a videosimulaciu
prebiehajucej hazardnej hry. Stlatenim tla¢idla START sa zaént opticky zndzornené valce otidat, pri¢om
zvolena Ciastka bude odpocitand z displeja KREDIT. Ak ukazuju po zastaveni opticky znazornené valce jednu
z kombindcii symbolov uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, je tdto kombinacia hra¢ovi zvukovo
oznamena a jasne oznaCena (vid Vyherné moznosti) a je hracovi (v stlade s vyhernym planom) pripisana na
displej VYHRA. O &iastku uvedena na displeji VYHRA moZe hra¢ hrat' v hazardnej hre s rizikom (stladenim
jedného z tlagidiel RIZIKO popr. dotykom obrazovky na policku LOSOVAT) alebo ju stlatenim tlagidla
VEZMI VYHRU previest na displej KREDIT. Hazardna hru RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je hazardna
hra v rezime AUTOMATICKY START. Odpovedajiica vyhra je hradovi zarovei oznamena kratkou spravou
v dolnej ¢asti obrazovky a automaticky prevedend z displeja VYHRA na displej KREDIT. Ak neukazuju valce
po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom pléane, je hazardna hra ukoncena.

Na ziadost” hraca je obsluha povinna informovat’ hraca o pravidlach hazardnej hry.
Vyherné moZnosti

Vyhra je vyplacana v nasledujicich pomeroch vzhl'adom k stavke:
(nizsie uvedené kombinacie symbolov sa vztahuju vzdy iba na jednu vyhernu liniu)

pocet symbolov na Citron Slivka Melon Zvoncek 7
vyhern liniu Ceresia Pomarané Hrozno
3 10:1 10:1 20:1 50:1 100:1
4 20:1 30:1 50:1 200:1 500:1
5 100:1 150:1 200:1 500:1 1000:1

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava a sprava dolava. Symboly ,,HVIEZDA®* (scatter) nemusia byt zoradené
na vyhernej linii, ale mézu byt rozmiestnené rdzne na 2, 3 alebo 4 valci. Symbol ,,HVIEZDA® sa rozsiruje
a zabera vsetky pozicie na prislusnom valci, pricom nahradzuje vSetky symboly. Plati iba najvyssSia vyhra na
vyherny smer. Vyhry 5 rovnakych symbolov budu vyplatené iba raz.
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HERNY PLAN INTERACTIVE VIDEO LOTTERY SYSTEM MAGIC LOTTO

MAGIC LOTTO POWER STARS — HERNY PLAN 2/

Hazardna hra FEATURE GAME

K aktivacii tejto hazardnej hry dochadza, ak sa nachadza po zastaveni opticky znazornenych valcov (nezavisle na
hernom vklade a na pocte vsadenych linii) 1 symbol ,,Hviezda“(scatter) kdekol'vek na 2, 3 alebo 4 valci. Symbol
hviezdy sa rozsiruje na vSetky pozicie tohto valca a podrzi tento valec na jedno otocCenie ostatnych valcov, pricom
hviezda nahradzuje vSetky symboly. Ak sa po ukonceni ota€ania, pri podrzani valca so symbolmi hviezdy, objavi
d’al$i symbol hviezdy, budu obidva valce so symbolmi hviezdy podrzané, kym ostatné valce sa budu otacat. Ak
sa po ukonceni otacania, pri dvoch podrzanych valcoch objavi aj treti symbol hviezdy, budu tieto tri valce so
symbolmi hviezdy podrzané, kym ostatné valce sa budu otacat’.

Symbol ,,Hviezda®“ nahradzuje v hazardnej hre FEATURE GAME akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu
vyhry. Stlatenim tla¢idla START sa zatne 5 opticky znazornenych valcov otadat’, pricom ¢iastka 0,10 € bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky znazornené valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov
uvedenych vo vyhernom plane (vid’. Vyherné mozZnosti), bude prislu$na vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak
neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra
ukoncena a pokracuje d’alSou hazardnou hrou FEATURE GAME v pripade ak sa objavi d’al$i symbol hviezdy
vedl'a podrzaného valca. O ¢iastku ziskantl v hazardnej hre FEATURE GAME uvedenu po ukonceni hazardne;j
hry FEATURE GAME na displeji VYHRA moZe hra¢ hrat v hazardnej hre s rizikom (stlaenim jedného
z tla¢idiel RIZIKO popr. dotykom obrazovky na policku LOSOVAT) alebo ju stlatenim tlatidla VEZMI
VYHRU previest na displej KREDIT. Hazardnia hru RIZIKO nie je moZné aktivovat, ak je hazardnd hra
v rezime AUTOMATICKY START.

7w

Vyska stavky:
Minimalna stavka je 0,10 € na jednu hazardnt hru.

Maximalna stavka je 10 € na jednu hazardnu hru.
Stavka sa vykonava na vSetkych 10-tich liniach naraz.

NajvysSia moZna vyhra je 10.000 € na jednu hazardni hru.

Po ukonceni hazardnej hry je terminal pripraveny k novej hazardnej hre.
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HERNY PLAN INTERACTIVE VIDEO LOTTERY SYSTEM MAGIC LOTTO

MAGIC LOTTO XTRA HOT-HERNY PLAN 1/1

Hazardna hra je aktivovana dotykom obrazovky v hlavnom menu na symbol hazardnej hry XTRA HOT. Na
hlavnej obrazovke sa objavi hermné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami. V dolnej Casti spodnej
obrazovky sa nachadzaju displeje KREDIT, VYHRA a STAVKA. Na obrazovke sa dalej nachadzaju dotykové
politka VSADIT, START a SPAT. Na hornej obrazovke je zobrazeny dynamicky herny plan s vyhrami platnymi
pre kazd vyherni kombinaciu a zvolenu stavku. Pre tato hazardna hru st vyuzité vsetky tlacidla na tlacidlovom
pulte s vinimkou tla¢idiel DRZAT/UVODNIT.

MAGIC LOTTO XTRA HOT je pédtvalcova hazardna hra, v ktorej sa vsadza na dva az péat zhodnych
symbolov v piatich vyhernych liniach (tri vodorovné a dve diagonalne) na pitvalci elektronicky zobrazenom na
prisluSnom hraéskom terminali. Vyherna linia je myslend priamka, ktora prepaja symboly viditeI'né na vSetkych
troch elektronicky zobrazenych valcoch v momente ich zastavenia. Na tejto myslenej priamke je pritom vzdy iba
jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca.

Ak neprebieha na prislusnom hra¢skom terminali hazardna hra, méze hra¢ pomocou dotykovej obrazovky alebo
pomocou tladidla STAVKA na svojom terminali zvolit’ stavku na hazardnt hru (v stlade s vyhernym planom). Po
ukonceni vsadzania a d’alej potom v priebehu hazardnej hry vidi kazdy hra¢ na svojom hra¢skom terminali svoje
stavky a videosimulaciu beZiacej hazardnej hry. Stla¢enim tla¢idla START (popr. dotykom obrazovky na politko
START) sa zaénu opticky znazornené valce otacat, priGom zvolena &iastka bude odpo¢itana z displeja KREDIT.
Ak ukazuju opticky znazornené valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane
na hornej obrazovke, je tato kombinacia hracovi zvukovo oznamena a jasne oznacena (vid® Vyherné moznosti)
a je hradovi (v sulade s vyhernym planom) pripisana na displej VYHRA. O &iastku uvedent na displeji VYHRA
moze hra¢ hrat’ v hazardnej hre s rizikom (stlacenim jedného z tlacidiel RIZIKO popr. dotykom obrazovky na
policku LOSOVAT) alebo ju stlatenim tlagidla VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na polic¢ku
ZOBRAT) previest na displej KREDIT. Hazardnu hru RIZIKO nie je mozné aktivovat’, ak je hazardna hra
vrezime AUTOMATICKY START. Odpovedajica vyhra je hradovi zaroveii oznamena kratkou spravou
v dolnej ¢asti obrazovky a automaticky prevedend z displeja VYHRA na displej KREDIT. Ak neukazuju valce
po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom pléne, je hazardna hra ukoncena.

Na ziadost” hraca je obsluha povinna informovat’ hraca o pravidlach hazardnej hry.

Vyherné moznosti
Vyhra je vyplacana v nasledujucich pomeroch vzhl'adom k stavke:
(nizsie uvedené kombindcie symbolov sa vztahuji vzdy iba na jednu vyhernu liniu)

pocet Ceresna X Slivka, | Hviezda | BAR 7
Sy,mbOI,O v na Citrén, | (Scatter)
vyhernt liniu: <
Pomaran¢
2 5:1
3 20:1 5:1 20:1 10:1 50:1 100:1
4 50:1 20:1 50:1 50:1 400:1 | 1000:1
5 200:1 100:1 200:1 250:1 1000:1 | 5000:1

Vsetky vyhry sa pocitaji zl'ava doprava. Symboly ,,Hviezda“ (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale
mozu byt rozmiestnené rozne na vsetkych piatich valcoch. Ak sa objavi 9 rovnakych symbolov na 1, 2 a 3 valci,
bude celkova vyhra vynasobena x3. Ak sa objavi 12 rovnakych symbolov na 1, 2, 3 a 4 valci, bude celkova vyhra
vynasobena x4. Ak sa objavi 15 rovnakych symbolov, bude celkova vyhra vyndsobena x5.

Vyska stavky:
Minimalna stavka je 0,10 € na jednu hazardnt hru.

Maximalna stavka je 10 € na jednu hazardnu hru.
Stavka sa vykonava na vsetkych 5-tich linidch naraz.
NajvysSia moZna vyhra je 10.000 € na jednu hazardnu hru.

Po ukonceni hazardnej hry je terminal pripraveny k novej hazardnej hre.
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HERNY PLAN INTERACTIVE VIDEO LOTTERY SYSTEM MAGIC LOTTO

MAGIC LOTTO BUFFALO THUNDER — HERNY PLAN 12

Hazardna hra je aktivovana dotykom obrazovky v hlavnom menu na symbol hazardnej hry BUFFALO
THUNDER. Na hlavnej obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami. V dolnej
Casti spodnej obrazovky sa nachidzaju displeje KREDIT, VYHRA a STAVKA. Na obrazovke sa dalej
nachadzaju dotykové policka VSADIT, START a SPAT. Na hornej obrazovke je zobrazeny dynamicky herny
plan s vyhrami platnymi pre kazda vyherni kombinaciu a zvolenu stavku. Pre tato hazardnu hru st vyuzité vsetky
tla¢idla na tla¢idlovom pulte s vynimkou tlagidiel DRZAT/UVODNIT.

MAGIC LOTTO BUFFALO THUNDER je pitvalcova hazardna hra, v ktorej sa vsadza na tri az pat
zhodnych symbolov na Styridsiatich vyhernych liniach (Styri vodorovné a tridsatSest’ lomenych) na pétvalci
elektronicky zobrazenom na hraCskom terminali. Vyhernd linia je myslena priamka (¢i lomend ¢iara), ktora
prepaja symboly viditené na vSetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v momente ich zastavenia. Na
tejto myslenej priamke (¢i lomenej Ciare) je pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného
valca.

Ak neprebicha na prislusnom hra¢skom terminali hazardna hra, moze hra¢ pomocou dotykovej obrazovky alebo
pomocou tla¢idla STAVKA na svojom terminali zvolit’ stivku na hazardna hru (v stlade s vyhernym planom). Po
ukonceni vsadzania a d’alej potom v priebehu hazardnej hry vidi kazdy hra¢ na svojom hra¢skom termindli svoje
stavky a videosimulaciu beziacej hazardnej hry. Stladenim tla¢idla START (popr. dotykom obrazovky na policko
START) sa zaénu opticky znazornené valce otacat, priom zvolena &iastka bude odpog¢itana z displeja KREDIT.
Ak ukazuju opticky znazornené valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane
na hornej obrazovke, je tato kombinacia hracovi zvukovo oznadmena a jasne oznacend (vid Vyherné moznosti)
a je hradovi (v stlade s vyhernym planom) pripisana na displej VYHRA. O ¢iastku uvedenti na displeji VYHRA
mobze hra¢ hrat’ v hazardnej hre s rizikom (stlacenim jedného z tlacidiel RIZIKO popr. dotykom obrazovky na
policku LOSOVAT) alebo ju stlatenim tlagidla VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku
ZOBRAT) previest na displej KREDIT. Hazardnu hru RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je hazardna hra
vrezime AUTOMATICKY START. Odpovedajuca vyhra je hracovi zaroveit oznamena kratkou spravou
v dolnej &asti obrazovky a automaticky prevedena z displeja VYHRA na displej KREDIT. Ak neukazuju valce
po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom pléane, je hazardna hra ukoncena.

Na ziadost hraca je obsluha povinna informovat’ hraca o pravidlach hazardnej hry.
Vyherné moZnosti

Vyhra je vyplacana v nasledujicich pomeroch vzhl'adom k stavke:
(nizsie uvedené kombinacie symbolov sa s vynimkou symbolu Scatter vztahuji vzdy na jednu vyhernu liniu)

pocet 9,10,1,Q | A, K Orol, | Hnedy Bizoén, | Buffalo | Totem
symbolov  na Jasterica| Biely Bizon | Thunder | (scatter)
vyhernt liniu:

3 4:1 8:1 20:1 20:1 40:1 4:1

4 20:1 40:1 60:1 80:1 200:1

5 100:1 160:1 240:1 400:1 1000:1

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly ,, Totem* (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale
mozu byt rozmiestnené rézne na 2, 3 a 4 valci. Symbol ,,Buffalo Thunder nahradi akykol'vek symbol potrebny
k dosiahnutiu vyhry s vynimkou symbolu ,,Totem®.
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HERNY PLAN INTERACTIVE VIDEO LOTTERY SYSTEM MAGIC LOTTO

MAGIC LOTTO BUFFALO THUNDER — HERNY PLAN 22

Hazardna hra FEATURE GAME

K aktivacii tejto hazardnej hry dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky zndzornenych valcov na 2, 3 a 4
valci (nezavisle na hernom vklade) 3 symboly ,,Totem*. Hra¢ takto ziska 5 hazardnych hier FEATURE GAME.
Stavka na kazda hazardn@ hru je vzdy 0,10 €. Stlagenim tlatidla START (popr. dotykom obrazovky na politko
START) sa zatne postupne objavovat’ vietkych 20 symbolov na hernom poli, pricom ¢&iastka 0,10 € bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuje herné pole po zobrazeni vSetkych symbolov jednu z kombinacii
uvedenych vo vyhernom plane (vid’. Vyherné moznosti), bude prislusna vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak
neukazuje herné pole po zobrazeni vsetkych symbolov jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom
plane, je hazardna hra ukoncena a pokracuje d’alSou hazardnou hrou FEATURE GAME dovtedy, kym nie je
pocet hazardnych hier FEATURE GAME vycerpany. Ak sa objavia po zobrazeni vSetkych symbolov kdekol'vek
na 2, 3 a4 valci znova 3 symboly , Totem*, ziskava hra¢ d’alSich 5 hazardnych hier FEATURE GAME.
O ciastku ziskant v hazardnej hre FEATURE GAME a uvedenu po ukonceni hazardnej hry FEATURE GAME
na displeji VYHRA moZe hra¢ hrat’ v hazardnej hre s rizikom (stlagenim jedného z tlagidiel RIZIKO popr.
dotykom obrazovky na policku LOSOVAT) alebo ju stlatenim tladidla VEZMI VYHRU (popr. dotykom
obrazovky na policku ZOBRAT) previest’ na displej KREDIT. Hazardnt hru RIZIKO nie je mozné aktivovat,
ak je hazardna hra v rezime AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:
Minimalna stavka je 0,10 € na jednu hazardnu hru.

Maximalna stavka je 10 € na jednu hazardnu hru.
Stavka sa vykonava na vsetkych 40-tich liniach naraz.

Najvys§ia mozna vyhra v zdkladnej hazardnej hre je 10.000 € na jednu hazardnu hru.

Po ukonceni hazardnej hry je terminal pripraveny k novej hazardnej hre.
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HERNY PLAN INTERACTIVE VIDEO LOTTERY SYSTEM MAGIC LOTTO

MAGIC LOTTO FRUIT BLAST — HERNY PLAN 12

Hazardna hra je aktivovana dotykom obrazovky v hlavnom menu na symbol hazardnej hry FRUIT BLAST. Na
hlavnej obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami. V dolnej ¢asti spodnej
obrazovky sa nachadzaju displeje KREDIT, VYHRA a STAVKA. Na obrazovke sa d’alej nachadzaju dotykové
politka VSADIT, START a SPAT. Na hornej obrazovke je zobrazeny dynamicky herny plan s vyhrami platnymi
pre kazda vyherni kombinaciu a zvolenu stavku. Pre tito hazardnt hru st vyuzité vSetky tlacidla na tlacidlovom
pulte s vynimkou tlagidiel DRZAT/UVODNIT.

MAGIC LOTTO FRUIT BLAST je pitvalcova hazardna hra, v ktorej sa vsadza na dva az pat zhodnych
symbolov na desiatich vyhernych liniach (tri vodorovné a sedem lomenych) na pét’ valci elektronicky zobrazenom
na hra¢skom terminali. Vyherna linia je myslend priamka (¢i lomena Ciara), ktora prepaja symboly viditeIné na
vSetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v momente ich zastavenia. Na tejto myslenej priamke (Ci
lomenej Ciare) je pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca.

Ak neprebicha na prislusnom hra¢skom terminali hazardna hra, moze hra¢ pomocou dotykovej obrazovky alebo
pomocou tla¢idla STAVKA na svojom terminali zvolit’ stivku na hazardnd hru (v silade s vyhernym planom) .
Po ukonceni vsadzania a d’alej potom v priebehu hazardnej hry vidi kazdy hra¢ na svojom hraé¢skom terminali
svoje stavky a videosimulaciu beZiacej hazardnej hry. Stlatenim tla¢idla START (popr. dotykom obrazovky na
politko START) sa zaénu opticky zndzornené valce otaat, pricom zvolena &iastka bude odpoéitana z displeja
KREDIT. Ak ukazuju opticky znazornené valce po zastaveni jednu zkombinacii symbolov uvedenych vo
vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato kombinacia hracovi zvukovo oznamena a jasne oznacena (vid’
Vyherné moznosti) a je hracovi (v sulade s vyhernym planom) pripisana na displej VYHRA. O ¢iastku uvedent
na displeji VYHRA moze hra¢ hrat’ v hazardnej hre s rizikom (stlagenim jedného z tlagidiel RIZIKO popr.
dotykom obrazovky na policku LOSOVAT) alebo ju stlatenim tladidla VEZMI VYHRU (popr. dotykom
obrazovky na policku ZOBRAT) previest’ na displej KREDIT. Hazardnt hru RIZIKO nie je mozné aktivovat,
ak je hazardna hra vrezime AUTOMATICKY START. Odpovedajica vyhra je hracovi zarovei oznimena
kratkou spravou v dolnej Gasti obrazovky a automaticky prevedena z displeja VYHRA na displej KREDIT. Ak
neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra
ukoncena.

Na ziadost” hraca je obsluha povinna informovat hrac¢a o pravidlach hazardnej hry.
Vyherné moznosti

Vyhra je vyplacana v nasledujucich pomeroch vzhl'adom k stavke:
(nizsie uvedené kombinacie symbolov sa s vynimkou symbolu Scatter vztahuji vzdy iba na jednu vyhernu liniu)

pocet Slivka, | Hrozno, | Zeleny | Modry Bar | Zvoncek ol Joker
symbolov na| cCereSna, | melon Bar (scatter)
vyhernu liniu: | pomaranc

2 5:1 5:1 5:1 10:1

3 5:1 5:1 30:1 30:1 40:1 100:1 2:1

4 25:1 40:1 100:1 100:1 400:1 1000:1 20:1

5 100:1 150:1 750:1 750:1 2000:1 5000:1 200:1

Vsetky vyhry sa pocitaja zlava doprava. Symbol ,Joker” (scatter) nahradi akykol'vek symbol potrebny
k dosiahnutiu vyhry.
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Hazardna hra FEATURE GAME

K aktivacii tejto hazardnej hry dochadza, ak sa nachadzaji po zastaveni opticky zndzornenych valcov 3 symboly
»Joker“(scatter) kdekol'vek v hernom poli. Hrac¢ takto ziska 10 hazardnych hier FEATURE GAME. Stavka na
kazdt hazardnu hru je vzdy 0,10 €. Na zaciatku hazardnej hry systém nahodne vyberie ,,Feature® symbol. Symbol
»Joker” nahradzuje v hazardnej hre FEATURE GAME akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry okrem
,JFeature“ symbolu. Stlagenim tlagidla START (popr. dotykom obrazovky na policko START) sa za¢ne 5 opticky
znazornenych valcov otacat’, pricom Cciastka 0,10 € bude odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuji opticky
znazornené¢ valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane (vid. Vyherné
moznosti), bude prislu$na vyhra pripisand na displej VYHRA. Ak sa objavi kdekol'vek v hernom poli dostatoény
pocet ,,Feature* symbolov (vid. Vyherné moznosti), skopiruje sa tento symbol na vSetky pozicie na prislusnom
valci a hra¢ ziska rovnaku vyhru akoby valce s ,,Feature* symbolmi boli zoradené zl'ava doprava. Ak neukazuji
valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukoncena
a pokracuje d’alSou hazardnou hrou FEATURE GAME dovtedy, kym nie je pocet hazardnych hier FEATURE
GAME vycerpany. Ak sa objavia po zastaveni valcov kdekol'vek vo vyhernom poli tri symboly ,,Joker*, ziskava
hra¢ dalSich 10 hazardnych hier FEATURE GAME. O ciastku ziskanl v hazardnej hre FEATURE GAME
uvedenti po ukonéeni hazardnej hry FEATURE GAME na displeji VYHRA moze hra¢ hrat v hazardnej hre
s rizikom (stlaGenim jedného z tla¢idiel RIZIKO popr. dotykom obrazovky na policku LOSOVAT) alebo ju
stladenim tla¢idla VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na politku ZOBRAT) previest' na displej
KREDIT. Hazardni hru RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je hazardnid hra v rezime AUTOMATICKY
START.

Vyska stavky:

Minimalna stavka je 0,10 € na jednu hazardnt hru.
Maximalna stavka je 10 € na jednu hazardnu hru.
Stavka sa vykonava na vsetkych 10-tich liniach naraz.

NajvysSia mozna vyhra v zdkladnej hazardnej hre je 5.000 € na jednu hazardnt hru.

Po ukonceni hazardnej hry je termindl pripraveny k novej hazardnej hre.
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Hazardna hra je aktivovana dotykom obrazovky v hlavnom menu na symbol hazardnej hry MEGA JOKER. Na
hlavnej obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami. V dolnej ¢asti spodnej
obrazovky sa nachadzaju displeje KREDIT, VYHRA a STAVKA. Na obrazovke sa d’alej nachadzaju dotykové
politka VSADIT, START a SPAT. Na hornej obrazovke je zobrazeny dynamicky herny plan s vyhrami platnymi
pre kazda vyherni kombinaciu a zvolenu stavku. Pre tito hazardnt hru st vyuzité vSetky tlacidla na tlacidlovom
pulte s vynimkou tlagidiel DRZAT/UVODNIT.

MAGIC LOTTO MEGA JOKER je pitvalcova hazardna hra, v ktorej sa vsadza na tri az pat zhodnych
symbolov na Styridsiatich vyhernych linidch (Styri vodorovné a tridsat’Sest’ lomenych) na péatvalci elektronicky
zobrazenom na hra¢skom terminali. Vyherna linia je myslena priamka (¢i lomena ¢iara), ktora prepaja symboly
viditeI'né na vsetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v momente ich zastavenia. Na tejto myslenej
priamke (Ci lomenej ¢iare) je pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca.

Ak neprebicha na prislusnom hra¢skom terminali hazardna hra, moze hra¢ pomocou dotykovej obrazovky alebo
pomocou tla¢idla STAVKA na svojom terminali zvolit’ stivku na hazardnt hru (v stulade s vyhernym planom). Po
ukonceni vsadzania a d’alej potom v priebehu hazardnej hry vidi kazdy hra¢ na svojom hra¢skom termindli svoje
stavky a videosimulaciu beziacej hazardnej hry. Stladenim tla¢idla START (popr. dotykom obrazovky na policko
START) sa zaénu opticky znazornené valce ota¢at, priGom zvolena &iastka bude odpo¢itana z displeja KREDIT.
Ak ukazuju opticky znazornené valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane
na hornej obrazovke, je tato kombindacia hracovi zvukovo oznadmena a jasne oznacend (vid Vyherné moznosti)
a je hradovi (v stlade s vyhernym planom) pripisana na displej VYHRA. O ¢iastku uvedeni na displeji VYHRA
moéze hra¢ hrat’ v hazardnej hre s rizikom (stlacenim jedného z tlacidiel RIZIKO popr. dotykom obrazovky na
policku LOSOVAT) alebo ju stlatenim tlagidla VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku
ZOBRAT) previest na displej KREDIT. Hazardnt hru RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je hazardna hra
vrezime AUTOMATICKY START. Odpovedajuca vyhra je hracovi zaroveii oznamena kratkou spravou
v dolnej &asti obrazovky a automaticky prevedena z displeja VYHRA na displej KREDIT. Ak neukazuju valce
po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom pléane, je hazardna hra ukoncena.

Na ziadost hraca je obsluha povinné informovat’ hraca o pravidlach hazardnej hry.
Vyherné moZnosti

Vyhra je vyplacana v nasledujicich pomeroch vzhl'adom k stavke:
(nizsie uvedené kombinacie symbolov sa s vynimkou symbolu Scatter vztahuji vzdy na jednu vyhernu liniu)

pocet Ceresfia, | Melén, | Jahoda, | Cervena 7%, Mega |Hviezda
symbolov ma | ¢itron hrozno | hruska zIta |, 7¢ Joker | (scatter)
vyhernt liniu: .
slivka,
pomaran¢

3 4:1 8:1 20:1 20:1 40:1 4:1

4 20:1 40:1 60:1 80:1 200:1 20:1

5 100:1 160:1 240:1 400:1 2000:1 | 400:1

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly ,,hviezdy* (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale
mozu byt rozmiestnené rdzne na vsetkych piatich valcoch. Symbol ,;mega joker” nahradi akykol'vek symbol
potrebny k dosiahnutiu vyhry s vynimkou symbolu ,,hviezda“.
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Vyska stavky:
Minimalna stavka je 0,10 € na jednu hazardnt hru.

Maximalna stavka je 10 € na jednu hazardnu hru.
Stavka sa vykonava na vSetkych 40-tich liniach naraz.

NajvysSia mozna vyhra je 20.000 € na jednu hazardni hru.

Po ukonceni hazardnej hry je termindl pripraveny k novej hazardnej hre.
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Hazardna hra je aktivovana dotykom obrazovky v hlavnom menu na symbol hazardnej hry MAGIC JOKER. Na
hlavnej obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami. V dolnej ¢asti spodnej
obrazovky sa nachadzaju displeje KREDIT, VYHRA a STAVKA. Na obrazovke sa d’alej nachadzaju dotykové
politka VSADIT, START a SPAT. Na hornej obrazovke je zobrazeny dynamicky herny plan s vyhrami platnymi
pre kazda vyherni kombinaciu a zvolenu stavku. Pre tito hazardnt hru st vyuzité vSetky tlacidla na tlacidlovom
pulte s vynimkou tlagidiel DRZAT/UVODNIT.

MAGIC LOTTO MAGIC JOKER je pitvalcova hazardna hra, v ktorej sa vsadza na dva az pét’ zhodnych
symbolov na desiatich vyhernych liniach (tri vodorovné a sedem lomenych) na pat'valci elektronicky zobrazenom
na hra¢skom terminali. Vyherna linia je myslend priamka (¢i lomena Ciara), ktora prepaja symboly viditené na
vSetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v momente ich zastavenia. Na tejto myslenej priamke (¢i
lomenej Ciare) je pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca.

Ak neprebieha na prislusnom hra¢skom terminali hazardna hra, méze hra¢ pomocou dotykovej obrazovky alebo
pomocou tla¢idla STAVKA na svojom terminali zvolit’ stivku na hazardnd hru (v silade s vyhernym planom) .
Po ukonceni vsadzania a d’alej potom v priebehu hazardnej hry vidi kazdy hra¢ na svojom hracskom terminali
svoje stavky a videosimulaciu beZiacej hazardnej hry. Stlatenim tla¢idla START (popr. dotykom obrazovky na
politko START) sa zaénu opticky zndzornené valce otacat, pricom zvolena &iastka bude odpoéitana z displeja
KREDIT. Ak ukazuju opticky znazornené valce po zastaveni jednu zkombinacii symbolov uvedenych vo
vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato kombinacia hracovi zvukovo oznamena a jasne oznacena (vid’
Vyherné moznosti) a je hracovi (v sulade s vyhernym planom) pripisana na displej VYHRA. O ¢iastku uvedent
na displeji VYHRA moze hra¢ hrat’ v hazardnej hre s rizikom (stlagenim jedného z tlagidiel RIZIKO popr.
dotykom obrazovky na policku LOSOVAT) alebo ju stlatenim tladidla VEZMI VYHRU (popr. dotykom
obrazovky na policku ZOBRAT) previest’ na displej KREDIT. Hazardnt hru RIZIKO nie je mozné aktivovat,
ak je hazardna hra vrezime AUTOMATICKY START. Odpovedajica vyhra je hracovi zarovei oznimena
kratkou spravou v dolnej Gasti obrazovky a automaticky prevedena z displeja VYHRA na displej KREDIT. Ak
neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra
ukoncena.

Na ziadost” hraca je obsluha povinna informovat hrac¢a o pravidlach hazardnej hry.
Vyherné moznosti

Vyhra je vyplacana v nasledujucich pomeroch vzhl'adom k stavke:
(nizsie uvedené kombinacie symbolov sa vztahuju vzdy iba na jednu vyhernu liniu)

pocet 9,10,J,Q| A K gperk Kralovna Kral Joker

symbolov na

vyhernu liniu:
2 10:1
3 5:1 10:1 10:1 20:1 50:1 100:1
4 20:1 50:1 100:1 150:1 250:1 500:1
5 100:1 200:1 250:1 500:1 1000:1 2000:1

Vsetky vyhry sa pocitaju zlava doprava. Symbol ,Joker” nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu
vyhry. Ak sa na vsetkych poziciach treticho valca nachadza symbol ,,Magic Joker* (postava), rozhodi tato postava
na ostatné valce 1 az 11 kariet so symbolom ,,Joker, ktoré nahradia akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu

vyhry.
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Vyska stavky:
Minimalna stavka je 0,10 € na jednu hazardnt hru.

Maximalna stavka je 10 € na jednu hazardnu hru.
Stavka sa vykonava na vsetkych 10-tich liniach naraz.

NajvysSia mozna vyhra je 15.500 € na jednu hazardni hru.

Po ukonceni hazardnej hry je terminal pripraveny k novej hazardnej hre.
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